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1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

Este departamento lo componen dos miembros: Judms@aastrana Molina, Jefe de
Departamento y Coordinador del Area Artistica, yAd&la Pérez de Guzman Puya.

2. CARGA HORARIA DEL DEPARTAMENTO

M2 Adela Pérez de Guzman Puya: 1°y 2° de D.T.ahiBerato, ATEDU 4° DE ESO,
Dibujo técnico 4° DE ESO, PEPVA de 2° E.S.O.
Juan Carlos Pastrana Molina: 1°y 3° de E.PV.AERU 2° B de ESO

3. LIBROS DE TEXTO
No hay asignado ninguno.

4. MARCO NORMATIVO LEGAL

Esta programacion didactica se enmarca dentro slgugnte normativa estatal y
autondmica vigente:
- Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacioe (BIDE num. 106, de 4 de mayo de
2006).

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que seam el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria. (BOJA num, @896 de Julio de 2010).

- Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para laragje la calidad educativa. LOMCE
(BOE num. 295, de 10 de Diciembre de 2013).

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, pquelse establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria YBdehillerato. (BOE num. 3, de 3
de Enero de 2015).

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que s&itlen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios déuee#dn de la educacion primaria, la
educaciéon secundaria obligatoria y el bachiller@@E num. 25, de 29 de Enero de
2015).

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que sebste la ordenacion y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comun&ladnoma de Andalucia. (BOJA
nam. 122, de 28 de Junio de 2016).

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se dd&aglocurriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Andaluséaregulan determinados aspectos
de la atencién a la diversidad y se establecedienacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado. (BOJA num. 145, de 2fuliedle 2016).

- Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el queegulan las evaluaciones finales de
Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachiller@B@E num. 183, de 30 de Julio de



2016).

- Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el queaifica el Decreto 111/2016, de
14 de junio, por el que se establece la ordenac@rturriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad AutonomArf#alucia.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se diaairourriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en lau@@ad Autonoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencioniadesiiad, se establece la ordenacién de
la evaluacion del proceso de aprendizaje del aldmgae determina el proceso de
transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se diaairourriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autébnomamf#gaficia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y se estld ordenacion de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el g@stablece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundariaailay

- Instruccién conjunta 1 /2022, de 23 de junio, déitaccion general de ordenacion y
evaluacion educativa y de la direccién generabd@m#cion profesional, por la que se
establecen aspectos de organizacion y funcionampart los centros que impartan
educacion secundaria obligatoria para el curso/2023.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el questablecen la ordenacion de las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

- Instruccién 13/2022, de 23 de junio de la direcgéneral de ordenacién y evaluacion
educativa, por la que se establecen aspectos dripagion y funcionamiento para los
centros que impartan bachillerato para el curs@/2023.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se ddsagt@urriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en lau@@ad Autonoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencioniadesiiad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de lauacan del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transite éardiferentes etapas educativas

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se ddsagt@urriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad AutonomamliaRicia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a lasatitias individuales y se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprajedilel alumnado.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se ddsagt@urriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad AutonomamliaRicia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a lasatitias individuales y se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprajedilel alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceejenia de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento deetdura para el despliegue de la



competencia en comunicacioén linglistica en edunamiiinaria y educacion secundaria
obligatoria.

5. RELACION CON EL PROYECTO DE CENTRO

Los centros de los que proviene la mayoria del aaduo de E.S.O. son los Centros de
Educacion Infantil y Primaria “Practicas” y “Ortile ZUfiga” adscritos al Centro aunque,
debido a que a veces se disponen de plazas vacsugésn matricularse algunos alumnos
(pocos) de zonas limitrofes de la zona de influeedel centro en los grupos en los que
existen vacantes de plazas. Por tanto y en getepbcedencia se mantiene constante y
procede de los centros de primaria antes mencien&oESO, la mayoria de alumnas y
alumnos provienen de las zonas 41005 (Nervién)0@1Gerro del Aguila) y 41013 (Av. de
la Paz), esta ultima con una estabilidad muy mareadodos los niveles.

En nuestra asignatura se refleja en algunas ingléstcomo son objetivos relacionados con
la formacion integralescuela participativa y emprendedora. Ensefiandtacageion

colectiva va mas alla de la suma de las acciontgiduales. Despertando el sentido critico y
las actuaciones constructivas. Fomentando la eréadi y las iniciativas individuales. Dando
espacio a los diferentes agentes de la comunidazhtda para dar forma dia a dia el centro
gue queremos. Abierta a las diferentes corrientesyimientos pedagdgicos.

Objeticos relacionados con el respeto

Conocer y comprender los principios basicos quenrig) funcionamiento del medio fisico y
natural, valorar las repercusiones que sobrer@i¢a actividad humana, valorar y respetar
nuestro entorno geograficoospersonal. « Fomentar planes de limpieza, sitemeciclaje y
sostenibilidad.

Actuacion pedagadgica

El profesorado debe ser el coordinador de la aetd/educativa, guia y orientador activo del
proceso de aprendizaje. La base de nuestra metpdalebe ser la actividad. El alumnado
debe hacer, probar, experimentar, en definitivéaganizar su proceso de aprendizaje.
Area artistica: Dibujo, Educacién Fisica y Musica.

Desde hace unos afos se esta realizando un simdkiselectividad para que el alumno se
acostumbre al tiempo y la forma de las pruebasamsd las normas.

Planes y programas:

CIMA

Vida saludable

Aldea

STEAM

PROA

Programas permanentes Erasmus

Coeducacion

Prevencion de Riesgos por normativa

Bilingue

Plan de mejora.



6. FINALIDAD Y OBJETIVOS DE LA ESO

A efectos de este real decreto, se entendera por:
a) Objetivos: logros que se espera que el alumhaya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucién esta vinculada a la adquisicidagieompetencias clave.
b) Competencias clave: desempefios que se considgreescindibles para que el alumnado
pueda progresar con garantias de éxito en suatindormativo, y afrontar los principales
retos y desafios globales y locales. Las compeismtave aparecen recogidas el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianzadgson la adaptacion al sistema
educativo espafiol de las competencias clave estdideen la Recomendacion del Consejo
de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relatleaa competencias clave para el
aprendizaje permanente.
c) Competencias especificas: desempefios que ehaflcmebe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje reqdietes saberes basicos de cada materia o
ambito. Las competencias especificas constituyezlamento de conexién entre, por una
parte, el Perfil de salida del alumnado, y por,dtra saberes basicos de las materias o
ambitos y los criterios de evaluacion.
d) Criterios de evaluacién: referentes que indicamiveles de desempefio esperados
en el alumnado en las situaciones o actividadas que se refieren las competencias
especificas de cada materia o ambito en un mondetéominado de su proceso de
aprendizaje.
e) Saberes basicos: conocimientos, destrezastydegique constituyen los contenidos
propios de una materia 0 ambito cuyo aprendizajeessario para la adquisicion de las
competencias especificas.
f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y atdnes que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competetavg y competencias especificas y
gue contribuyen a la adquisicion y desarrollo dentésmas.

« La etapa de Educacion Secundaria Obligatoria emeeto del sistema
educativo.
1. La Educaciéon Secundaria Obligatoria es una etdpeativa que constituye, junto con
la Educacion Primaria y los Ciclos Formativos dadarBasico, la Educacion Basica.
2. Esta etapa comprende cuatro cursos y se orgamigeaterias y en ambitos.
3. El cuarto curso tendra caracter orientadorptpata los estudios postobligatorios como
para la incorporacién a la vida laboral.

« Fines.
La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoaasiste en lograr que los alumnos y
alumnas adquieran los elementos basicos de la@uéispecialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico ytorp desarrollar y consolidar los habitos de
estudio y de trabajo, asi como habitos de vidadsales, preparandolos para su
incorporacion a estudios posteriores y para suditselaboral; y formarlos para el gjercicio
de sus derechos y obligaciones de la vida comadartbs y ciudadanas.

« Principios generales.
1. La Educacién Secundaria Obligatoria tiene cardaattligatorio y gratuito y en régimen
ordinario se cursara, con caracter general, emgrddce y los dieciséis afios de edad, si bien
los alumnos y las alumnas tendran derecho a peneaer la etapa hasta los dieciocho afios
de edad cumplidos en el afio en que finalice ebcurs
2. En esta etapa se prestara especial atencidrriaitdacion educativa y profesional del
alumnado. En este ambito se incorporara, entre agpectos, la perspectiva de género.
Asimismo, se tendran en cuenta las necesidadesatadiscespecificas del alumnado con
discapacidad o que se encuentre en situacion denablilidad.



3. La Educacion Secundaria Obligatoria se orgaaidaracuerdo con los principios de
educacién comun y de atencion a la diversidadldeir@ado. Corresponde a las
administraciones educativas regular las medidageateion a la diversidad, organizativas y
curriculares que permitan a los centros, en etigjerde su autonomia, una organizacion
flexible de las ensefianzas adecuada a las caséiciside su alumnado.
4. Entre las medidas sefialadas en el apartadocargercontemplaran las adaptaciones del
curriculo, la integracién de materias en ambitos dgrupamientos flexibles, los
desdoblamientos de grupos, la oferta de materi@sivgs, los programas de refuerzo y las
medidas de apoyo personalizado para el alumnadoaem®sidad especifica de apoyo
educativo.
5. Asimismo, se pondra especial atencion en lang@eion del aprendizaje de caracter
significativo para el desarrollo de las competesigimomoviendo la autonomiay la
reflexion.

« Principios pedagdgicos.
1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagquaca todo el alumnado de esta etapa
atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitraratodas que tengan en cuenta los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,résaan la capacidad de aprender por si
mismos y promuevan el trabajo en equipo.
2. Las administraciones educativas determinaraodagiciones especificas en que podra
configurarse una oferta organizada por ambitosigida a todo el alumnado o al alumno o
alumna para quienes se considere que su avancede yer beneficiado de este modo.
3. En esta etapa se prestara una atencion esaéaiatiquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salidalagmnado al término de la ensefianza
basica y se fomentara la correcta expresion oeatyita y el uso de las matematicas. A fin
de promover el habito de la lectura, se dedicardenmpo a la misma en la practica docente
de todas las materias.
4. Para fomentar la integracion de las competemi@hgajadas, se dedicara un tiempo del
horario lectivo a la realizacion de proyectos digativos y relevantes y a la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestergutonomia, la reflexion y la
responsabilidad.
5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico,dmprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacion audiovisual, la competedajital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y tiféeo, la educacion emocional y en valores,
la igualdad de género y la creatividad se trabajaratodas las materias. En todo caso, se
fomentaran de manera transversal la educaciénaaedud, incluida la afectivo-sexual, la
formacion estética, la educacion para la sostéd#ully el consumo responsable, el respeto
mutuo y la cooperacién entre iguales.
6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo comuyagen el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priondaraomprension, la expresién interaccion
oral.
7. Las administraciones educativas establecesaroladiciones que permitan que, en los
primeros cursos de la etapa, los profesores cdeldala cualificacién impartan mas de una
materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.
8. Corresponde a las administraciones educativaaqwer las medidas necesarias para que
la tutoria personal del alumnado y la orientaciducativa, psicopedagogica y profesional,
constituyan un elemento fundamental en la ordenat@desta etapa.
9. De igual modo, corresponde a las administr@s@uucativas regular soluciones
especificas para la atencion de aquellos alummadsnynas que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracion ertiladad ordinaria de los centros, de los
alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual lpglalumnos y alumnas con



discapacidad.
« Objetivos.

La Educacidon Secundaria Obligatoria contribuidesarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conagercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la coojderg la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando losat®s humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejerdieila ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de discipliestudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacionztiedas tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos gleidad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que suponganrdisacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todaaibitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como redhazalencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver paifente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizadg®las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. &edlar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobrarstidnamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como uneaimtegrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplioarrhétodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la egpera.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la corfeaan si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad papaender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmegpi& escrito, en la lengua castellana vy,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comadidutonoma, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y elidst de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lengti@ngxas de manera apropiada. j)
Conocer, valorar y respetar los aspectos basictsaldtura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistexdtyral.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propierpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado ydsatuporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecaeshrrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad ea soddiversidad. Valorar criticamente los
hébitos sociales relacionados con la salud, elwoosel cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animalelsnedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprendeeabuaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expregitgpresentacion.

« Competencias clave y Perfil de salida del alumradérmino de la ensefianza

El Perfil de salida del alumnado al término derlaefianza basica fija las competencias
clave que el alumnado debe haber adquirido y dakato al finalizar la ensefianza basica.
Constituye el referente ultimo del desempefio caemoéal, tanto en la evaluacién de las
distintas etapas y modalidades de la formaciérchasomo para la titulacion de Graduado
en Educacion Secundaria Obligatoria. Fundamentsstd de
decisiones curriculares, asi como las estrategi@gtaciones metodoldgicas en la practica
lectiva.

» Las competencias clave que se recogen en el Ber$ilida son la adaptacion al
sistema educativo espafiol de las competencias etaablecidas en la citada



Recomendacion del Consejo de la Union Europea.deistatacion responde a la necesidad
de vincular dichas competencias con los retos gftesdel siglo XXI, con los principios y
fines del sistema educativo establecidos en la ©&n el contexto escolar, ya que la
recomendacion se refiere al aprendizaje permangietelebe producirse a lo largo de toda la
vida, mientras que el Perfil remite a un momensxiso y limitado del desarrollo personal,
social y formativo del alumnado: la etapa de leeéagza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la cmisecle las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapasaiivas esta vinculada a la adquisicion
y al desarrollo de las competencias clave recogidasste Perfil de salida, y que son las
siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingue.

— Competencia matematica y competencia en cietedaglogia e ingenieria.

— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender adgre

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

« Descriptores operativos de las competencias clava ensefianza basica.
En cuanto a la dimension aplicada de las competstave, se ha definido para cada
una de ellas un conjunto de descriptores operatpartiendo de los diferentes marcos
europeos de referencia existentes.
Los descriptores operativos de las competencias clanstituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial ampdeli cual se concretan las competencias
especificas de cada area, ambito o materia. Bstalacion entre descriptores operativos y
competencias especificas propicia que de la evialude estas Ultimas pueda colegirse el
grado de adquisicidon de las competencias clavaidas en el Perfil de salida y, por tanto, la
consecucién de las competencias y objetivos poesvjsira la etapa.
Dado que las competencias se adquieren necesatedeforma secuencial y
progresiva, se incluyen también en el Perfil loscdptores operativos que orientan sobre el
nivel de desempefio esperado al completar la Educ&imaria, favoreciendo y
explicitando asi la continuidad, la coherencia gdhesion entre las dos etapas que
componen la ensefianza obligatoria.
Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
La competencia en comunicacion linguistica supoteractuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y ade@radderentes ambitos y contextos y
con diferentes propdsitos comunicativos. Implicaviticar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudegpgumiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritosadigs 0 multimodales evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, asi como comuséaficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuasaompetencia en comunicacion linguistica
constituye la base para el pensamiento propiod lpaconstruccion del conocimiento en
todos los ambitos del saber. Por ello, su desaresiia vinculado a la reflexion explicita
acerca del funcionamiento de la lengua en los gérdiscursivos especificos de cada area de
conocimiento, asi como a los usos de la oralidadstritura o la signacion para pensar y
para aprender. Por ultimo, hace posible aprecidinte&nsion estética del lenguaje y disfrutar
de la cultura literaria.
Descriptores operativos Al completar la ensefi@dsica, el alumno o la alumna... CCL1.
Se expresa de forma oral, escrita, signada o madtincon coherencia, correccion y



adecuacion a los diferentes contextos socialearticjpa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para inte@s@a informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vincydessonales. CCL2. Comprende, interpreta
y valora con actitud critica textos orales, essrigignados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional parai@per en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimien®&L3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente autonoma informacion protedke diferentes fuentes, evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objest de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y tfan®a en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico wpeal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual. CCL4. Lee con autonomia®tdigersas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gusttereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia individueolectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos litess culturales para construir y compartir
su interpretacién de las obras y para crear talgastencion literaria de progresiva
complejidad. CCL5. Pone sus practicas comunicatiVasrvicio de la convivencia
democratica, la resolucién dialogada de los caoflig la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios,@siodos abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética dedderentes sistemas de comunicacion.
Competencia plurilingtie (CP) La competencia plugilie implica utilizar distintas lenguas,
orales o signadas, de forma apropiada y eficazgdaprendizaje y la comunicaciéon. Esta
competencia supone reconocer y respetar los elifiglisticos individuales y aprovechar
las experiencias propias para desarrollar estegt@gie permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasican su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares yletguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones historicas e interculturales orientadesnocer, valorar y respetar la diversidad
linguistica y cultural de la sociedad con el objetile fomentar la convivencia democratica.
Descriptores operativos Al completar la ensef&@sica, el alumno o la alumna...CP1. Usa
eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lerignguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de manera apropatecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a diferentes situaciones y contelddss ambitos personal, social, educativo
y profesional. CP2. A partir de sus experienciealiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y ampliar sut@pelinglistico individual. CP3.

Conoce, valora y respeta la diversidad linguisticaltural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como fatgatialogo, para fomentar la cohesion
social.

Competencia matematica y competencia en cienciaglegia e ingenieria (STEM) La
competencia matematica y competencia en cienciaglegia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la compdard#l mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matieos la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de formapgrometida, responsable y sostenible. La
competencia matematica permite desarrollar y aplicperspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos probkeen diferentes contextos. La
competencia en ciencia conlleva la comprensionpjieacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodtdegincluidas la observaciéon y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntastsaer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo @htuel contexto social. La competencia en
tecnologia e ingenieria comprende la aplicaciolosleonocimientos y metodologias propios
de las ciencias para transformar nuestra sociegladwkrdo con las necesidades o deseos de
las personas en un marco de seguridad, responsabylisostenibilidad. Descriptores



operativos Al completar la ensefianza basicapetab o la alumna . STEM1. Utiliza
meétodos inductivos y deductivos propios del razaaato matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes egteast@ara resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el pldonento, si fuera necesario. STEM2.
Utiliza el pensamiento cientifico para entendeggliear los fenbmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como mad&desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentaciarindagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importdedia precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcarlas §mitaciones de la ciencia. STEMS.
Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricgrel/aluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que derti®n a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la partmifprade todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgirpdalose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad. SPEMterpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos, degiostyrgs, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnologicos de fornaaecl precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, formulas, esquenmadados...), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje matenwformal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientoSEM5. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para promover laldadica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos; y aplica prirusple ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo dedasostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD) La competencia digital licgp el uso seguro, saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnadodjigitales para el aprendizaje, para el
trabajo y para la participacion en la sociedad¢asio la interaccion con estas. Incluye la
alfabetizacion en informacion y datos, la comunimag la colaboracion, la educacién
mediatica, la creacion de contenidos digitaledifida la programacién), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competenciacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privadida propiedad intelectual, la resolucion
de problemas y el pensamiento computacional coriti

Descriptores operativos Al completar la ensefi&dsica, el alumno o la alumna... CD1.
Realiza busquedas en Internet atendiendo a cetdeoalidez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de maoetiga y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la pedpd intelectual. CD2. Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para comstonocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamienta d&drmacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configusdadnas adecuada en funcion de la tarea
y de sus necesidades de aprendizaje permanente SE@8munica, participa, colabora e
interactua compartiendo contenidos, datos e infoidnamediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera regd@sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digitavactiivica y reflexiva. CD4. Identifica

riesgos y adopta medidas preventivas al usar ¢aslegias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud yegliocambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso criti¢g@l/seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias. CD5. Desarrolla aplicacionfsnmaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resphadriemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad povdtueion de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a apré@&®SAA) La competencia personal,



social y de aprender a aprender implica la capdaeéaeflexionar sobre uno mismo para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimpErgmnal constante; gestionar el tiempo
y la informacién eficazmente; colaborar con otreatma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo ladgda vida. Incluye también la capacidad de
hacer frente a la incertidumbre y a la complejidatiptarse a los cambios; aprender a
gestionar los procesos meta-cognitivos; identifezarductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contridddirenestar fisico, mental y emocional
propio y de las demas personas, desarrollandoidedbéls para cuidarse a si mismoy a
guienes lo rodean a través de la corresponsahilsggiccapaz de llevar una vida orientada al
futuro; asi como expresar empatia y abordar lofictms en un contexto integrador y de
apoyo.

Descriptores operativos. Al completar la ensefi@dsica, el alumno o la alumna...
CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaldosiehoptimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivabigcia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propiostivbge CPSAA2. Comprende los riesgos
para la salud relacionados con factores sociabesatida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas contrariascat&ivencia y aplica estrategias para
abordarlas. CPSAA3. Comprende proactivamente lapgpetivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizageppgicipar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilgdddaenanera equitativa y empleando
estrategias cooperativas. CPSAA4. Realiza autoav@lines sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para vakdatentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes. CPSAAS. Rlaljetivos a medio plazo y desarrolla
procesos meta-cognitivos de retroalimentacion pprander de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC) La competencia ciudadantribuye a que alumnos y
alumnas puedan ejercer una ciudadania responspblgigipar plenamente en la vida social
y civica, basandose en la comprension de los ctoxgpas estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi como emprbcimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostemiadiy el logro de una ciudadania
mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adidpcconsciente de los valores propios de
una cultura democratica fundada en el respeto @dieechos humanos, la reflexion critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestrpd y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarralkiedible planteados en la Agenda 2030.
Descriptores operativos. Al completar la ensefi#dsica, el alumno o la alumna... CC1.
Analiza y comprende ideas relativas a la dimensamial y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, list®ry normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, ejyidspiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier context®.@@aliza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso dgriatén europea, la Constitucion espariola
y los derechos humanos y de la infancia, partidpaan actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resoluciéon de conflictos,actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de gérarophesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial. G@8nprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando amcde los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar |la rmrérsia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquaédépliscriminacién o violencia. CCA4.
Comprende las relaciones sistémicas de interdepeial@co-dependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adoptiyrdea consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y eco-socialmente responsable.



Competencia emprendedora (CE) La competencia egadena implica desarrollar un
enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidagledeas, utilizando los conocimientos
especificos necesarios para generar resultadosalepara otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada paeatdenecesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluamterno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pangnto estratégico y la reflexion ética,
critica y constructiva dentro de los procesos sresty de innovacion; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontenckertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacién y el conootmig colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidadesd®inicacion y de negociacion, para
llevar las ideas planteadas a la accién mediangkatdficacion y gestién de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econdmioasiciero. Descriptores operativos. Al
completar la ensefianza bésica, el alumno o la @umBE1. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con sentido critie@jendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en elremtpara presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas arar@ar en el ambito personal, social,
educativo y profesional. CE2. Evalla las fortadegaebilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacianyprende los elementos fundamentales de
la economia y las finanzas, aplicando conocimieaet@snomicos Yy financieros a actividades
y situaciones concretas, utilizando destrezas aumrézcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos natesague lleven a la accidon una experiencia
emprendedora que genere valor. CE3. Desarrolleoeepo de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonadiaantio estrategias agiles de planificacion
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizagbresultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos indokes y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion cultur@€HC) La competencia en conciencia y
expresion culturales supone comprender y respetando en que las ideas, las opiniones,
los sentimientos y las emociones se expresan grearacan de forma creativa en distintas
culturas y por medio de una amplia gama de maaifestes artisticas y culturales. Implica
también un compromiso con la comprension, el dekaly la expresion de las ideas propias
y del sentido del lugar que se ocupa o del papekgudesempefia en la sociedad. Asimismo,
requiere la comprension de la propia identidadverdueion y del patrimonio cultural en un
mundo caracterizado por la diversidad, asi contorfea de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una mdeanirar el mundo y de darle forma.
Descriptores operativos. Al completar la ensefi@dsica, el alumno o la alumna...CCECL1.
Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimouliural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inhierena diversidad cultural y artistica.
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonoagaspecificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturalesdeatacadas del patrimonio, distinguiendo
los medios y soportes, asi como los lenguajesmeitns técnicos que las caracterizan.
CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos ycemes por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cogrpesarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa esolaedad, con una actitud empatica, abierta
y colaborativa. CCEC4. Conoce, selecciona y utitiza creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visualdg\asuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturalesptdetforma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo pers@swial y laboral, asi como de
emprendimiento.



7. COMPETENCIAS CLAVE Y TRANSVERSALIDAD EN LA ESO

La transversalidad es una condicién inherente @il Be salida, en el sentido de que

todos los aprendizajes contribuyen a su consecudi®ta misma manera, la adquisicion de
cada una de las competencias clave contribuyaddaisicion de todas las demas. No
existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerde&orrespondencia exclusiva con una
Unica area, ambito o materia, sino que todas seret@m en los aprendizajes de las
distintas areas, ambitos o materias y, a su veajgeieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto deitamas.

Se tendra en cuenta el principio pedagdgico 5 estidin de temas transversales implicitos
en la materia.

La lectura en clase; la utilizacion de las T.1.Gegursos naturales; inteligencia emocional;
resolucién pacifica de conflictos; patrimonio ctddte historico; el emprendimiento y la
cultura empresarial; aprendizaje del pensamieiitic@estan implicitas en muchas
actividades de la materia.

8. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es unaamatdel blogue de asignaturas
comunes obligatorias para primer y segundo ciclBdlecacién Secundaria Obligatoria,
ofertdndose en Andalucia en primer y tercer cur@o una hora en primero y dos horas en
tercero, en el bloque de asignaturas especifidagatdrias. En cuarto, en el bloque de
optativas, con un nuevo enfoque mas practico yvamesta la asignatura Expresion
Plastica y sacando los saberes del dibujo técnicmaptativa propia de la comunidad
andaluza: Dibujo Técnico. La primera con tres hgemanales y la Segunda con dos. Una
nueva optativa propias de la Comunidad Andaluzgeeto de Educacion Plastica Visual

y Audiovisual.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene cdimalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticagiagel conocimiento teorico y practico
de los lenguajes visuales para comprender, intnpyeser criticos con la realidad, cada
vez mas configurada como un mundo de imagenessyoshjAl mismo tiempo, busca
potenciar el desarrollo de la imaginacion, la évéddd y la inteligencia emocional a traves
del uso de recursos plasticos, visuales y audial@ésLcomo recursos expresivos y
contribuir al desarrollo integral del alumnado yifrute del entorno natural, social y
cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos nivilesrelacionados de desarrollo: el
saber ver y percibir para comprender, y el sabegrh@ara expresarse con la finalidad de
comunicarse creativamente. También se orientafamutizar en el autoconocimiento y en
el conocimiento de la realidad para asi transfasmgitransformar la realidad mas
humanamente, convirtiendo a la propia personaesoegjtral de la misma.

Andalucia es una Comunidad con un legado histon@atyral y cultural muy amplio,
puesto en valor como motor econémico de numerasaarcas y generador de recursos y
bienestar para la poblacion. La materia Educaciastiea, Visual y Audiovisual
contribuye a la formacién cultural y artistica delmnado permitiéndole acceder a la
comprension, valoracion y disfrute del mundo equel se encuentra y la participacion
activa y consciente de su cultura, sociedad y fantl patrimonio cultural y artistico
andaluz cuenta con numerosos referentes universalis otros, la obra de artistas
andaluces como Picasso y Velazquez, las refereajagectonicas y su legado estético y



ornamental, ejemplificado en construcciones comélbambra, el legado andalusi en
general y su relacion con las construcciones geaagt También contamos con
relevantes artistas contemporaneos en todos logosade la creacion artistica, incluyendo
la comunicacion audiovisual: fotografia, videoacdieg, y diversas plataformas, etc.

El curriculo de Educacion Plastica, Visual y Audsosal promueve el desarrollo de
actitudes y valores positivos y se adaptara adescteristicas y necesidades particulares
del alumnado. De esta forma, esta materia sereitéade para trabajar aspectos educativos
de caracter transversal tan importantes como leagitin para la convivencia y el respeto
en las relaciones interpersonales, que se desaartihvés del disefio cooperativo en
equipo de mensajes visuales y audiovisuales, anitia diferentes lenguajes y codigos; la
educacién para el consumo, favoreciendo una adtiftida hacia los elementos que
componen un mensaje publicitario, evitando dejesar por modas o por la influencia de
la publicidad; la educacién para la igualdad deeg&nconociendo y valorando las
aportaciones de las mujeres en el mundo del aitando todo tipo de desigualdades y
expresiones sexistas; el respeto a las diversagasil que se transmite dando a conocer
las distintas expresiones artisticas, plasticagdjogisuales, de culturas diferentes y de
minorias étnicas, fomentando el interés y el respet dichas manifestaciones, evitando
cualquier conducta xenofoba; la igualdad de opaitades y la no discriminacion,
mediante la educacién en el respeto y la valorgod&itiva de las diferentes posibilidades
expresivas; Yy, finalmente, el autocontrol y el asguro de las TIC, al aplicarlas para
realizar composiciones sencillas, proyectos artistde disefio o proyectos audiovisuales.

Las artes plasticas, visuales y audiovisualestieneno objetivo comun la
adquisicién y desarrollo de un pensamiento creativse concreta mediante acciones y
producciones de caracter artistico, es decir, deresmver y aprender a hacer. Este tipo de
pensamiento estd fundamentalmente apoyado enleisiria exploracion y la
comprension de las formas e imagenes de la reajgcos circunda, y posee la
capacidad de generar respuestas a través de pragpagginales y personales que son las
que vehiculan el pensamiento critico y creativo lecimalidad de satisfacer las
necesidades del individuo. La materia de Educdelastica, Visual y Audiovisual integra
todas las dimensiones de la imagen: las de candictérico, las de caracter tridimensional
y las fotogréficas, cinematograficas y mediatiees$;como su forma, que varia segun los
materiales, herramientas, procedimientos y formatiizados. De este modo, la imagen,
gue puede ser bidimensional o tridimensional, tjua 0 abstracta, fija o0 en movimiento,
concreta o virtual, duradera o efimera, se muespartir de las diferentes técnicas que han
ido ampliando los registros de la creacion. Ladtigde los medios tecnoldgicos ha
contribuido a enriquecer la disciplina, diversifida las imagenes y democratizando la
practica artistica, asi como la recepcion cultyratp también ha aumentado las
posibilidades de su manipulacion. Por este motesylta indispensable que el alumnado
adquiera los conocimientos, destrezas y actitudessarios para analizar las imagenes
criticamente, teniendo en cuenta los medios deuppddh y el tratamiento que se hace de
ellas

La etimologia del término plastico se encuentraldatin y el griego con el
significado de modelable, que se puede transfold®este modo, las artes plasticas
hacen referencia a los conceptos y procedimieatwsdos que posibilitan la
transformacién de una cosa en otra. La téchnéchada, fue el nombre con el que los
griegos expresaron esa posibilidad de actuar sabealidad mediante la generacién o
creacion de respuestas inéditas que servian n@swlo prolongacién, sino también para
ampliar la capacidad de expresion del ser humammateria desarrolla el aprecio y la
valoracion critica de las distintas manifestaciquiésticas, visuales y audiovisuales, asi



como la comprensioén de sus lenguajes a través pleestia en practica en la realizacion de
diversas clases de producciones. Esta alfabetizasaal permite una adecuada
decodificacion de las imagenes y el desarrollordpiigio critico sobre las mismas.
Ademas, dado que la expresion personal se nuiles@gortaciones que se han realizado a
lo largo de la historia, favorece la educacionlaespeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico de la Comunidad &utma de Andalucia. A su vez, la
materia esta disefiada a partir de ocho competesgjgsificas a las que se afiaden
aspectos relacionados con la comunicacion vewdigitalizacion, la convivencia
democrética, la interculturalidad o la creatividads saberes basicos de la materia se
articulan en cinco bloques. El primero lleva ptulti «Patrimonio artistico y cultural.
Patrimonio en Andalucia» e incluye saberes relatavios géneros artisticos y a las
manifestaciones culturales mas destacadas, eni@dpsale nuestra Comunidad
Auténoma. El segundo, denominado «Elementos fosrddda imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica», engloba aquellomel&os, principios y conceptos que se
ponen en practica en las distintas manifestaciariégticas y culturales como forma de
expresion. El tercer bloque, «Expresion artistiggafico-plastica: técnicas y
procedimientos», comprende tanto las técnicas geglimientos grafico-plasticos como

las distintas operaciones plasticas y los factpretspas del proceso creativo. El cuarto
bloque, «imagen y comunicacion visual y audiovisulcorpora los saberes relacionados
con los lenguajes, las finalidades, los contexéssfunciones y los formatos de la
comunicacion visual y audiovisual. Por ultimo, Elque «Geometria, repercusion en el
arte y la arquitectura» analiza y representa forgeasnétricas e introduce la geometria
plana en el arte y la arquitectura. La materia digcBcion Plastica, Visual y Audiovisual
se ha de plantear de manera que suponga una aocitimua combinada con la reflexion,
asi como una actitud abierta y colaborativa, cantencion de que el alumnado desarrolle
una cultura y una practica artistica personalesstesibles. Estas situaciones que ponen en
juego las diferentes competencias de la materigrdestar vinculadas a contextos
cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendiiggjéicativo, que despierten su
curiosidad e interés por el arte y sus manifest&siy que permitan desarrollar su
identidad personal y su autoestima. Se debe bakdasarrollo del pensamiento
divergente, apoyandose en la diversidad de lasfeséationes culturales y artisticas. Los
aportes teoricos y los conocimientos culturalesdeser introducidos por el profesorado
en relacion con las preguntas que plantee cadecgity permitiendo asi que el alumnado
adquiera métodos y puntos de referencia en el msp&t tiempo para captar y explicitar

la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcatetas obras y de los procesos artisticos
estudiados.

Competencias especificas.

1. Comprender la importancia que algunos ejemp@lersionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han teeidel desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parteadedpia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y carivites de cada persona y de la sociedad
en su conjunto y para reconocer la necesidad geoseiccion y conservacion, teniendo
especial consideracion con el patrimonio Andaluzexpresion artistica en cualquiera de
sus formas es un elemento clave para entendeiféasrdes culturas a lo largo de la
historia, en especial aquellas que han influideletesarrollo de la identidad andaluza. A
través de las diferentes artes, el ser humanofseadesi mismo, aportando sus valores y
convicciones, pero también a la sociedad en laegté&einmerso, bien sea por asimilacion,
bien sea por rechazo, con todos los matices estiis dos posiciones. Una mirada sobre el
arte que desvele la multiplicidad de puntos deawdf variacién de los mismos a lo largo
de la historia ayuda al alumnado en la adquisid®nn sentir respetuoso hacia las demas



personas. En este sentido, resulta fundamentahkgxtualizacion de toda produccion
artistica, para poder valorarla adecuadamentepasd para tomar perspectiva sobre la
evolucion de la historia del arte y la culturagn &lla, de las sociedades que dan lugar a
dichas producciones. Abordando estos aspectos @diorde producciones orales, escritas
y multimodales, el alumnado puede entender tarmhbiénportancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio artisticon€m, comenzando por el que le es mas
cercano hasta alcanzar finalmente el del conjuatia thumanidad. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes desapti@l Perfil de salida: CCL1, CPSAAS,
CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visualasdiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con alglsks que conforman el patrimonio
cultural y artistico dentro y fuera de Andalucisstificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencion hasta lezaeain, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultueal como para superar estereotipos. La
realizacion de obras propias contribuye al dedardd la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccion de un disauf8oo elaborado y fundamentado
sobre sus obras y sobre las obras de otras persmmao y fuera de Andalucia. A partir
de la comprension activa de las dificultades infitesea todo proceso de creacion en sus
diferentes fases, con la asimilacion de la compligjeulacion entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede supestntdis prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepcion de las madoes artisticas y culturales. Al
mismo tiempo, el intercambio razonado de experancieativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestscantisticas y culturales deben servir
para que el alumnado valore las experiencias cdrdpay amplie sus horizontes y
establezca un juicio critico y autocritico, infohoay respetuoso con las creaciones de
otras personas y con las manifestaciones de aitasas. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Rerfdalida: CCL1, CPSAAL, CPSAAS,
CC1, CC3, CCEC1, CCECs.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, vesuglaudiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observadidteriorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para enriquecer la cultutistéica individual y alimentar el
imaginario. Las producciones plasticas, visualaadiovisuales contemporaneas han
aumentado las posibilidades en cuanto a sopoftasatos. Solo en el terreno
audiovisual se encuentran, entre otros, seriesytes, anuncios publicitarios, videoclips,
formatos televisivos o formatos novedosos asociadas redes sociales. Apreciar estas
producciones en toda su variedad y complejidadrsaipa enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interi@lipdaicer inherente a la observaciéon
de la obra de arte visual y del discurso audioVjsleaellas emana la construccion de una
parte de la identidad de todo ser humano, lo gadteefundamental en la elaboracion de
un imaginario rico y en la cimentacion de una narathpatica y despojada de prejuicios.
El analisis de las distintas propuestas plastidasales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultutestica individual y del imaginario
propio. Ademas de las propuestas contemporanedsbpse incluir en este andlisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para qlenehado comprenda que han construido
el camino para llegar hasta donde nos encontramod$ntre estos ejemplos se debe
incorporar la perspectiva de género con énfased estudio de producciones artisticas
ejecutadas por mujeres, asi como de su represemitiel arte. Finalmente, el
acercamiento a diferentes manifestaciones constunia mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciplssicas, visuales y audiovisuales en
particular. Esta competencia especifica se comectdos siguientes descriptores del Perfil



de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2

. 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y lasnaibnes de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma édbigrespetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto, paskderir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y resgu&stda creacion de producciones
artisticas las técnicas y lenguajes empleadosrsmtigamente ilimitados; desde el trabajo
con la arcilla hasta el videomapping el arco expoess inabarcable y los resultados son
tan diversos como la propia creatividad del serdnonEs importante que el alumnado
comprenda esta multiplicidad como un valor genarddaiqueza a todos los niveles, por
lo que debe entender su naturaleza diversa desaerelamiento tanto a sus modos de
produccion y de disefio en el proceso de creac@noa@ los de recepcion. De esta
manera, puede incorporar este conocimiento erakordcion de producciones propias. En
este sentido, resulta fundamental que el alumnpaméda a identificar y diferenciar los
medios de produccion y disefio de imagenes y produciliturales y artisticos, asi como
los distintos resultados que proporcionan, y queetoonciencia de la existencia de
diversas herramientas para su manipulacion, edicfstproduccion. De este modo,
puede identificar la intencidén con la que fueragados, proceso necesario para analizar
correctamente la recepcion de los productos axisi culturales, ubicandolos en su
contexto cultural y determinando sus coordenadsisdm Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Rigfdalida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3,
CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individualeslectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramieméasicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del muta®emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de emaeion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza. Llevar a cabo una poodin artistica es el resultado de un
proceso complejo que implica, ademas de la capdcidantrospeccion y de proyeccion
de los propios pensamientos, sentimientos y emesjal conocimiento de los materiales,
las herramientas, las técnicas y los recursosivosalel medio de expresion escogido, asi
como sus posibilidades de aplicacion. Para qukielreado consiga expresarse de manera
autobnoma y singular, aportando una vision persemalaginativa del mundo a través de
una produccion artistica propia, debe experimesganos diferentes resultados obtenidos
y los efectos producidos. De este modo, ademdgmtsacia una vision critica e informada
tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajgrs@ aumentan las posibilidades de
comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejoemo de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debie gamina intencionalidad previa a la
realizacion de la produccion, ayuda en el desardslla autorreflexion y la autoconfianza,
aspectos muy importantes en una competencia qteegeuna produccion inicial, por
tanto, intuitiva y que prioriza la expresividadt&Esompetencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salidat. Z; CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCECS3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales ytardis del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creacionesgwgmesarrollar la identidad personal,
cultural y social. Para el desarrollo de la ideadighersonal del alumnado, es indispensable
el conocimiento del contexto artistico y culturalld sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintosereintes artisticos y culturales modela su
identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedaidiempo y a comprenderla mejor. A
partir del analisis contextualizado de las refei@nmas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidpg@e®de hacer uso de esos referentes



en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sasienes. El conocimiento de dichas
referencias contribuye, en fin, al desarrollo dpriapia identidad personal, cultural y
social, aumentando la autoestima, el autoconoctmigrl respeto de las otras
identidades. Esta competencia especifica se cooectids siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAAS, CC1, CCECa3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos ywemiones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, laslplidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el digeld realizacion de un proyecto
artistico. El momento actual se caracteriza pandd#tiplicidad de lenguajes artisticos,
desde los mas tradicionales, como la pintura, Hastaas recientes, como el audiovisual,
la instalacién o la performance. El alumnado delveapaz de identificarlos, asi como de
clasificarlos y establecer las técnicas con lassgygroducen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes nsetkenologias e instrumentos de
creacion, haciendo especial hincapié en los degitalefinitorios de nuestro presente y con
los que suele estar familiarizado, aunque a medado modo muy superficial. El
alumnado debe aprender a hacer un uso informatis aeismos, sentando las bases para
gue mas adelante pueda profundizar en sus potielaciat expresivas, poniendo en juego
un conocimiento mas profundo de técnicas y recuggesiebe adquirir progresivamente.
El alumnado debe aplicar este conocimiento deslasologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes artisticos en la elaboracgurdproyecto artistico que integre varios
de ellos, buscando un resultado que sea fruto @expresion actual y contemporanea.
Esta competencia especifica se conecta con loesiga descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones &tist adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas del publico destirio, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal. La obratiagtialcanza todo su sentido y
potencialidad cuando llega al publico y producefatto sobre él. En este sentido, el
alumnado ha de comprender la existencia de pubdi#essos y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de mandmeahciada. No es lo mismo elaborar
una pieza audiovisual de caracter comercial degdimauna audiencia amplia que crear
una instalacion de videoarte con una voluntad ntarta. El alumnado debe entender que
todas las posibilidades son validas, pero queda, ith produccion y la difusion de una
obra han de ser tenidas en cuenta desde su misresigéAdemas, es importante que
identifique y valore las oportunidades que le pyad@orcionar su trabajo segun el tipo de
publico al que se dirija, lo que se apreciara &inpde la puesta en comun del mismo. Se
pretende que el alumnado genere producciones Yfestationes artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, sigdie las pautas que se hayan
establecido, identificando y valorando correctamenis intenciones previas y empleando
las capacidades expresivas, afectivas e intelestggle se promueven mediante el trabajo
artistico. Esta competencia especifica se conectéos siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEMS, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CEGECA.

9. PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL. 2° ESO

Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual. Liéssaplasticas tienen como objetivo
comun la adquisicion y desarrollo de un pensamiergativo que se concreta mediante
acciones y producciones de caracter artistico. tifgiele pensamiento posee la capacidad
de generar respuestas a través de propuestasatefginpersonales que son las que
vehiculan el pensamiento critico y creativo cofiralidad de satisfacer las necesidades del



individuo. El objetivo principal de la materia exilitar al alumnado un encuentro con la
expresion y la creacion, con la finalidad de imaukd atrevimiento de mirar, actuar y hacer
de otra manera, estimulando una conducta creatiwgagrta de recursos propios y
referentes culturales y artisticos, implicandolmeimnalmente en el arte. La materia da
continuidad a los aprendizajes anteriores y praamen ellos, contribuyendo a que el
alumnado siga desarrollando el aprecio y la vaioracritica por las distintas
manifestaciones plasticas, asi como por la cominee sus lenguajes, a través de su
puesta en practica en la realizacion de diversaeslde producciones. Ademas, dado que la
expresion personal se nutre de las aportacionesajban realizado a lo largo de la historia,
favorece la educacion en el respeto y la puestalen del patrimonio cultural y artistico de
la Comunidad Autonoma de Andalucia.

La materia Proyecto de Educacion Plastica y Augigalise ordena en varios ejes
fundamentales: conocimiento de las principalesi¢ésrartisticas, desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del peresdamheterogéneo, de la
experimentacién y de la innovacion. Los contengsgstructuran en tres bloques. En el
primero, “Técnicas gréafico-plasticas”, se realizama primera toma de contacto e
iniciacién en diferentes técnicas artisticas, p@e, a posteriori, el alumnado pueda
seleccionar aquellas que le resulten mas interesanmas Gtiles para sus propositos
expresivos: las técnicas mas habituales en elaibaijlustracion y la pintura, tanto secas
(carboncillo, lapiz de grafito, lapiz compuest@it@s de colores, ceras, pastel, boligrafos
o rotuladores) como humedas (tinta china, acuargt@uache), técnicas alternativas y
mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomanbget trouvé, dripping, assemblage),
técnicas basicas de estampacion, técnicas de ndodelie volumen. En el segundo
bloque, “Disefio y publicidad”, se incidira en ebpeso de creacion, en el disefio de
proyectos, asi como en el analisis critico dellejg publicitario. El tercer bloque,
“Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”,af@anzaran conocimientos impartidos
en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audimal relacionados con lenguaje
narrativo y audiovisual. Al igual que en el prinboque, se iniciara al alumnado en
algunas de las técnicas basicas que se empleatografia y video en sus multiples
formatos, para después poder seleccionar las negsadhs en la realizacion de
producciones concretas, teniendo en cuenta el ndedilifusion al que van destinadas.

Competencias especificas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextaabolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el proceso dei@neael resultado final, para educar la
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confia y ampliar las posibilidades de
disfrute del patrimonio cultural y artistico. Castacompetencia se espera que el alumno
desarrolle un criterio estético y una mirada pesspor medio del analisis critico
informado de diferentes producciones que lo ayad@ascubrir la multiplicidad, la
riqueza y la complejidad de diferentes manifestaesaartisticas. La contextualizacion de
las producciones analizadas hara posible su ademadaracion como productos de una
época y un contexto social determinados. Ademaxdeir a los diferentes géneros y
estilos que forman parte del canon occidental, iem@vprestar atencion a producciones de
otras culturas y también a aquellas que conforrmaimiaginarios del alumnado. Esta
comparacion ha de contribuir al desarrollo de wtidual critica y reflexiva sobre los
diferentes referentes artisticos, y a enriquecespartorio visual al que los alumnos tienen
acceso, desarrollando asi su gusto por el art@grizepcion del mismo como fuente de
disfrute y enriquecimiento personal. Esta compeéteespecifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CA@@2l 3, CPSAALl, CPSAAS, CC1,
CCEC1, CCEC2.



. 2. Explorar las posibilidades expresigda diferentes técnicas gréfico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramigrsguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollaririy de seleccion de las mas adecuadas a
cada necesidad o intencion. El momento actualrsetesiza por la multiplicidad de
técnicas que posibilitan la expresion gréafico-jtastdesde las mas tradicionales, como la
pintura al 6leo hasta las mas actuales, como ldisimp paleta de recursos digitales.
Explorar estas técnicas, tanto de forma libre cpmdada, permitira al alumnado
descubrir las herramientas, los medios, los sop@rtes lenguajes asociados con ellas, y
entenderlos a través de la practica, enriqueciastlsu repertorio personal de recursos
expresivos. Se debera distinguir entre la elabonage imagenes personales, con fines
expresivos y emocionales propios, y la creacioprdducciones que tengan unos
propdsitos comunicativos concretos e impliqguen engaje y un publico destinatario
previamente definido. En ambos casos, se prestpetial atencion al fomento de la
creatividad y la espontaneidad en la exteriorizadi®é las ideas, sentimientos y emociones,
asi como a la activacion de los aprendizajes ddowvael analisis de diversas
manifestaciones artisticas. La utilizacion creatiedas distintas técnicas grafico-plasticas
en el marco de un proyecto artistico ofreceraumhabdo un contexto real en el que
aprender a seleccionar y a aplicar las mas adesw@actda necesidad o intencion. Esta
competencia especifica se conecta con los sigsieetriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA.

3. Explorar las posibilidades expresivas de difere medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, ideatitlo las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio pensdeaecursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los mas adecuados a cada necesidahoion. El presente no se puede
explicar sin hacer referencia a la sobreabundateraensajes audiovisuales transmitidos
en toda clase de formatos y por todo tipo de med@msdquisicion de esta competencia, a
través de la exploracion libre o pautada, conllew@ocer esos formatos, reconocer los
lenguajes empleados e identificar las herramiajqiasse emplean en su elaboracion,
ademas de distinguir sus distintos fines, puessriio mismo un video creado y difundido a
través de las redes sociales que una noticia erffanmativo televisivo, una pieza de
videoarte o una pelicula de autor de vocacion nitaria y exigente en su aspecto formal.
Se debera distinguir entre las producciones cas faxpresivos propios y aquellas que
impliqguen un mensaje y un publico concreto, y fotaeta activacion de los aprendizajes
derivados del analisis de diversas manifestaciartésticas. La utilizacion creativa de los
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuatteel marco de un proyecto artistico
ofrecera al alumnado un contexto real en el querai@r a seleccionar y a aplicar los mas
adecuados a cada necesidad o intencion. Esta camefeespecifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCBSAAL, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, realizadas denetlites técnicas y herramientas a
partir de un motivo o intencién previos, adaptaabdisefio y el proceso a las necesidades
e indicaciones de realizacion y teniendo en culestaaracteristicas del publico
destinatario, para compatrtirlas y valorar las apudades que puedan derivarse de esta
actividad. La obra artistica alcanza todo su sentidotencialidad cuando llega al publico
y produce un efecto sobre él. En este sentiddueireado ha de comprender la existencia
de publicos diversos y, en consecuencia, la pasalilde dirigirse a unos u otros de
manera diferenciada. Debe entender que la eledelgpiblico al que se dirige ha de guiar
todas las fases del proceso creativo desde su ngénesis. Asimismo, es importante
hacer ver que la emocion forma parte ineludibleste proceso, pues dificilmente se
conseguira ninguna reaccion del publico si el prghimnado no muestra una implicacién
personal. Se pretende que el alumnado genere miodas artisticas, rigiendose por las



pautas que se hayan establecido, identificanddoyarado correctamente sus intenciones
previas, adaptando su trabajo a las caracteristelgsiblico destinatario, y empleando las
capacidades expresivas, afectivas e intelectuakese promueven mediante el trabajo
artistico. Es importante que el alumnado compdgaliversas formas y por distintos
medios, las producciones que realice y que aprevesta experiencia para identificar y
valorar distintas oportunidades de desarrollo peissocial, académico o profesional
relacionadas con el &mbito artistico. Esta compéarspecifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CEETIEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,

CES, CCECA4.

Saberes basicos.
A. Técnicas grafico-plasticas.

PEPVA.2.A.1. Los efectos del gesto y del instruraeherramientas, medios y
soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

PEPVA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracién y piat Técnicas secas: lapices,
carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas humediats, t

rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Selecc&rsdporte adecuado en funcion de
la técnica empleada.

PEPVA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas deviasguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto histaorico.

PEPVA.2.A.4. Técnicas de estampacion. Mononotifaag Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El gidda

contexto histérico: Durero, Mantegna y RembrarX\($) Piranesi y Goya
(s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasy Joan

Mir6 (s.XX), entre otros.

PEPVA.2.A.5. Pintura mural. Desde las pinturas stnges a los murales de Diego
Ribera.

PEPVA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresadtistica: Keith Haring, Jean
Michel Basquiat y Banksy, entre otros.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacidon de técnicasgpgilasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefi

PEPVA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de valémesenerar un volumen
por adicion o sustraccion de material. El moldé y e

vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPVA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos eg@os, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y nadzia

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto delierentes materiales artisticos
en técnicas gréfico plasticas. Prevencion y gestion

responsable de los residuos.
B. Disefio y publicidad.

PEPVA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases dezesadin y seguimiento.
Identificacion del objetivo. Seleccidn y recopilatide

informacion. Fuentes de informacion. Experimentagi@proximacion mediante la
elaboracion de bocetos. Concrecion del guion o



proyecto. Presentacion final y evaluacion (autterédn, autoevaluacion). y
evaluacién colectiva

PEPVA.2.B.2. La forma bidimensional y tridimensibrdeometria aplicada al
disefio.

PEPVA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas de represgin en el disefio (sistemas
diédrico, axonométrico y conico).

PEPVA.2.B.4. Elementos y principios basicos deyjleaje visual y de la
percepcion: color y composicion.

PEPVA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: graficggrdducto, moda, interiores,
escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.

PEPVA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales, linti€ds y persuasivos.
Funciones y tipologia de la publicidad.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

PEPVA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadptanificacion, puntos de
vista y angulacién. La imagen secuenciada: el cgrac

fotonovela.

PEPVA.2.C.2. Fotografia analdgica: cAmara oscwimdrafia sin cAmara
(fotogramas).

PEPVA.2.C.3. Técnicas fotograficas experimental@siotipia o antotipia.
PEPVA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontajeithgyy tradicional.
PEPVA.2.C.5. La imagen secuenciada.

PEPVA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medigziantal de los diferentes
materiales artisticos en la

fotografia. Prevencion y gestion responsable dedsisluos.

PEPVA.2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, sacia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el story-board. Técnicas basica

de animacién: stop-motion.
PEPVA.2.C.8. Recursos digitales para la realizad&proyectos de video-arte.
Proyecto de Educacién Plastica y Audiovisual Coempets especificas

Criterios de evaluacion Saberes basicos 1. Anatizeifestaciones artisticas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectogiasEny valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la naradimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrigkmhtrimonio cultural y artistico. CCL2,
CCL3, CPSAAL, CPSAAS, CC1, CCEC1, CCEC2.

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de difee®@pocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectosieses) valorando el proceso de
creacion del resultado final, y evidenciando urtdwtde apertura, interés y respeto en su
recepcion. PEPVA.2.A.4. PEPVA.2.A.5. PEPVA.2.A.6.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gusttssyreferentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sabmevslucion y sobre su relacion con los
del presente. PEPVA.2.A.1. PEPVA.2.A.4. PEPVA.2.REPVA.2.A.6.

2. Explorar las posibilidades expresivas de difesg técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramign&asguajes, para incorporarlas al



repertorio personal de recursos y desarrollaririy de seleccion de las mas adecuadas a
cada necesidad o intencion. CD2, CPSAA1, CC1, @CTEC3, CCECA4.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y cretad, en la exploracion de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleand@hgentas, medios, soportes y
lenguajes. PEPVA.2.A.2. PEPVA.2.A.3. PEPVA.2. A.[ERAYVA.2.A.8.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas demé&ocreativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con colrdas herramientas, medios, soportes
y lenguajes mas adecuados de entre los que confainepertorio personal de recursos.
PEPVA.2.A.1. PEPVA.2.A.7. PEVPA.2.B.3. PEPVA.2.CPEPVA.2.C.3. PEPVA.2.C.7.

3. Explorar las posibilidades expresivas de difere medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, ideatitlo las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio persdaaecursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los més adecuados a cada necesidtghoidn. CD5, CPSAAL, CPSAA3,
CCECS3, CCEC4.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y cieidiad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisyaecodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendofeuss. PEPVA.2.B.5. PEPVA.2.B.6.
PEPVA.2.C.2. PEPVA.2.C.3. PEPVA.2.C.4. PEPVA.2.C.5.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, indivieia colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de lasdiegias digitales con una intencion
expresiva; buscando un resultado final ajustagiwalecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccion y dedammeativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados. PEPVA.2.A.9. PEPVA.R.AREPVA.2.B.1. PEPVA.2.B.4.
PEPVA.2.C.8.

4. Crear producciones artisticas, realizadas deredtes técnicas y herramientas
a partir de un motivo intencion previos, adaptaelddisefio y el proceso a las necesidades
e indicaciones de realizacion y teniendo en culestaaracteristicas del publico
destinatario, para compatrtirlas y valorar las apudades que puedan derivarse de esta
actividad. CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CEEELA4.

4.1. Crear un producto artistico, disefiando lassfagl proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas para congegasultado adaptado a una
intencidn y a un publico determinados. PEPVA.2IBEPVA.2.B.2 PEPVA.2.B.3
PEPVA.2.B.4. PEPVA.2.C.8

4.2. Exponer el resultado final de la creacion mi@roducto artistico, individual o
grupal, poniendo en comun y valorando criticamehtiesarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los procesos realizados fpgros alcanzados. PEPVA.2.B.1.
PEPVA.2.C.8.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas casmabito artistico, comprendiendo
su valor afladido y expresando la opinién persoadbana razonada y respetuosa.
PEPVA.2.A.9. PEPVA.2.B.5. PEPVA.2.B.6. PEPVA.2.C.6.

10. LEGISLACION ESPECIFICA EN MATERIA DE BILINGUISM 0

La siguiente programacion didactica y la practiceemte que de ella emana, se
rigen por la legislacion recogida en la parte galnge la programacion del departamento,



referente a la docencia en espafiol, pero tambiélapegislacion especifica relativa al
programa de bilinglismo en Andalucia. A continuacaietallamos las normas que tratan
sobre este tema:

- Orden de 28 de junio de 2011, por la que se rdgudasefianza bilingte en los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aacidalu

- Orden de 18 de febrero de 2013, por la que se oadifa de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensefianza bilinglesecentros docentes de la Comunidad
Autonoma de Andalucia, y la de 29 de junio de 2@bt |a que se establece el
procedimiento para la autorizacion de la ensefiaiingiie en los centros docentes de
titularidad privada.

- Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se madifi©Orden de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensefianza bilingliesectentros docentes de la Comunidad
Auténoma de Andalucia - Orden de 19 de mayo de,3idHa que se regula el
procedimiento para el reconocimiento de acredited&los niveles de competencia
lingUistica en lenguas extranjeras, de acuerdeetbtarco Coman Europeo de Referencia
para las Lenguas, para el profesorado de ensebdimzgie en el ambito de la Comunidad
Auténoma de Andalucia. Orden de 31 de marzo de,Z@kfa que se resuelve el
procedimiento para el reconocimiento de la acreditade los niveles de competencia
lingUistica en lenguas extranjeras para el proéesnde ensefianza bilingle en el ambito
de la Comunidad Autbnoma de Andalucia, corresponeli@ la convocatoria de 2015

- Instrucciones de 7 de junio de 2017, de la direcge&neral de innovacion, sobre
la organizacion y el funcionamiento de la ensefidizggiie para el curso 2017-2018.

- Instrucciones de 15 de mayo de 2019, de la Dirac@Giéneral de Ordenacion y
Evaluacion Educativa, sobre la organizacion y fonamiento de la ensefianza bilingie
para el curso 2020-2021.

OBJETIVOS

La metodologia AICLE a la que nos referiremos etoelespondiente apartado
plantea un aprendizaje integrado de los critereoev@luacion de las ANLs y la L2, de
modo que el inglés actie como lengua vehicular @glamprendizaje de los criterios de
evaluacion disciplinares. Bajo este prisma, logiaps de la materia de Educacion
Plastica Visual y Audiovisual bilinglie son, en asanlos mismos que los de la materia no
bilingle[1]. No obstante, con este enfoque integraambién nos planteamos, de manera
reciproca, una serie de metas para el aprendiedgeld® a través de la asignatura de
Educacion Plastica Visual y Audiovisual . Estosetiips, que seran trabajados a lo largo
de todas las unidades, se sintetizan en los sigsi@nincipios:

- Que el alumnado se encuentre lo mas cerca poshiae dmbiente de inmersion
lingUistica, para lo cual el inglés serd el idigpneferente en la comunicacién cotidiana
(ej. pedir ir al servicio, pasar a clase, abrirdaessianas, llamar al profesor, salir como
voluntarios/as a la pizarra, etc); incluso cuardockriterios de evaluacion que estemos
tratando sean en castellano. El auxiliar de comegia es un recurso esencial en esta idea.
En este sentido, trabajaremos el maximo tiempdjpk interaccibn comunicativa.

- Que el alumnado trabaje la comprension lectoregtaprension oral y la expresion
escrita, a través las fichas elaboradas per profesor, videos y otros
recursos.

- En dltimo lugar, pero no menos importante, qudwhaado mejore sensiblemente en la
comunicacion oral. Esto se trabajara a lo largtode el curso, siendo un objetivo ultimo
y comun de las materias integrantes del proyetitigfie del centro: que el alumnado de
1°ESO Y 3°ESO sea capaz de realizar en ing@prasentacion sencilla con
diapositivas al acabar el curso.



Metodologia

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual bilinggeuna materia de area no linguistica
en la que cobran gran relevancia tanto los crged@mevaluacion disciplinares como los de
la lengua. Pensamos que la mejor forma de trabajps criterios de evaluacion de
manera que estén bien articulados es a través eefoque AICLEL. Dicho enfoque
integra ambos tipos de criterios de evaluaciéregia sentido, el aprendizaje del inglés no
es un fin en si mismo, sino que se trata de quallmsnos y alumnas aprendan Educacion
Plastica Visual y Audiovisual utilizando la lengaglesa. Prima, por tanto, un enfoque
comunicativo: la lengua es un medio, un vehicudwa pa comunicacion y el

conocimiento, no un fin en si mismo. Para elldagilemos materiales propios como
aquellos publicados en el Portal del Bilinglismdadéunta de Andalucia. Asi lo
establecen las instrucciones de 7 de junio de 2818u disposicion quinta. Ademas,
trabajaremos con metodologias innovadoras de apegadooperativo.

En cuanto a la carga horaria en lengua inglesk @istribucion de criterios de
evaluacion alcanzaremos el establecido legalmem® eninimo, el 50%. No obstante, en
caso de percibir el profesor una buena respuesthanmnado ante esa carga horaria en
inglés, podria ir planteandose su incremento paolabasta llegar al méximo posible. La
legislacion es clara en este sentido, cuanto may@entaje de la materia en inglés, mejor.

Dicho esto, en las clases, en el dia a dia, seatdmad de situaciones cotidianas
que requieren de la comunicacion entre alumnosmiés y profesorado. Por ejemplo,
preguntar y contar como nos ha ido el fin de semafes vacaciones, pedir que nos hagan
el favor de abrir las ventanas, o pedir cosas cemti@r a clase o ir al bafio, etc. En todas
estas situaciones nos comunicaremos en ingléssmante en estos casos es cuando el
enfoque comunicativo alcanza su maximo exponerdgeedie modo, el porcentaje real de
comunicacion en inglés superara con creces el 8@/4ij@gmos para los criterios de
evaluacion.

Se entregara a los alumnos la informacién sobueitdad en inglés y se explicara
también en espariol. A continuacion, se realizargnserie de actividades y laminas para
practicar los criterios de evaluacion, desarrddarprocedimientos y reforzar el
vocabulario en inglés. También se pondra en lamkEsrel nombre de la actividad en
inglés. Ademas, el profesor facilitara el powerap@n inglés que se trabaje en clases para
gue puedan hacer uso de él cuando lo necesitadngaote se pedira a los alumnos que se
acostumbren a trabajar tres competencias:

-Reading: al leer frases o parrafos planteadolpanofesor .

-Writting: haciendo escritos sobre los trabajogpestos y haciendo uso del

vocabulario dado.

-Speaking: al tener que usarlo dentro del aula demgua de comunicacion y para
las exposiciones que se pidan.

Atencion a la diversidad

Segun las instrucciones de 7 de junio de 201 #ogirpama bilinglie es un programa
dirigido a todo el alumnado y por tanto, si alglummano o alumna necesitara una
adaptacion del material bilinglie, nosotros nos ryacéamos de realizarla (si es no
significativa) y de coordinarnos con el orientadah caso de que fuera significativa.



Criterios de Evaluacion

Una caracteristica importante de la ensefianzasd&Na en el programa bilingtie
de los centros publicos andaluces es la no peoalizdel contenido en inglés a la hora de
calificar los trabajos, examenes, presentaciorasfretc de los nifios. Esto quiere decir
gue no se penalizaran errores gramaticales, ddtastografia, etc. Si la intervencion del
alumno o alumna es excelente desde el punto dedaslos criterios de evaluacion de la
Educacién Plastica Visual y Audiovisual, obtendréndxima nota, sin importar cuantos
errores en inglés haya cometido. No queremos disabalumnado bilingie de intentar
comunicarse; tampoco crearles una ansiedad o entoral fallo que les desmotivaria.

Con respecto a los criterios serén valorados deraagualitaria.

Materiales curriculares y otros recursos didacticos

- Cuaderno del alumno.
- Recursos elaborados por el profesorado.
- Otros servicios que ofrecen las webs.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

- Observacion continuada de la evolucion del prodesaprendizaje.

- Maduracion personal en relacién con objetivos dmllacacion secundaria.

- El alumno tiene que formar parte indisoluble demiama, se promovera la
autoevaluacion.

- Se procurara que los comparieros identifiquen lodgoosentando la
participacion y la critica constructiva, y emitiendicios valorativos.

- Andlisis de las producciones de los alumnos.

- Correcciones orales. Comentarios constructivos.

- Pruebas especificas.

- Se valorara la capacidad de busqueda util de irFoign en la red

11. EPVA EN 1° ESO BILINGUE

Competencias especificas

1. Comprender la importancia que algunos ejemp@lersionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han teeidel desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parteadedpia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y carivites de cada persona y de la sociedad
en su conjunto y para reconocer la necesidad geoseiccion y conservacion, teniendo
especial consideracion con el patrimonio andal@.1; CPSAA3, CC1, CC2, CCECL1.



1.1. Se introduce en el reconocimiento de los fasthistoricos y sociales que
rodean a diferentes producciones plasticas, visyasidiovisuales, describiendo de
manera simple, de forma oral, escrita o visuakeifees corrientes artisticas, con interés y
respeto, incorporando ademas la perspectiva degdfieV.1.A.1. EPV.1.A.2.

1.2. Muestra interés por la conservacion, presémay difusion del patrimonio
cultural y artistico, a traves de iniciarse enaglacimiento y el analisis guiado de obras de
arte comenzando por el que le es mas cercanaaniilolo en sus propias creaciones, en
las que manifieste aspectos de su propia identidiural. EPV.1.A.2.

1.3. Se inicia en el analisis de la importancidaddormas geométricas basicas de
su entorno, identificando los elementos plasti@dehguaje visual en el arte y en el
entorno, tomando como modelo el legado andalusimpsaico romano. EPV.1.A.1.
EPV.1.A.2.

2. Explicar las producciones plasticas, visualasidiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con alglenks que conforman el patrimonio
cultural y artistico dentro y fuera de Andalucisstificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencion hasta lezaeain, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultusal como para superar estereotipos.
CCL1, CPSAA1L, CPSAAS3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desdadadion hasta la realizacion,
comprendiendo las dificultades del mismo mediahietercambio de experiencias y el
dialogo, detectando prejuicios hacia otras expnesie@ulturales y reflexionando sobre la
discriminacion y rechazo que estos provocan EPV21.C

2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiadajidersas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, readettas creaciones, vengan estas de donde
vengan, comenzando a establecer un juicio basadboemocimiento. EPV.1.B.1.
EPV.1.B.2. EPV.1.B.3. EPV.1.B.4. EPV.1.B.5.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones ireg@s en la naturaleza
introduciendo aspectos basicos compositivos y éxieatando al menos con dos técnicas
de expresion grafico-plasticas bidimensionales. EB/1. EPV.1.B.5. EPV.1.C.1.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, s audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observadidteriorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para enriquecer la cultutistéca individual y alimentar el
imaginario. CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion Yisisale forma respetuosa en
relacion con las diversas propuestas plasticasalds y audiovisuales como forma de
configuracion de la cultura artistica personal. EPM.1.

3.2. Empezar a concebir el campo de las arteiqadsvisuales y audiovisuales
como un elemento cultural indispensable en la dadi€ontemporanea mediante el
conocimiento de las obras pasadas y también cooramgas. EPV.1.A.1. EPV.1.A.2.
EPV.1.D.1.

3.3. Se inicia en la identificacion de la imporiande la presentacion de las
creaciones propias a partir de técnicas audioesuadsicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado EPV.1.B73/.E.B.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las riteres de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma édbigrespetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto, paskderir las diversas posibilidades que



ofrecen como fuente generadora de ideas y resgu€xstd 2, CD1, CD2, CPSAAS, CC3,
CCEC2.

4.1. Iniciar la exploracion y el reconocimientolds caracteristicas propias de los
diversos lenguajes y medios de expresion artistiaa&lacion con los contextos culturales,
sociales y artisticos en los que han sido prodsadono forma de investigacién dentro
del ambito creativo. EPV.1.C.1. EPV.1.C.2. EPV.1.D.

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones p#sstidsuales y audiovisuales
propias las conclusiones extraidas mediante ehoamiento y comprension de las
respuestas que otros creadores y creadoras hanagfe@nte preguntas similares.
EPV.1.C.2. EPV.1.D.2.

5. Realizar producciones artisticas individualeslectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramieméasicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del muta®gemociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de cmaeion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza. CCL2, CPSAAL, CPSAARSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de conaandn que constituye la creacion
de obras plasticas, visuales y audiovisuales coettionde transmision de ideas y
pensamientos . EPV.1.C.1 EPV.1.C.2.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propidraves de la implementacion de un
pensamiento creativo caracterizado por mensajes canalizacion discurre a traves de
cauces plasticos, EPV.1.B.5. EPV.1.C.1. EPV.1.C.2.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellosgglimientos y técnicas mas
idéneos en relacion con los fines de presentaci@presentacion perseguidos. EPV.1.C.1.
EPV.1.C.2.

6. Apropiarse de las referencias culturales gtctis del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creacionesgx@ulesarrollar la identidad personal,
cultural y social. CCL2, CD1, CPSAAS, CC1, CCECs3.

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto alileem este caso el Andaluz, con
el descubrimiento y analisis de los aspectos faaplde los factores sociales que
determinan las producciones de artistas actualestramdo empatia y una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa. EPV.1.A.1. BEFA/2.

6.2. Identificar la representacion de las vivaagi la vision del mundo que habita el
alumnado, como un medio véalido para aumentar l@eatitna y el conocimiento de si
mismo y de sus iguales, favoreciendo los procesasldcion interpersonales. EPV.1.B.5.
EPV.1.E.1. EPV.1.E.2.

6.3. Entender la historia del arte y la culturenoaun todo continuo e inseparable,
en el cual las obras del pasado son la base sofjtelse construyen las creaciones del
presente. EPV.1.A.2.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos ywemgiones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, laslpbhdades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el digeld realizacion de un proyecto
artistico. CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CCEEC4

7.1. Analizar y comprender el proceso creativoigle. proyecto artistico, asi como
diferenciar las distintas técnicas visuales o ausgli@les utilizadas para la generacion de
mensajes EPV.1.C.1. EPV.1.C.2.

7.2. Iniciar la elaboracion de producciones titls ajustadas al objetivo propuesto,



utilizando las posibilidades expresivas de los el#iws formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, esforzandose en supeyatsmostrando un criterio propio.
EPV.1.C.2.

8. Compartir producciones y manifestaciones &tist adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas del publico destirio, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal. CCL1, STEMB3, CPSAA3, CPSAASL, CES,
CCECA4.

8.1. Identificar rasgos basicos de distintas matafgones artisticas en el entorno
cotidiano, exponiendo de forma individual o colegtel significado y/o finalidad de las
mismas. EPV.1.B.1. EPV.1.D.1.

8.2. Reconocer la intencion comunicativa de dissiiroyectos plasticos desde las
distintas funciones y recursos que tiene el lereguigual y audiovisual y comenzar con su
aplicacion dentro del desarrollo proyectual indivtly colectivo. EPV.1.B.1. EPV.1.B.2.
EPV.1.B.3. EPV.1.B.4. EPV.1.B.5. EPV.1.D.1.

8.3. Iniciar un proceso de andlisis y reflexigagtir de los resultados obtenidos a
ltravés de la realizacion de los proyectos artistiisuales o audiovisuales llevados a
cabo, desarrollados de forma individual o colectineidiendo en la blusqueda de
soluciones a aquellos interrogantes surgidos deifargjecucion de los mismos
EPV.1.B.1. EPV.1.B.2. EPV.1.D.1.

Saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio endalucia EPV.1.A.1. Los géneros
artisticos a lo largo de la Historia del Arte. EPYA.2. El patrimonio cultural y artistico en
relacién con su contexto histérico y natural, camiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacionngnktiad y mejora. Las formas
geomeétricas en el arte y en el entorno. El patrimamuitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguisjgay. La expresion grafica.
EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de comaci@gn. EPV.1.B.2. Elementos
basicos del lenguaje visual: el punto, la lineaplano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicigaabstraccion. Andlisis de las
imagenes: denotacion y connotacion. Lectura olgetisubjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y poddulies expresivas: forma, color y
textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores ctam@ntarios. Utilizacion expresiva del
color. EPV.1.B.4. La percepcién visual. Introduecalos principios perceptivos,
elementos y factores. EPV.1.B.5. La composiciomdeptos de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la organizacién de formas eragi@y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técaiggrocedimientos. . EPV.1.C.1. El
proceso creativo a través de operaciones plasteaducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion grafiastiph en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus caricterxpresivas. Utiles para el dibujo
técnico: empleo de la escuadra y cartabon, repiasén de angulos con el juego de
escuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual. EBB.1. El lenguaje y la
comunicacion visual. Elementos de la comunicaciéunal: emisor, receptor, mensaje,
codigo. Finalidades: informativa, comunicativa, mgiva y estética. Contextos y
funciones. Significacion de las imagenes: signifiessignificado, simbolos e iconos.
EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen ykxion. Introduccién a las diferentes



caracteristicas del cémic, la fotografia, el claggnimacién y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitacEPV.1.E.1. Analisis y
representacion de formas. Formas geométricas yafoorganicas. Formas geométricas en
la arquitectura. EPV.1.E.2. Introduccion a la getrraglana y trazados geomeétricos
basicos. Operaciones con segmentos: trazar un ségigaal a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y paral@esscuadra y cartabon y con compas.
Angulos: clasificacion, operaciones con angulosn&uesta, divisiones.
Proporcionalidad: division de un segmento mediahfieeorema de Thales. Lugares
geomeétricos: definicion y trazados. Mediatriz, btse, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos. Resolucidn de trazemlvsectas y curvas. Los triangulos:
clasificacion y trazados. El baricentro, el incertrel circuncentro. Los cuadrilateros:
clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos dégmnos, concepto de poligono regular.
Construccién dado radio. Trazado de poligonos aegslinscritos en una circunferencia y
conocido el lado. Tangencias entre circunferencigxtas, construccion de évalos,
ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y gimede modulos.

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.1.1.Comprender la imptancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones cu#iles y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por gdatrimonio como parte de la
propia cultura, para entender como se convierten eal testimonio de los valores y
convicciones de cada personay de la sociedad ercenjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccidén y conservacion, teniendspecial consideracion con el
patrimonio andaluz.

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento defdmsores historicos y sociales que rodean
a diferentes producciones plasticas, visuales ioaistiales, describiendo de manera simple,
de forma oral, escrita o visual diferentes corgerdrtisticas, con interés y respeto,
incorporando ademas la perspectiva de género.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, gmexcion y difusion del patrimonio
cultural y artistico, a traves de la iniciacionetrmonocimiento y el analisis guiado de obras
de arte comenzando por el que le es més cercalmgndolo en sus propias creaciones.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.1.3.Iniciarse en el analisis de la importami® las formas geométricas basicas de su
entorno,

identificando los elementos plasticos del lengwiagaal en el arte y en el entorno, tomando
como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

Competencia especifica: EPV.1.2.Explicar las prode@nes plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de sigsiales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desld intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las experiencias compéidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

EPV.1.2.1.Conocer y emplear el proceso creativdel&sintencion hasta la realizacion,
comprendiendo las dificultades del mismo mediahitetercambio de experiencias y el



didlogo, detectando prejuicios hacia otras expnesi@ulturales y reflexionando sobre la
discriminacion y rechazo que estos provocan.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.2.2.Iniciarse en el analisis, de forma guiaéadiversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, resdethas creaciones, vengan éstas de donde
vengan, comenzando a establecer un juicio basadbaamocimiento.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.2.3.Analizar, valorar y realizar composicinaspiradas en la naturaleza
introduciendo aspectos basicos compositivos y éxgatando al menos con dos técnicas de
expresion grafico-plasticas bidimensionales.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.3.Analizar diferentgsropuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando leapacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute e®tico, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.1.3.1.Iniciar un acercamiento a la observagiénalisis de forma respetuosa en
relacion a las diversas propuestas plasticas, lesyaaudiovisuales como forma de
configuracion de la cultura artistica personal.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.3.2.Empezar a concebir el campo de las pldsticas, visuales y audiovisuales como
un campo indispensable en la sociedad contempgréreehante el conocimiento de las
obras pasadas y también de las contemporaneas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.3.3.Iniciarse en la identificacion de la imtpacia de la presentacion de las creaciones
propias a partir de técnicas audiovisuales basitcaspartiendo estas producciones con el
resto del alumnado.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.4.Explorar las técras, los lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones culturales y artisticagnalizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto finau recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen ow fuente generadora de ideas y
respuestas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracién y el reconocimiede las caracteristicas propias de los
diversos lenguajes y medios de expresion artistiaelacion con los contextos culturales,
sociales y artisticos, en los que han sido prodsaidmo forma de investigacion dentro del
ambito creativo.

EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciorestiphs, visuales y audiovisuales propias
las conclusiones extraidas mediante el reconoctmenomprension de las respuestas que
otros creadores y creadoras ha efectuado anterpasgsimilares.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.5.Realizar produccies artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacién, selecciando y aplicando herramientas,



técnicas y soportes en funcién de la intencionalidapara expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi copera mejorar la capacidad de
comunicacién y desarrollar la reflexion critica y & autoconfianza.

EPV.1.5.1.Iniciar un acercamiento al proceso dewooacion que constituye la creacion de
obras plasticas, visuales y audiovisuales como ondeltransmision de ideas y
pensamientos.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.5.2.Adquirir y desarrollar el imaginario piop través de la implementacién de un
pensamiento creativo caracterizado por mensajes caryalizacion discurre a través de
cauces plasticos, visuales y audiovisuales, faiemdo el comienzo de la integracion de
conceptos como la racionalidad, la empatia o laikiidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.5.3.Empezar a descubrir y seleccionar acquphlocedimientos y técnicas mas
idéneos en relacion con los fines de presentaci@presentacion perseguidos.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.6.Apropiarse de lasferencias culturales y artisticas
del entorno, identificando sus singularidades, paranriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y socid

EPV.1.6.1.Comprender su pertenencia a un contextioral, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y andlisis de los factores sociglesdeterminan las producciones de artistas
actuales, mostrando empatia y una actitud colabaratbierta y respetuosa.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.6.2.1dentificar la representacion de las noias y la vision del mundo que habita el
alumnado, como un medio valido para aumentar leeatitna y el conocimiento de si mismo
y de sus iguales, favoreciendo los procesos deidalinterpersonales.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.6.3.Entender la historia del arte y la caltbomo un todo continuo e inseparable, en
el cual las obras del pasado con la base sobreelagiconstruyen las creaciones del
presente.

Competencia especifica: EPV.1.7.Aplicar las princigles técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos, incorpardo, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologigsra integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso crealizan proyecto artistico, asi como
diferenciar las distintas técnicas visuales o augi@les, utilizadas para la generacion de
mensajes.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de produccionéistcas ajustadas al objetivo propuesto,
utilizando las posibilidades expresivas de los elaims formales basicos en las artes visuales
y audiovisuales, esforzandose en superarse y demdetun criterio propio.

Método de calificacion: Media aritmética.



Competencia especifica: EPV.1.8.Compartir produccites y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion y a las caraetisticas del puablico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de desarrollgersonal.

EPV.1.8.1.ldentificar rasgos basicos de distintagifastaciones artisticas en el entorno
cotidiano, exponiendo de forma individual o colegtel significado y/o finalidad de las
mismas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.8.2.Reconocer la intencién comunicativa dértbs proyectos plasticos desde las
distintas funciones y recursos que tiene el lergguigual y audiovisual y comenzar con su
aplicacién dentro del desarrollo proyectual indivtly colectivo.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.8.3.Iniciar un proceso de analisis y reflexadpartir de los resultados obtenidos a
través de la realizacion de los proyectos artistiisuales o audiovisuales llevados a cabo,
desarrollados de forma individual o colectiva, édendo en la busqueda de soluciones a
aguellos interrogantes surgidos durante la ejeout#dlos mismos.

Método de calificacion: Media aritmética.

Metodologia, criterios, procedimientos e instrumerds de evaluacién y calificaciéon

El desarrollo de la asignatura es eminentementgipoapor lo que el trabajo
diario en clase y la observacion de dicho proces®d fsindamental como instrumento de
evaluacion. El trabajo en casa para la realizad#®determinadas tareas puntuales o
finalizacion de las propuestas en clase, seraaiarfa tener en cuenta. Todos los criterios
seran valorados por igual englobandose por tipa®decimientos en su enfoque de
evaluacion.

Con respecto al desarrollo de la asignatura eseseprdible el material necesario
para su desarrollo, compuesto por el siguienteddst

- Cuaderno de dibujo tamafio A-4.

- Juego de regla, escuadra y cartabon, transpontigdangulos

- Lapices de colores y rotuladores.

- Compas

- Lapiz H

- Lapiz HB

- Alo largo del curso se puede solicitar algun otiaterial de forma puntual, que

sera utilizado para alguno de los trabajos propsestmpera, pinceles, tijeras, revistas,
etc.

Todo este material permanecera en los armaricautielde clase para facilitar al
alumnado su uso sin tener que transportarlo de raaria, aunque en cualquier
momento cada uno de ellos pueda llevarlo a casaseguir trabajando o finalizar
cualquier trabajo de la signatura. Como se inditareormente el buen mantenimiento del
material personal de la asignatura y principalmehteiaderno, sera de importancia en la
evaluacion y calificacion final. Uno de los aspsagoe el alumnado debe interiorizar es la



limpieza, el orden y la correccion en la realizadi@ los diferentes trabajos propuestos.
Debido a esto, las explicaciones van a ser detaladndividuales cuando sea necesario,
asi como el seguimiento por el profesor de cadalanas fases del trabajo diario.

Para todo ello se ha programado una secuenciadii@reste para que cada
alumno/a tenga el tiempo necesario en su realizaaiinque se flexibilizara cuando sea
requerido.

Vinculacion de las competencias especificas con Esnpetencias clave:

clalelx|c|a|olz|e|2|2)2|2| 2
—|o|eo| | = lew|en | 0| = || 0| SN2 [T 2212|222 |B |2 BB 5|5 5| 5D | || o0
8/8|8|8/5|8|3|5|5|s|5|5|8|3|5|8/8|8|8|8|8 B |k 7|5 5|5 5|5 |5 (5| S |5 |S
EPV.T x| x X X X
EPV.I2 x| X X x| | x| |X
EPVA3 x| |x X[ X X X
EPV.1.4 X X X X
EPV.1.5 X X X| X x| | x|x
EPV.1.6 X X X
EPVAT x| |x| |x X X| X
EPV.18 X X| X X X x| |x
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
ccC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.




CRITERIOS DE EVALUACION

RUBRICA ACTIVIDADES

INDICADOR DE LOGRO

clave 1 2 3 4 5 Y
Aplicacién de los objetivos y Mo se observa S OEEE & observa se observa casi se observa
contenidos propuestos para ningln de los % parte de los la totalidad de: todos los
cada actividad [a] contenidos y 313"'&1;?“!2::2“ contenitos y los contenidos | contenidos y | 26
objetivos anilcar objetivos a y objetivos a cbjelivos a
aplicados P aplicar aplicar aplicar
Proceso de ejecucién y s& chserva T
apllﬂcg:'ll:al plr‘::;z::tmlnntns Se cbsenva sa observa una ugﬂarzceg.mé?]n se observa una |una ejecucidn
B D una ejecucion ejecucidn In- s ejecucion parfecta en 25
nefasta en los | correcta en los R cormecta en los los
procedimientos | procedimiantos P spero procedimientos | procedimiento
incompleta 3
ﬁ;ﬂ;: m::nl: :';':!:::::" o ::dc;h-g:nra Mo se observa =& chserva =& observa =& obeerva
PR ‘Ia decinn presentacion presentacian presentacidn perfecta
P P ﬁrracta s cofrecta ot e] CoiTecta, presentacion | 25
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c meaﬁ?ﬂaﬁ ni indicios de voluntad de criiidad creatividad 25
rensiiad creatividad creatividad inusual y
compleja
{Cualquier otra conducta
obsarvable especifica de la c*

actividad).




12. EPVA EN 3° DE ESO BILINGUE

Competencia especificas

1. Comprender la importancia que algunos ejemm@tzxsionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han teerdel desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propituca, para entender cdmo se convierten
en el testimonio de los valores y conviccionesatiagersona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de suqmidtey conservacion, teniendo especial
consideracion con el patrimonio andaluz. 1.1. EFA/I3 EPV.3.A.2. EPV.3.A.3. 1.2.
EPV.3.A.3.1.3. EPV.3.E.1. EPV.3.E.2. EPV.3.E.3.

2. Explicar las producciones plasticas, visualasidiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que coafoeipatrimonio cultural y artistico dentro
y fuera de Andalucia, justificando las opiniondsrjiendo en cuenta el progreso desde la
intencién hasta realizacion, para valorar el g#ebio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estgres. EPV.3.B.3. EPV.3.B.4. EPV.3.B.5.
2.3.EPV.3.B.1. EPV.3.B.5. EPV.3.C.1.la 2.1. ERE.3. EPV.3.C.4. 2.2 EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, \&sup audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e imizaimon de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artisticaviddal y alimentar el imaginario. 3.1.
EPV.3.D.1. EPV.3.D.2. 3.2. EPV.3.A.1. EPV.3.A3\ERD.1. EPV.3.D.2. 3.3. EPV.3.B.3.
EPV.3.B.4. EPV.3.D.4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y laqicitmes de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y regset, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descuasidiversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas. 4.1. ERV.EPV.3.C.2. EPV.3.C.3. EPV.3.C 4.
EPV.3.D.1. 4.2. EPV.3.C.3. EPV.3.C.4. EPV.3.D.3VEED 4.

5. Realizar producciones artisticas individualeslectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicapgrtes en funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo, las emociores gentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarriallegflexion critica y la autoconfianza.
5.1. EPV.3.C.1. EPV.3.C.2. EPV.3.C.3. EPV.3.C.4/B.4. 5.2. EPV.3.B.5. EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2. EPV.3.C.3. EPV.3.C.4. EPV.3.D.2. 5.3VEBC.1. EPV.3.C.2. EPV.3.C.3.
EPV.3.C.4.

6. Apropiarse de las referencias culturales ytardis del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creacionesgxgulesarrollar la identidad personal,
cultural y social. 6.1. EPV.3.A.1. EPV.3.A.2. EP\A3. 6.2. EPV.3.B.5. EPV.3.E.1.
EPV.3.E.2. EPV.3.E.3. EPV.3.E.4 6.3. EPV.3.A.2. EPX.3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos yweogiones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidagies ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realiza@érun Proyecto artistico7.1 EPV.3.C.1.
EPV.3.C.3. EPV.3.C.4. EPV.3.D.3. 7.2. EPV.3.CRVB.C.3. EPV.3.C.4. EPV.3.E.4.

8. Compartir producciones y manifestaciones @&rtist adaptando el proyecto a la intenciéon
y a las caracteristicas del publico destinataaoa walorar distintas oportunidades de
desarrollo personal. 8.1. EPV.3.B.1. EPV.3.D.1. BV.2. 8.2. EPV.3.B.1. EPV.3.B.2.
EPV.3.B.3. EPV.3.B.4. EPV.3.B.5. EPV.3.D.1. 8.3MERB.1. EPV.3.B.2. EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2. EPV.3.D.



Saberes basicos
A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Ahotda

EPV.3.A.1. Los géneros artisticos a lo largo deistoria del arte.

EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y artisticass importantes, incluidas las
contemporéneas y las pertenecientes al patrimoo#&: Isus aspectos formales y su relacién
con el contexto historico.

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico eda@on con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoraciéon de las respafidalles que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguigjgal. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de coroaaion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje vislaunto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y paddukes expresivas: forma, color y textura.
EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccion s oincipios perceptivos, elementos y
factores. EPV.3.B.5. La composicion. Conceptosqiglibrio, proporcion y ritmo aplicados

a la organizacion de formas en el plano y en ed@sp

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técniggsocedimientos

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de opemnasiplasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar. EPV.3.C.2. Factores y etdphproceso creativo: eleccién de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion grafi@stipa en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus caractsrisxpresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion gréafiastiph en tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion visuahdfidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: tactianalisis.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen ykxion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el claggnimacion y los formatos digitales.
EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacigordéucciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacion eroembs virtuales de aprendizaje de
proyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitac
EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formasias geométricas y formas organicas.

Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana yatdazs geomeétricos basicos.



EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disebodarmas geométricas planas, teniendo
como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano
EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y soadgilidad practica.

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.3.1.Comprender la imptancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones cud#iles y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por gdatrimonio como parte de la
propia cultura, para entender como se convierten eal testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad ercenjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendspecial consideracion con el
patrimonio andaluz.

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sexique rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi confungion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras lbeesy convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacpyaservacion y difusion del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento wedlisis guiado de obras de arte.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formasmétricas basicas identificando los
elementos plasticos del lenguaje visual en elyaeie el entorno tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.2.Explicar las prode@nes plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de sigsiales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso deslk intencién hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las experiencias compdidas y el dialogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

EPV.3.2.1.1dentificar y explicar, de forma razonddamportancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producciamerando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultura

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas produes artisticas, incluidas las propias,
las de sus iguales y las del patrimonio culturailtistico, valorando el patrimonio andaluz,
desarrollando con interés una mirada estética lehomindo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas emafaraleza donde puedan aplicarse
distintas situaciones compositivas, utilizando pi@las técnicas de expresion grafico-
plasticas.

Método de calificacion: Media aritmética.



Competencia especifica: EPV.3.3.Analizar diferentgsropuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando leapacidad de observaciéon e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute e®tico, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas pldstivisuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad yetesgesde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginaopio.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido pordaapcién del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresioregageiones y expresando la opinidon
personal de forma abierta.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.3.3.1dentificar la importancia de la preseitta de las creaciones a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas prochexiton el resto del alumnado.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.4.Explorar las técras, los lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones culturales y artisticagnalizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto finau recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen t®

fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares déivassas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados adiude los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizaadiefbrmacion con interés y eficacia.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las espe@dis de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableci@a@xiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.5.Realizar produccies artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacién, selecciando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidapara expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi copara mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion critica y & autoconfianza.

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en difeseptoducciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion cmrghs herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y lexiéin critica.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producci@mtsticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando inigeal autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, selecciondasléécnicas y soportes adecuados al
proposito.

Método de calificacion: Media aritmética.



EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos proceatitos y técnicas mas idéneos en
relacion con los fines de presentacion y represgmtaerseguidos.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.6.Apropiarse de lasferencias culturales y artisticas
del entorno, identificando sus singularidades, paranriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y socid

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexttucallconcreto, de manera especifica el
andaluz, a través del analisis de los aspectosafemy de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales yti@dgsactuales.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias calles y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrandwisitan personal.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del g cultura, y también la propia
produccion artistica, como un todo continuo e ifigakle, en el cual las obras del pasado
son la base sobre la que se construyen las cresaiteh presente.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.7.Aplicar las princigles técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos, incorpardo, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologigsra integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con cvégdd y de forma consciente, ajustandose
al objetivo propuesto, experimentando con distitéaricas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando iivaiah el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustatiabjetivo propuesto, individuales o
colectivas, a partir del andlisis de las posibdemexpresivas y plasticas utilizadas por
creadores dentro de este ambito, esforzandoseperasse y demostrando un criterio propio.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.8.Compartir produccites y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion y a las caraetisticas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de desarrollgersonal.

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funcidiedas producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o@ola sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una achtaday con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestagaréisticas con una intencion previa, de
forma individual o colectiva, organizando y deskaralo las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destilo.

Método de calificacion: Media aritmética.



EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboraciorrgseltado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de formaidwl o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias

mas adecuadas para mejorarlas, y valorando latuoptades de desarrollo personal que
ofrecen.

Método de calificacion: Media aritmética.

Metodologia, criterios, procedimientos e instrumends de evaluacion y calificacion

El desarrollo de la asignatura es eminentementgipoapor lo que el trabajo
diario en clase y la observacion de dicho proces®d fsindamental como instrumento de
evaluacion. El trabajo en casa para la realizagd#®determinadas tareas puntuales o
finalizacion de las propuestas en clase, seraaiarfa tener en cuenta. Todos los criterios
seran valorados por igual englobandose por tipa®decimientos en su enfoque de
evaluacion.

Con respecto al desarrollo de la asignatura eseseprdible el material necesario
para su desarrollo, compuesto por el siguienteddst

- Cuaderno de dibujo tamafio A3 o papel suelto.

- Carpeta que los alumnos realizan con una cartulina

- Juego de regla, escuadra y cartabdn, transpordadémgulos

- Lapices de colores y rotuladores.

- Compas

- Lapiz H

- Lapiz HB

- Alo largo del curso se puede solicitar algun otiaterial de forma puntual, que

sera utilizado para alguno de los trabajos propsestmpera, pinceles, tijeras, revistas,
etc.

Todo este material permanecera en los armaricautielde clase para facilitar al
alumnado su uso sin tener que transportarlo de raaria, aunque en cualquier
momento cada uno de ellos pueda llevarlo a casaseguir trabajando o finalizar
cualquier trabajo de la signatura. Como se inditareormente el buen mantenimiento del
material personal de la asignatura y principalmehteiaderno, sera de importancia en la
evaluacion y calificacion final. Uno de los aspsagoe el alumnado debe interiorizar es la
limpieza, el orden y la correccion en la realizadi@ los diferentes trabajos propuestos.
Debido a esto, las explicaciones van a ser detaladndividuales cuando sea necesario,
asi como el seguimiento por el profesor de cadalanas fases del trabajo diario.

Para todo ello se ha programado una secuenciadii@ieste para que cada
alumno/a tenga el tiempo necesario en su realizaaitinque se flexibilizara cuando sea
requerido.
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COMPETEN | CRITERIOS DE DESCRIPTORES SABERES BASICOS INSTRUMENTOS

CIAS EVALUACION MINIMOS

ESPECIFICA

S

1. 1.1. Reconocer los CCL1. Se expresade | c.1.1. Patrimonio Revisién de tareas del

Comprende
rla
importanci
aque
algunos
ejemplos
seleccionad
os de las
distintas
manifestaci
ones
culturalesy
artisticas
han tenido
en el
desarrollo
del ser
humano,
mostrando
interés por
el
patrimonio
como parte
dela
propia
cultura,
para
entender
cémo se
convierten
en el
testimonio
de los
valoresy
conviccione
s de cada
personay
dela
sociedad
en su
conjunto, y
para

factores histdricos y
sociales que rodean
las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como
su funciény
finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel

como transmisoras
de valores y
convicciones, con
interés y respeto,
desde una
perspectiva de
género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion,
preservaciony
difusion del
patrimonio cultural y
artistico a

través del
conocimiento y el
analisis guiado de
obras de arte.

1.3. Analizar la
importancia de las
formas geométricas
basicas identificando
los elementos
plasticos del
Lenguaje Visual en el
artey en el entorno
tomando como
modelo el legado
andalusi y el mosaico
romano.

forma oral, escrita,
signada o
multimodal con
coherencia,
correcciény
adecuacion a los
diferentes contextos
sociales, y participa
en interacciones
comunicativas con
actitud cooperativa y
respetuosa tanto
para intercambiar
informacidn, crear
conocimientoy
transmitir opiniones,
como para construir
vinculos personales.

artistico y cultural.
Patrimonio en
Andalucia

EPV.3.A.1. Los géneros
artisticos a lo largo de
la historia del arte.
EPV.3.A.2.
Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneasy las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacidn con el
contexto histdrico.
EPV.3.A.3. El
patrimonio cultural y
artistico en relacion
con su contexto
histérico y natural,
conocimiento,
estudio y valoracién
de las
responsabilidades que
supone su
conservacion,
sostenibilidad y
mejora.
C.1.2.EPV.3.A3. El
patrimonio cultural y
artistico en relacion
con su contexto
histérico y natural,
conocimiento,
estudio y valoracién
de las
responsabilidades que
supone su
conservacion,
sostenibilidad y

alumno/a

Analisis de producciones
Pruebas especificas
Pruebas objetivas

Pruebas de
Composicion

Pruebas de respuesta corta

Anecdotario




reconocer
la
necesidad
de su
proteccion
Yy
conservaci
on,
teniendo
especial
consideraci
6n con el
patrimonio
andaluz.

Esta
competenci
a especifica
se conecta
con los
siguientes
descriptore
s del Perfil
de salida:
CCL1,
CPSAA3,
CC1, cc2,
CCEC1.

mejora.
C.1.3.EPV.3.E.1.
Analisis y
representacién de
formas. Formas
geomeétricas y formas
organicas. Formas
geomeétricas

en la arquitectura.
EPV.3.E.2.
Introduccidn a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

EPV.3.E.3. Redes
modulares. Aplicacién
de disefios con formas
geomeétricas planas,
teniendo como
ejemplo el

legado andalusiy el
mosaico romano.

CPSAA3. Comprende
proactivamente las
perspectivas y las
experiencias de las
demas personas y las
incorpora a su
aprendizaje, para
participar en el
trabajo en grupo,
distribuyendo y
aceptando tareas y
responsabilidades de
manera equitativa y
empleando
estrategias
cooperativas.CC1.
Analiza y comprende
ideas relativas a la
dimension social y
ciudadana de su
propia identidad, asi

Revision de tareas del
alumno/a

Analisis de producciones
Pruebas especificas
Pruebas objetivas

Pruebas de
Composicion

Pruebas de respuesta corta

Anecdotario




como a los hechos
culturales, histdricos
y normativos que la
determinan,
demostrando
respeto por las
normas, empatia,
equidad y espiritu
constructivo en la
interaccidn con los
demas en cualquier
contexto. cca.
Analiza y asume
fundadamente los
principios y valores
gue emanan del
proceso de
integraciéon europea,
la Constitucion
espafiolay los
derechos humanosy
de la infancia,
participando en
actividades
comunitarias, como
la toma de
decisiones o la
resolucién de
conflictos, con
actitud democratica,
respeto por la
diversidad, y
compromiso con la
igualdad de género,
la cohesion social, el
desarrollo sostenible
y el logro de la
ciudadania mundial.




2. Explicar
las
produccion
es
plasticas,
visuales y
audiovisual
es propias,
comparand
olas con las
de sus
iguales 'y
con algunas
de las que
conforman
el
patrimonio
cultural y
artistico
dentroy
fuera de
Andalucia,
justificando
las
opinionesy
teniendo
en cuenta
el progreso
desde la
intencion
hasta la
realizacion,
para
valorar el
intercambi
o, las
experiencia
s
compartida
syel
didlogo
intercultura
|, asi como
para
superar
estereotipo
s. Esta
competenci
a especifica
se conecta
con los
siguientes

2.1. Identificar y
explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad,
elimaginario y la
produccién,
superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con
ladiversidad cultural.
2.2. Analizar, con
autonomia, diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias, las de
sus iguales y las
delpatrimonio
cultural y artistico,
valorando el
patrimonio andaluz,
desarrollando con
interés una mirada
estéticahacia el
mundo y respetando
la diversidad de las
expresiones
culturales.

2.3. Realizar
composiciones
inspiradas en la
naturaleza donde
puedan aplicarse
distintas
situacionescompositi
vas, utilizando para
ello las técnicas de
expresion grafico-
plasticas
bidimensionales
necesarias.

CCL1. Se expresa de
forma oral, escrita,
signada o
multimodalcon
coherencia,
correcciény
adecuacion a los
diferentescontextos
sociales, y participa
en interacciones
comunicativascon
actitud cooperativa y
respetuosa tanto
para
intercambiarinforma
cion, crear
conocimientoy
transmitir opiniones,
comopara construir
vinculos personales.
CCL3. Localiza,
seleccionay
contrasta de+C12
manera
progresivamente
auténoma
informacién
procedente de
diferentes fuentes
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia
enfuncion de los
objetivos de lectura
y evitando los
riesgos de
manipulaciény
desinformacion, y la
integra y transforma
en conocimiento
para comunicarla
adoptando un punto
de vistacreativo,
critico y personal a la
par que respetuoso
con lapropiedad
intelectual.STEM1.
Utiliza métodos
inductivos y
deductivos propios
delrazonamiento
matematico en

2.1.EPV.3.C.3.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

EPV.3.C.4. Técnicas
basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas
2.2.EPV.3.B.1. El
lenguaje visual como
forma de
comunicacion.

EPV.3. B.2. Elementos
basicos del lenguaje
visual: el punto, la
lineay el plano.
Posibilidades
expresivas
ycomunicativas.
EPV.3. B.3. Elementos
visuales, conceptos y
posibilidades
expresivas: forma,
color y textura.
EPV.3.B.4. La
percepcién visual.
Introduccioén a los
principios perceptivos,
elementos y
factores.EPV.3. B.5. La
composicion.
Conceptos de
equilibrio, proporcién
y ritmo aplicados a la
organizacién de
formasen el planoy en
el espacio.

2.3. EPV.3.B.1. El
lenguaje visual como
forma de
comunicacion.
EPV.3.B.5. La
composicion.
Conceptos de

Revision de tareas del
alumno/a

Analisis de producciones
Pruebas especificas
Pruebas objetivas

Pruebas de
Composicion

Pruebas de respuesta corta

Anecdotario




descriptore
s del Perfil
de salida:
CCL1, CCL3,
STEM1,STE
M2, CD1,
CPSAA4,
CE1, CCEC3

situaciones
conocidas y
seleccionay emplea
diferentes
estrategias para
resolver
problemasanalizand
o criticamente las
soluciones y
reformulando
elprocedimiento, si
fuera necesario.
STEM2. Utiliza el
pensamiento
cientifico para
entendery
explicarlos
fendmenos que
ocurren asu
alrededor, confiando
en elconocimiento
como motor de
desarrollo,
plantedandose
preguntasy
comprobando
hipétesis mediante
la experimentacién y
laindagacién,
utilizando
herramientas e
instrumentos
adecuados
apreciando la
importancia de la
precisiony la
veracidad
ymostrando una
actitud critica acerca
del alcancey
laslimitaciones de la
ciencia.CD1. Realiza
busquedas en
internet atendiendo
a criterios devalidez,
calidad, actualidad y
fiabilidad,
seleccionando
losresultados de
manera critica y
archivandolos, para
recuperarlos,referen

equilibrio, proporcién
y ritmo aplicados a la
organizacién de
formasen el planoy en
el espacio.

EPV.3. C.1. El proceso
creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar




ciarlos y reutilizarlos,
respetando la
propiedad
intelectual. CPSAA4.
Realiza
autoevaluaciones
sobre su proceso
deaprendizaje,
buscando fuentes
fiables para
validar,sustentary
contrastar la
informacién y para
obtenerconclusiones
relevantes.CE1.
Analiza necesidades
y oportunidades y
afronta retoscon
sentido critico,
haciendo balance de
su
sostenibilidad,valora
ndo el impacto que
puedan suponer en
el entorno,para
presentar ideasy
soluciones
innovadoras, éticas
ysostenibles,
dirigidas a crear
valor en el ambito
personal,social,
educativo y
profesional .CCEC3.
Expresa ideas,
opiniones,
sentimientos y
emociones pormedio
de producciones
culturalesy
artisticas, integrando
supropio cuerpoy
desarrollando la
autoestima, la
creatividad y
elsentido del lugar
que ocupa enla
sociedad, con una
actitudempatica,
abiertay
colaborativa.




3. Analizar
diferentes
propuestas
plasticas,
visuales y
audiovisual
es,
mostrando
respetoy
desarrollan
do la
capacidad
de
observacio
ne
interiorizaci
ondela
experiencia
y del
disfrute
estético,
para
enriquecer
la cultura
artistica
individual y
alimentar
el
imaginario.
Esta
competenci
a especifica
se conecta
con los
siguientes
descriptore
s del Perfil
de salida:
CCL1, CCL2,
CD1,CPSAA
4, CC1,
CC3,
CCEC2.

3.1. Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y
épocas,
analizdndolas con
curiosidad y respeto
desde una
perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.
3.2. Argumentar el
disfrute producido
por la recepcion del
arte en todas sus
formas y vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones
y emocionesy
expresando la
opinién personal de
forma abierta.

3.3. Identificar la
importancia de la
presentacion de las
creaciones propias a
partir de técnicas
audiovisuales
basicas,
compartiendo estas
producciones con el
resto del alumnado.

CCL1. Se expresa de
forma oral, escrita,
signada o
multimodalcon
coherencia,
correcciény
adecuacion a los
diferentescontextos
sociales, y participa
en interacciones
comunicativascon
actitud cooperativa y
respetuosa tanto
para
intercambiarinforma
cion, crear
conocimientoy
transmitir opiniones,
comopara construir
vinculos personales.
CCL2. Comprende,
interpreta y valora
con actitud critica
textosorales,
escritos, signados o
multimodales de los
ambitospersonal,
social, educativo y
profesional para
participar
endiferentes
contextos de manera
activa e informaday
paraconstruir
conocimiento.CD1.
Realiza busquedas
en internet
atendiendo a
criterios devalidez,
calidad, actualidad y
fiabilidad,
seleccionando
losresultados de
manera critica y
archivandolos, para
recuperarlos,referen
ciarlos y reutilizarlos,
respetando la
propiedad
intelectual. CPSAA4.
Realiza
autoevaluaciones

3.1.EPV.3.D.1. El
lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y
estética.Contextos y
funciones.EPV.3. D.2.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura
y analisis.
3.2.EPV.3.A.1. Los
géneros artisticos a lo
largo de la historia del
arte.

EPV.3. A.3. El
patrimonio cultural y
artistico en relacion
con su contexto
histérico y natural,
conocimiento,estudio
y valoracion de las
responsabilidades que
supone su
conservacion,
sostenibilidad y
mejora.EPV.3. D.1. El
lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y
estética.Contextos y
funciones.EPV.3. D.2.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura
y analisis.

3.3. EPV.3.B.3.
Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: forma,
color y textura.EPV.3.
D.4. Técnicas basicas
para la realizacidn de
producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual oen grupo.
Experimentacién en
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sobre su proceso
deaprendizaje,
buscando fuentes
fiables para
validar,sustentar y
contrastar la
informacién y para
obtenerconclusiones
relevantes.CC1.
Analiza y comprende
ideas relativas a la
dimensién social
yciudadana de su
propia identidad, asi
como a los
hechosculturales,
histéricos y
normativos que la
determinan,demostr
ando respeto por las
normas, empatia,
equidad y
espirituconstructivo
en la interaccién con
los demas en
cualquiercontexto.C
C3. Comprende y
analiza problemas
éticos
fundamentales y de
actualidad,
considerando
criticamente los
valores propios
yajenos, y
desarrollando juicios
propios para
afrontar
lacontroversia moral
con actitud
dialogante,
argumentativa,respe
tuosa, y opuesta a
cualquier tipo de
discriminacién o
violencia. CCEC2.
Disfruta, reconoce y
analiza con
autonomia
lasespecificidades e
intencionalidades de
las

entornos virtuales de
aprendizaje de
proyectos de
videoarte.EPV.3. B.4.
La percepcidén visual.
Introduccioén a los
principios perceptivos,
elementos y factores




manifestacionesartis
ticas y culturales mas
destacadas del
patrimonio,distingui
endo los medios y
soportes, asi como
los lenguajes
yelementos técnicos
que las caracterizan.




Competenc
ia
especifica 4
4. Explorar
las
técnicas,
los
lenguajes y
las
intenciones
de
diferentes
produccion
es
culturalesy
artisticas,
analizando,
de forma
abiertay
respetuosa,
tanto el
proceso
como el
producto
final, su
recepciony
su
contexto,
para
descubrir
las diversas
posibilidad
es que
ofrecen
como
fuente
generadora
de ideasy
respuestas.
Esta
competenci
a especifica
se conecta
con los
siguientes
descriptore
s del Perfil
de salida:
CCL2, CD1,
CD2,CPSAA
3, CC3,
CCEC2.

4.1. Reconocer los
rasgos particulares
de diversas técnicas
y lenguajes
artisticos, asi como
sus distintos
procesos y
resultados en
funcién de los
contextos sociales,
historicos,
geograficos y
tecnoldgicos,
buscando y
analizando la
informacidn con
interés y eficacia.
4.2. Analizar de
forma guiada las
especificidades de
los lenguajes de
diferentes
producciones
culturalesy
artisticas,
estableciendo
conexiones entre
ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones
propias.

CCL2. Comprende,
interpreta y valora
con actitud critica
textosorales,
escritos, signados o
multimodales de los
ambitospersonal,
social, educativo y
profesional para
participar
endiferentes
contextos de manera
activa e informaday
paraconstruir
conocimiento. CD1.
Realiza busquedas
en internet
atendiendo a
criterios devalidez,
calidad, actualidad y
fiabilidad,
seleccionando
losresultados de
manera critica y
archivandolos, para
recuperarlos,referen
ciarlos y reutilizarlos,
respetando la
propiedad
intelectual.CD2.
Gestiona y utiliza su
entorno personal
digital de
aprendizajepara
construir
conocimiento y crear
contenidos
digitales,mediante
estrategias de
tratamiento de la
informacién y el uso
dediferentes
herramientas
digitales,
seleccionando y
configurando lamds
adecuada en funcion
de la tarea y de sus
necesidades
deaprendizaje
permanente.
CPSAA3. Comprende

4.1.EPV.3.C.3.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas EPV.3. C.4.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
pldstica en tres
dimensiones. Su uso
enelartey
suscaracteristicas
expresivas. EPV.3.
D.3. Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas del
comic, la fotografia, el
cine, la animacion y
los formatos digitales.
EPV.3.D.4. Técnicas
basicas para la
realizacion de
producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual oen grupo.
Experimentacién en
entornos virtuales de
aprendizaje de
proyectos de
videoarte.
4.2.EPV.3.C.3.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas EPV.3. C.4.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
pldstica en tres
dimensiones.

Su uso en el arte y sus
caracteristicas
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proactivamente las
perspectivas y
lasexperiencias de
las demas personasy
las incorpora a
suaprendizaje, para
participar en el
trabajo en
grupo,distribuyendo
y aceptando tareas y
responsabilidades
demanera equitativa
y empleando
estrategias
cooperativas.CC3.
Comprende y analiza
problemas éticos
fundamentales y de
actualidad,
considerando
criticamente los
valores propios
yajenos, y
desarrollando juicios
propios para
afrontar
lacontroversia moral
con actitud
dialogante,
argumentativa,respe
tuosa, y opuesta a
cualquier tipo de
discriminacidn
oviolencia. CCEC2.
Disfruta, reconoce y
analiza con
autonomia
lasespecificidades e
intencionalidades de
las
manifestacionesartis
ticas y culturales mas
destacadas del
patrimonio,distingui
endo los medios y
soportes, asi como
los lenguajes
yelementos técnicos
que las caracterizan.

expresivas. EPV.3. D.3.
Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas
delcémic, la fotografia,
el cine, la animaciony
los formatos
digitales.EPV.3. D.4.
Técnicas basicas para
la realizacién de
producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual oen grupo.
Experimentacién en
entornos virtuales de
aprendizaje de
proyectos de
videoarte.




5. Realizar
produccion
es artisticas
individuale
so
colectivas
con
creatividad
e
imaginacié
n,
seleccionan
doy
aplicando
herramient
as, técnicas
y soportes
en funcidn
dela
intencionali
dad, para
expresar la
vision del
mundo, las
emociones
y los
sentimient
0S propios,
asi como
para
mejorar la
capacidad
de
comunicaci
oény
desarrollar
la reflexidon
criticay la
autoconfia
nza. Esta
competenci
a especifica
se conecta
con los
siguientes
descriptore
s del Perfil
de salida:
CCL2,
CPSAA1,CP
SAA3,
CPSAA4,

5.1. Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a
través de la
experimentacion con
diversas
herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexién critica.
5.2. Realizar
diferentes tipos de
producciones
artisticas
individuales o
colectivas,
justificando el
procesocreativo,
mostrando iniciativa
y autoconfianza,
integrando
racionalidad,
empatiay
sensibilidad,
yseleccionando las
técnicas y los
soportes adecuados
al propdsito.

5.3. Descubriry
seleccionar aquellos
procedimientos y
técnicas mas idéneos
en relacion con los
fines depresentacion
y representacion
perseguidos.

CCL2. Comprende,
interpreta y valora
con actitud critica
textosorales,
escritos, signados o
multimodales de los
ambitospersonal,
social, educativo y
profesional para
participar
endiferentes
contextos de manera
activa e informada y
paraconstruir
conocimiento.PSAA1
. Regula y expresa
sSus emociones,
fortaleciendo
eloptimismo, la
resiliencia, la
autoeficaciay la
busqueda
depropdsito y
motivacion hacia el
aprendizaje, para
gestionarlos retos y
cambios y
armonizarlos con sus
propiosobjetivos.
CPSAA3. Comprende
proactivamente las
perspectivas y
lasexperiencias de
las demas personas y
las incorpora a
suaprendizaje, para
participar en el
trabajo en
grupo,distribuyendo
y aceptando tareas y
responsabilidades
demanera equitativa
y empleando
estrategias
cooperativas.
CPSAAA4. Realiza
autoevaluaciones
sobre su proceso
deaprendizaje,
buscando fuentes
fiables para
validar,sustentary

5.2.EPV.3.B.5. La
composicion.
Conceptos de
equilibrio, proporcién
y ritmo aplicados a la
organizacién de
formasen el planoy en
el espacioEPV.3.C.1. El
proceso creativo a
través de operaciones
pldsticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.EPV.3.C.2.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizacién
de bocetos.EPV.3.C.3.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas.
Suuso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas EPV.3.C.4.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
pldstica en tres
dimensiones. Su uso
enelartey
suscaracteristicas
expresivas.EPV.3.D.2.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura
y
analisis.5.3.EPV.3.C.1.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.EPV.3.C.2.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizaciéon
de bocetos.EPV.3.C.3.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
pldstica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas.
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Ccc3,
CCEC3,
CCECA4.

contrastar la
informacién y para
obtenerconclusiones
relevantes.CC3.
Comprende y analiza
problemas éticos
fundamentales y de
actualidad,
considerando
criticamente los
valores propios
yajenos, y
desarrollando juicios
propios para
afrontar
lacontroversia moral
con actitud
dialogante,
argumentativa,respe
tuosa, y opuesta a
cualquier tipo de
discriminacién
oviolencia. CCEC2.
Disfruta, reconoce y
analiza con
autonomia
lasespecificidades e
intencionalidades de
las
manifestacionesartis
ticas y culturales mas
destacadas del
patrimonio,distingui
endo los medios y
soportes, asi como
los lenguajes
yelementos técnicos
que las caracterizan.
CCECS3. Expresa
ideas, opiniones,
sentimientos y
emociones pormedio
de producciones
culturalesy
artisticas, integrando
supropio cuerpoy
desarrollando la
autoestima, la
creatividad y
elsentido del lugar
que ocupa enla
sociedad, con una

Suuso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas EPV.3.C.4.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
pldstica en tres
dimensiones. Su uso
enelartey
suscaracteristicas
expresivas.




actitudempatica,
abiertay
colaborativa. CCEC4.
Conoce, seleccionay
utiliza con
creatividad
diversosmedios y
soportes, asi como
técnicas plasticas,
visuales,audiovisuale
s, sonoras o
corporales, parala
creacion
deproductos
artisticos y
culturales, tanto de
forma individual
comocolaborativa,
identificando
oportunidades de
desarrollo
personal,social y
laboral, asi como de
emprendimiento.




6.
Apropiarse
de las
referencias
culturalesy
artisticas
del
entorno,
identifican
do sus
singularida
des, para
enriquecer
las
creaciones
propiasy
desarrollar
la identidad
personal,
cultural y
social. Esta
competenci
a especifica
se conecta
con los
siguientes
descriptore
s del Perfil
de salida:
CCL2, CD1,
CPSAA3,CC
1, CCEC3.

6.1. Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, de manera
especifica el andaluz,
a través del analisis
de los aspectos
formales y de los
factores sociales que
determinan diversas
producciones
culturales y artisticas
actuales.

6.2. Utilizar
creativamente
referencias
culturales y artisticas
del entornoen la
elaboracion de
producciones
propias, mostrando
una vision personal.
6.3. Entendery
concebir la historia
del artey la cultura,
y también la propia
produccién artistica,
como un todo
continuo e
indesligable, en el
cual las obras del
pasado son la base
sobre la que se
construyen las
creaciones del
presente.

CCL2. Comprende,
interpreta y valora
con actitud critica
textosorales,
escritos, signados o
multimodales de los
ambitospersonal,
social, educativo y
profesional para
participar
endiferentes
contextos de manera
activa e informada y
paraconstruir
conocimiento.CD1.
Realiza busquedas
en internet
atendiendo a
criterios devalidez,
calidad, actualidad y
fiabilidad,
seleccionando
losresultados de
manera critica y
archivandolos, para
recuperarlos,referen
ciarlos y reutilizarlos,
respetando la
propiedad
intelectual. CPSAA3.
Comprende
proactivamente las
perspectivas y
lasexperiencias de
las demas personas y
las incorpora a
suaprendizaje, para
participar en el
trabajo en
grupo,distribuyendo
y aceptando tareas y
responsabilidades
demanera equitativa
y empleando
estrategias
cooperativas.CC1.
Analiza y comprende
ideas relativas a la
dimension social
yciudadana de su
propia identidad, asi
como a los hechos

6.1.EPV.3.A.1. Los
géneros artisticos a lo
largo de la historia del
arte.EPV.3.A.2.
Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneasy
laspertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el
contexto
histérico.EPV.3.A.3. El
patrimonio cultural y
artistico en relacién
con su contexto
histérico y natural,
conocimiento,estudio
y valoracion de las
responsabilidades que
supone su
conservacion,
sostenibilidad y
mejora. 6.2.
EPV.3.B.5. La
composicion.
Conceptos de
equilibrio, proporcién
y ritmo aplicados a la
organizacién de
formasen el plano y en
el espacio.

EPV.3.E.1. Analisis y
representacién de
formas. Formas
geométricas y formas
organicas. Formas
geométricas en la
arquitectura.EPV.3.E.2
. Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.EPV.3.E.3.
Redes modulares.
Aplicacién de disefios
con formas
geométricas planas,
teniendo como
ejemplo el legado
andalusi y el mosaico
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culturales, histdricos
y normativos que la
determinan,demostr
ando respeto por las
normas, empatia,
equidad y
espirituconstructivo
en la interaccién con
los demas en
cualquiercontexto.

romano.EPV.3.E.4. Los
sistemas de
representacion y su
aplicabilidad
practica.6.3.
EPV.3.A.2.
Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneasy las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el
contexto
histérico.EPV.3. A.3. El
patrimonio cultural y
artistico en relacion
con su contexto
histérico y natural,
conocimiento, estudio
y valoracion de las
responsabilidades que
supone su
conservacion,
sostenibilidad y
mejora.




7. Aplicar
las
principales
técnicas,
recursosy
convencion
es de los
lenguajes
artisticos,
incorporan
do, de
forma
creativa,
las
posibilidad
es que
ofrecen las
diversas
tecnologias
, para
integrarlos
Y
enriquecer
el disefio y
la
realizacion
de un
proyecto
artistico.
Esta
competenci
a especifica
se conecta
con los
siguientes
descriptore
s del Perfil
de salida:
CCL2, CCL3,
STEM3,CD1
, CD5, CC1,
CC3,
CCEC4.

7.1. Realizar un
proyecto artistico,
con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al
objetivo
propuesto,experime
ntando con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la
generacién de
mensajes propios,
ymostrando
iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes
y herramientas.

7.2. Elaborar
producciones
artisticas ajustadas al
objetivo propuesto,
individuales o
colectivas, a partir
del andlisis de las
posibilidades
expresivas y plasticas
utilizadas por
creadores dentro de
este ambito,
esforzandose en
superarse y
demostrando un
criterio propio.

CCL2. Comprende,
interpreta y valora
con actitud critica
textosorales,
escritos, signados o
multimodales de los
ambitospersonal,
social, educativo y
profesional para
participar
endiferentes
contextos de manera
activa e informaday
paraconstruir
conocimiento. CCL3.
Localiza, selecciona y
contrasta de
maneraprogresivam
ente auténoma
informacién
procedente
dediferentes fuentes
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia
enfuncion de los
objetivos de lectura
y evitando los
riesgos
demanipulaciény
desinformacion, y la
integra y transforma
enconocimiento para
comunicarla
adoptando un punto
de vistacreativo,
critico y personal a la
par que respetuoso
con lapropiedad
intelectual. STEM3.
Plantea y desarrolla
proyectos
disenando,
fabricando
yevaluando
diferentes prototipos
o modelos para
generar o
utilizarproductos que
den solucidén a una
necesidad o
problema deforma

7.1.EPV.3. C.1. El
proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.EPV.3. C.3.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
pldstica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.EPV.3. C.4.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.EPV.3. D.3.
Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas
delcémic, la fotografia,
el cine, la animaciony
los formatos digitales.
7.2. EPV.3.C.2.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccién de materiales
y técnicas, realizacion
de bocetos.EPV.3. C.3.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas.
Suuso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas EPV.3. C.4.
Técnicas basicas de
expresion grafico-
pldstica en tres
dimensiones. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

EPV.3. E.4. Los
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creativa y en equipo,
procurando la
participacion de todo
el grupo,
resolviendo
pacificamente los
conflictos que
puedansurgir,
adaptandose ante la
incertidumbre y
valorando
laimportancia de la
sostenibilidad.CD1.
Realiza busquedas
en internet
atendiendo a
criterios devalidez,
calidad, actualidad y
fiabilidad,
seleccionando
losresultados de
manera critica y
archivandolos, para
recuperarlos,referen
ciarlos y reutilizarlos,
respetando la
propiedad
intelectual.CD5.
Desarrolla
aplicaciones
informaticas
sencillas y
solucionestecnolégic
as creativas y
sostenibles para
resolver
problemasconcretos
o responder a retos
propuestos,
mostrando interés
ycuriosidad por la
evolucién de las
tecnologias digitales
y por sudesarrollo
sostenible y uso
ético.CC1. Analizay
comprende ideas
relativas a la
dimension social
yciudadana de su
propia identidad, asi
como a los

sistemas de
representacion y su
aplicabilidad practica.




hechosculturales,
histéricos y
normativos que la
determinan,demostr
ando respeto por las
normas, empatia,
equidad y
espirituconstructivo
en la interaccidn con
los demas en
cualgquiercontexto.C
C3. Comprende y
analiza problemas
éticos
fundamentales y de
actualidad,
considerando
criticamente los
valores propios
yajenos, y
desarrollando juicios
propios para
afrontar
lacontroversia moral
con actitud
dialogante,
argumentativa,respe
tuosa, y opuesta a
cualquier tipo de
discriminacién
oviolencia. CCEC4.
Conoce, seleccionay
utiliza con
creatividad
diversosmedios y
soportes, asi como
técnicas plasticas,
visuales,audiovisuale
s, sonoras o
corporales, para la
creacion
deproductos
artisticos y
culturales, tanto de
forma individual
comocolaborativa,
identificando
oportunidades de
desarrollo
personal,social y
laboral, asi como de
emprendimiento.




Competencia 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intenciény a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. 8.1. EPV.3.B.1.
EPV.3.D.1. EPV.3.D.2. 8.2. EPV.3.B.1. EPV.3.B.2. EPV.3.B.3. EPV.3.B.4. EPV.3.B.5. EPV.3.D.1. 8.3. EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2. EPV.3.D.1. EPV.3.D.2. EPV.3.D.

2. Valoracion de los criterios: Cada criterio vale igualitariamente 4,54 %. En el bilingliismo segun su normativa son
contenidos sobre todo instrumentales, sin embargo, algunos de los instrumentos engloban los mismos criterios
independientemente de la lengua en que se muestren y seran valorados igualitariamente.

Se valoraran segun ley: “la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida, al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de
desarrollo de la misma. En los cursos primero y tercero, los criterios de calificacidon estardn basados en la
superacién de los criterios de evaluacién y, por tanto, de las competencias especificas”.

“Los grados o indicadores de desempeiio de los criterios de evaluacidn de los cursos impares de esta etapa se
habrdn de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7),
notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).”




SABERES BASICOS CRITERIOS ACTIVIDAD
12 EVA.EL
DISENO. 1.El lenguaje y la Percepcion visual.
BLOQUES A,
ByC. B1. Lenguaje visual como forma de 2.2-2.3
comunicacion. Actividades en
B. cuadernoy
ELEMENTOS B2 Elementos basicos del lenguaje visual: el 2.2 situacion de
FORMALES punto, la linea y el plano. Posibilidades aprendizaje
DE LA expresivas y comunicativas. (capitulo 15)
IMAGEN Y
DEL B4. La percepcion visual. Introduccion a los 2.2-33
LENGUAJE principios perceptivos, elementos y factores.
VISUAL. LA
EXPRESION C1. El proceso creativo a través de 2.3-4.1-5.1-5.2-5.3-7.1
GRAFICA operaciones pldsticas: reproducir, aislar,
A. transformar y asociar.
PATRIM
ONIO
ARTISTIC 2. La sintaxis de la imagen.
oy
CULTURA
L. B3. Elementos visuales, conceptos y Actividades en
PATRIM posibilidades expresivas: forma, colory 2.2-3.3 cuadernoy
ONIO EN textura. situacion de
ANDALU aprendizaje
CiA. (capitulo 15)
C.
EXPRESION
ARTISTICA Y
GRAFICO- B5. La composicidn. Conceptos de 2.2-2.3-5.2-6.2
PLASTICA: equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la Actividades en
TECNICAS Y organizacién de formas en el plano y en el cuadernoy
PROCEDIMI espacio. situacion de
ENTOS. aprendizaje
Al. Géneros artisticos a lo largo de la 1.1-3.2-6.1 (capitulo 15)
historia del arte.
A2. Manifestaciones culturales y artisticas 1.1-6.1-6.3

mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: aspectos formales y su
relacién con el contexto histdrico.

A3 Patrimonio cultural y artistico en

relacién con su contexto histérico y natural,

conocimiento, estudio y valoraciéon de las
responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.

1.1-1.2-3.2-6.1-6.3




C2. Factores y etapas del proceso creativo: 4,1-5.1-5.2-5.3
eleccién de los materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

2.1-4.1-4.2-5.1-5.2-5.3-
C3. Técnicas basicas de expresién grafico- 7.1

plasticas en dos dimensiones. Técnicas
secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

22 EVA.
LENGUAIJE 1. Lenguaje y comunicacion audiovisual.
AUDIOVISUA
L. BLOQUES

AyD. 3.1-3.24.1

D. IMAGEN Y D1. Lenguaje y comunicacion visual. Realizacion de un
COMUNICACI Finalidades: informativa, comunicativa, storyboard.

ON expresiva y estética. Conceptos y funciones.
AUDIOVISUA
L

A. 3.1-3.2-5.2
PATRIMONI
O ARTISTICO D2. Imégenes visuales y audiovisuales.
Y CULTURAL. Lectura y analisis.

PATRIMONI
OEN
ANDALUCIA. 1.1-3.2-6.1

Al. Géneros artisticos a lo largo de la
historia del arte.

6.1-6.3 Proyecto
publicitario
A2. Manifestaciones culturales y artisticas fotografico
mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: aspectos formales y su
relacién con el contexto histérico.

2. Laimageny el movimiento.




D3. Imagen fija y en movimiento, origeny
evolucidn. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cédmic, la fotografia, el

cine, la animacion y los formatos digitales.

4.2

Proyecto
audiovisual.

3.3-4.2-5.1
D4. Técnicas bdsicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.
C2. Factores y etapas del proceso creativo: | 4.1-5.1-5.2-5.3
eleccién de los materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.
30
EVALUACIO 1. Lageometria en el arte y en la arquitectura.
N. EL ARTE
YLA
GEOMETRI
A.
BLOQUES E1. Andlisis y representacién de formas. 1.3-6.2
A EyC. Formas geométricas y formas organicas. Actividades en
Formas geométricas en la arquitectura. cuadernoy
A. situacion de
PATRIMONI aprendizaje
O ARTISTICO (capitulo 15)
Y CULTURAL.
PATRIMONI
OEN E2. Introducién a la geometria plana y los 1.3-6.2
ANDALUCIA. trazados geométricos basicos.
C.
EXPRESION
ARTISTICA Y
GRAFICO-
P|:/-1\5T|CA= 2. El arte modular.
TECNICAS Y
PROCEDIMI

ENTOS.




E.
GEOMETRI
A,
REPERCUSI
ON EN EL
ARTE Y
ARQUITECT
URA.

E3. Redes modulares. La aplicacion de
disefos con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusiy
el mosaico romano.

1.3-6.2

C1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

2.3-4.1-5.1-5.2-5.3-7.1

Actividades en
cuadernoy
situacion de
aprendizaje
(capitulo 15)

La escultura y el arte de las instalaciones.

E4. Los sistemas de representacion y su
aplicabilidad practica.

6.2

C4. Técnicas basicas de expresidn grafico-
plasticas en tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

2.1-4.1-4.2-5.1-5.2-5.3-
7.1

Actividades en
cuadernoy
situacion de
aprendizaje
(capitulo 15)




CRITERIOS DE EVALUACION

RUBRICA ACTIVIDADES

INDICADOR DE LOGRO

1 2 3 4 & %
Aplicacién de los objetivos y No s& observa e - & observa s& obsarva casi =& observa
contenidos propuestos para ningln de fos sl conianida parte de los la totalidad de todos los
cada actividad contenidos y g abietivis a contenidos y los contenidos | contenides y | 25
objetivos ¥ ap‘icar objetivos a y objativos a objetivas a
aplicados & aplicar aplicar aplicar
Proceso de ejecucién y =& ocbhserva
§ =& ohserva
ap"“CE:I:B' pr\:::t;:d;lmlantos Se cbserva =& obsarva una ugfr;ﬂ:;ceﬁn =& observa una |una ejecucidn
= una ajecucidn ejecucidn In- I EjecUcitn perfecta an 25
nefasta en los | correcta en los Dnrsnlentn correcta en los los
pracedimientos | procedimientos | P speio procedimientos | procedimiento
incompleta =
Aﬁ;’ﬁ: ;l'::nl::dl: i":::::::i Ha s:dc;bz:nra Mo se observa =a chserva sa observa se ocbeerva
P P Ietaq;la i ¥ presentacion presentacidn presentacitn perfecta
P ﬁ[mm al correcta peno correcta, presentacion , [ 5.
teta ia completa la Incompieta ia completa la compieta la
lD[EIlHj‘;d Pl totalidad de la |iofalidad de la | totalidad de la | totalidad de la
actividad actividad actividad actividad actividad
Disposicion a la creatividad y Se observa
c* oy ,f;e QE::NE Se observan Se observa e una
creaﬁiaad n indicios de voluntad de craafvidad creatividad 25
dad ) creatividad creatividad inusual y
novedal compleja

{Cualquier otra conducta
observable especifica de la
actividad).

Vinculacion de las competencias especificas con @smpetencias clave:

rmmv-—mmvnggzg
O P e P A A ot vl A ] o o i e bt bt P Pl e e T P
818|818/6|8|5|8|8|5|8|5|3|8|5|8|8|3|3|8|8|%|5 |5 |k b 5|5 |5|5|5| 5|5 |5
EPV.3.1 X | X X X X
EPV3.Z x| |X X x| [x X[ | x
EPV.3.3 X X X| X X X
EPV.3.4 X X X
EPV.3.5 X X X
EPV.3.6 X
EPV.3.7 X x| x
EPV.3.8 x| X X X
Leyenda competencias clave
Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion lingiistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CcP Competencia plurilingiie.




13. EXPRESION ARTISTICA EN 4° DE ESO

La materia de Expresion Artistica pone en funciaeato diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo qdes ellos se combinen e interactien
dando lugar a un pensamiento de caracter unitasteador. La materia favorece la
experimentacion con las principales técnicas aréisty el desarrollo de la capacidad
expresiva y de la creatividad, del pensamientordemte y de la innovacion. Asimismo,
busca dotar al alumnado de los conocimientos, elesdry actitudes necesarios para
comunicar a través de la expresion artistica. Gt @bjetivo, la materia se plantea como un
espacio desde el que estimular el deseo de expmegatision personal del mundo a través de
producciones artisticas propias y desde el queettinel error o el fracaso en una
oportunidad de aprendizaje. El analisis y la eva@rade los procesos de creacion, de las
experiencias vividas, de las estrategias y medibzados, de los errores cometidos y los
progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomnaieswia de la creatividad como medio
de conocimiento y de resolucion de problemas. Lienaaesta disefiada a partir de cuatro
competencias especificas: la creacién de produesiartisticas, la observacién y valoracion
critica de producciones artisticas y de la selecgiél empleo tanto de técnicas grafico-
plasticas como audiovisuales. El caracter eminegnégrpractico de la materia determina la
eleccion de sus saberes basicos. Estos se encuéivithdos en dos bloques: «Técnicas
gréafico-plasticas», que recoge las diferentes tésmartisticas que el alumnado ha de
explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas cqudtem mas adecuadas a sus propoésitos
expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audioal y multimedia», bloque que permite
profundizar en los aprendizajes sobre lenguajeataory audiovisual adquiridos en la
materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovis@aimo saberes transversales a todos los
bloques se incluyen, entre otros, la prevenciéastign responsable de los residuos y la
seguridad, toxicidad e impacto medioambiental dellterentes materiales artisticos,
contribuyendo asi a la educacién ambiental del aadu.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda praduaartistica adquiere sentido cuando es
expuesta, apreciada, analizada y compartida cqublico, de ahi la importancia de
organizar actividades en las que el alumnado seextam en espectador no solo de las
producciones ajenas, sino también de las suyasagrdpara el desarrollo de esta materia, se
propone explorar una amplia gama de experienciaspi@sion artistica, utilizando tanto
materiales tradicionales como alternativos, asiccomadios y herramientas tecnolégicos. Las
situaciones propuestas deben ser estimulantesusiras y tener en cuenta las areas de
interés del alumnado, sus referencias culturatsnjivel de desarrollo. De esta manera,
contribuiran a la adquisicion de los conocimientas,destrezas y las actitudes que fortalecen
su autoestima y desarrollan su identidad y su adadireativa.

Competencias especificas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextaablolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacidéngsaltado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza ypdiar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico. Con esta compeigise espera que el alumnado desarrolle un
criterio estético y una mirada personal por meeicaddlisis critico e informado de
diferentes producciones que lo ayuden a descabnmultiplicidad, la riqueza y la
complejidad de diferentes manifestaciones artisti€ate analisis permitira identificar y
diferenciar los lenguajes y los medios de producgidnanipulacion, asi como los distintos
resultados que proporcionan, de manera que aeiedtrar los resultados obtenidos tanto
desde sus aspectos puramente artesanales (cormoce3ebdmo desde los formales (como se
utiliza el lenguaje). La contextualizacion de lagducciones analizadas hara posible su



adecuada valoracién como productos de una éposagniexto social determinados, a la
vez que permitird la reflexién sobre su evoluci®uyelacion con el presente. Por este
motivo, ademas de acudir a los diferentes géneessilps que forman parte del canon
occidental, conviene prestar atencion a producsioeeotras culturas y también a aquellas
gue conforman los imaginarios del alumnado, deseritp rasgos e intencionalidades
comunes que ayuden a su mejor comprension y vadordesta comparacion ha de
contribuir al desarrollo de una actitud criticaeflexiva sobre los diferentes referentes
artisticos, y a enriquecer el repertorio visuaju@ los alumnos y alumnas tienen acceso,
desarrollando asi su gusto por el arte y la peréepel mismo como fuente de disfrute y
enriquecimiento personal. La estrategia compargitivale ser igualmente de utilidad a la
hora de mostrar la historia del arte y la cultwao un continuo en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se construyereéasanes del presente. Por su parte, el
acceso a las fuentes permitira poner en valoramjos de preparacion de la obra e incluso
los estudios de obras que no llegaron a realizpesajitiendo asi al alumnado superar la idea
de fracaso o asimilar el mismo como un paso ha@&zi® futuro. Por ultimo, la
incorporacion de la perspectiva de género en diséde estas producciones propiciara que
el alumnado entienda la imagen y el papel de la&maij las obras estudiadas, favoreciendo
un acercamiento que ayude a identificar los mitssestereotipos y los roles de género
trasmitidos a traveés del arte. Esta competenciecésa se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CEB1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1ly
CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de difexg técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lengupggra incorporarlas al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio de selecd®ias mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

El momento actual se caracteriza por la multipéididie técnicas que posibilitan la expresion
gréafico-plastica, desde las mas tradicionales, canpintura al 6leo hasta las mas actuales,
como la amplisima paleta de recursos digitalesldEapestas técnicas, tanto de forma libre
como pautada, permitird al alumnado descubrirdéasamientas, los medios, los soportes y
los lenguajes asociados a ellas, y entenderl@s/égde la practica, enriqueciendo asi su
repertorio personal de recursos expresivos. Sedelstinguir entre la elaboracion de
imagenes personales, con fines expresivos y enmale®propios, y la creacion de
producciones que tengan unos propositos comunisationcretos e impliquen un mensaje y
un publico destinatario previamente definido. Erfbasncasos, se prestara especial atencion
al fomento de la creatividad y a la espontaneideald @xteriorizacion de ideas, sentimientos
y emociones, asi como a la activacion de los aprajed derivados del analisis de diversas
manifestaciones artisticas. En el desarrollo de @shpetencia, la utilizacion creativa de las
distintas técnicas grafico-plasticas en el marcardproyecto artistico ofrecerd al alumnado
un contexto real en el que aprender a seleccionapficar las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion. Esta competencia espes#icanecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCECBECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de difesemedios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, ideatitlo las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio persdeaecursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los mas adecuados a cada necesidahoidn. El presente no se puede
explicar sin hacer referencia a la sobreabundatecmensajes audiovisuales transmitidos en
toda clase de formatos y por todo tipo de mediasadquisicion de esta competencia, a
través de la exploracion libre o pautada, conlBwaocer esos formatos, reconocer los
lenguajes empleados e identificar las herramiequasse emplean en su elaboracion, ademas
de distinguir sus distintos fines, pues no es knmoi un video creado y difundido a través de
las redes sociales que una noticia en un informasilevisivo, una pieza de videoarte o una



pelicula de autor de vocacion minoritaria y exigegr su aspecto formal. Como en el caso de
las técnicas gréfico-plasticas, en el desarrollesia competencia se debera distinguir entre
las producciones con fines expresivos propios glagique impliquen un mensaje y un
publico concreto; y fomentar la activacion de Ipeeadizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas. De igual miadatjlizacion creativa de los diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales en etonde un proyecto artistico ofrecera al
alumnado un contexto real en el que aprender acsefar y a aplicar los mas adecuados a
cada necesidad o intencion. En este sentido, de hacer hincapié en las posibilidades
creativas que ofrece el entorno digital, defindaie nuestro presente. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes desapt@l Perfil de salida: CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CCEC3, CCEC4

. 4. Crear producciones artisticas, individualgsupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a pa®iud motivo o intencion previos, adaptando
el disefio y el proceso a las necesidades e indivagide realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para @tirfas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o profesigua pueden derivarse de esta actividad.
La obra artistica alcanza todo su sentido y potdideid cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ltamprender la existencia de publicos
diversos y, en consecuencia, la posibilidad dgidse a unos u otros de manera diferenciada.
No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual d&cter comercial destinada a una
audiencia amplia que crear una instalacién de eide@on una voluntad minoritaria. El
alumnado debe entender que la eleccion del puaaliqae se dirige ha de guiar todas las
fases del proceso creativo desde su misma géAssisismo, es importante hacer ver que la
emocion forma parte ineludible de este procescs gificilmente se conseguira ninguna
reaccion del publico si el propio alumnado no mmaegha implicacidén personal. Se pretende
gue el alumnado genere producciones artisticasstietd signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que yanhestablecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptanttatsjo a las caracteristicas del publico
destinatario, y empleando las capacidades expeesifectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico. Para pllede utilizar y combinar las técnicas,
herramientas y lenguajes que considere apropiatmsgido el propio cuerpo. Finalmente, es
importante que el alumnado comparta, de diversasaf®y por distintos medios, las
producciones que realice y que aproveche estaierper para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, asadéo profesional relacionadas con el
ambito artistico. Esta competencia especifica seata con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS3, CPSARE3, CCECA4.

Saberes basicos.

A. Técnicas grafico-plasticas.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumehtramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustraciéon y pimtutécnicas secas y humedas. Seleccion del
soporte adecuado en funcion de la técnica empleada.

EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de lasgueardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico.

EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimietiitestos, aditivos, sustractivos y
mixtos. Contexto historico.

EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimietiitestos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero,

Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XYToulouse-Lautrec (s.XIX),



Matisse, Picasso y Joan Mird (s.XX).

EAR.4.A.5. Grafiti y pintura mural.

EAR.4.A.6. Técnicas basicas de creacion de voluméaenerar un volumen por adicion o
sustraccion de material. El molde y el vaciado. Mado a mano. El torno.

EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo respoflesa@®roductos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y ndézia

EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioantal de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable deekiduos.

EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas goafilasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disef

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y nmé#dia.

EAR.4.B.1. Elementos y principios basicos del lajgwisual y de la percepcion. Color y
composicion.

EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadganificacion, puntos de vista y
angulacién. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.3. Fotografia analogica: camara oscuraogtafia sin camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales: cianotipgiotipia.

EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje dajiy tradicional. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto medio@antzl de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsible dedsisluos.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma, seaignescena, toma, plano y montaje. El
guién y el storyboard.

EAR.4.B.7. El proceso de creacién. Realizaciongusriento: guidn o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexionpavaluacion y evaluacion colectiva).
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales, lingiagissiy persuasivos. Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo y los canones corporalegyates en los medios de comunicacion.
EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio: grafico,rddyrcto, de moda, de interiores,
escenografia.

EAR.4.B.10. Técnicas basicas de animacion.

EAR.4.B.11. Recursos digitales para la creacioprdgectos de video-arte.

Criterios de evaluacion

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextaablolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creaciéngsaltado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza ypdiar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico. CCL2, CCL3, CPPLC CD2, CPSAA3, CC1, CCECly
CCEC2. 1.1. Analizar manifestaciones artisticadifif#entes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectogiases) valorando el proceso de creacion y
el resultado final, y evidenciando una actitud pertura, interés y respeto en su recepcion.
EAR.4.A.1. EAR.4.A.9. EAR.4.B.1. EAR.4.B.2. EAR.4B

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gusttss referentes artisticos de diferentes
épocas Yy culturas, reflexionando sobre su evolugigobre su relacion con los del presente.
EAR.4.A.1. EAR.4.A.9. EAR.4.B.1. EAR.4.B.2. EAR.4B
2. Explorar las posibilidades expresivas de difesgtecnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lengupggra incorporarlas al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio de selecd®ias mas adecuadas a cada necesidad o
intencion. CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y ciediad, en la exploracion de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando herramientadjos, soportes y lenguajes. EAR.4.A.2.
EAR.4.A.3. EAR.4.A.6.



2.2. Elaborar producciones gréfico-plasticas dméocreativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las iméerdas, medios, soportes y lenguajes
mas adecuados de entre los que conforman el repgrysonal de recursos. EAR.4.A 4.
EAR.4.A5. EAR.4.A.8.

3. Explorar las posibilidades expresivas de difesemedios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, ideatitlo las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio pernsdaaecursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los mas adecuados a cada necesidahoidon. CD5, CPSAAL, CPSAAS3,
CCEC3, CCECA4.

3.1. Patrticipar, con iniciativa, confianza y cieidiad, en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, deaatifio sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. EAR.4.BAR.4.B.4. EAR.4.B.6. EAR.4.B.8.
EAR.4.B.9.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, indivielua colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologi@itates con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al Proye@pgrado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativahéasamientas y medios disponibles mas
adecuados. EAR.4.B.3. EAR.4.B.4. EAR.4.B.5. EABR.@.EAR.4.B.8. EAR.4.B.10.
EAR.4.B.11.

Metodologia, criterios, procedimientos e instrumerds de evaluacién y calificacion

El desarrollo de la asignatura es eminentementgipoapor lo que el trabajo diario en clase
sera fundamental como instrumento de evaluaciotraBhjo en casa para la realizacion de
determinadas tareas puntuales o finalizacién dprigsuestas en clase, sera una parte
también a tener en cuenta, fundamentalmente pprdese refiere al cumplimiento en los
plazos de entrega de los trabajos. Todos losiostee valoran por igual.

Con respecto al desarrollo de la asignatura eseseprdible el material necesario

para su desarrollo, compuesto por el siguientedast

-Cuaderno de dibujo o similar tamafio A3

- Carpeta de gomillas tamafno A3

- Juego de regla, escuadra y cartabdn, transpordad@mgulos

- Lapices de colores

- Compas

- Lapiz H

- Lapiz HB

- Alo largo del curso se puede solicitar algun otiaterial de forma puntual, que

sera utilizado para alguno de los trabajos propsestmpera, pinceles, tijeras, revistas,
etc.

Todo este material permanecera en los armariosutielde clase para facilitar al
alumnado su uso sin tener que transportarlo de raamria, aunque en cualquier
momento cada uno de ellos pueda llevarlo a casaseguir trabajando o finalizar
cualquier trabajo de la a. Como se indica anteeoten el buen mantenimiento del material
personal de la asignatura y principalmente el auedeera de importancia en la
evaluacion y calificacion final. Uno de los aspsagoe el alumnado debe interiorizar es la
limpieza, el orden y la correccion en la realizadi@ los diferentes trabajos propuestos.
Debido a esto, las explicaciones van a ser detaladndividuales cuando sea necesario,
asi como el seguimiento por el profesor de cadalanas fases del trabajo diario.

Para todo ello se ha programado una secuenciadii@ieste para que cada



alumno/a tenga el tiempo necesario en su realizaaiinque se flexibilizara cuando sea
necesario.
Los criterios de evaluacion seran valorados paaligu
El uso de la Plataforma Classrrom sera un apasuavien la tarea diaria.
Temporalizacion: Segun las situaciones de aprejedizs cada momento se
secuenciaran los saberes segun la finalidad deiéc®n. Asi en S.S.1. se tienen en
cuenta saberes del bloque A y del B en sincromarttiendo del producto final.

14. DIBUJO TECNICO CUARTO ESO

El alcance formativo de esta materia, por tantalisge a la preparacién del alumnado en
estrategias de razonamiento légico, gréfico y nigspacial, el uso de la terminologia
especifica, la toma de datos y la interpretacioredeltados, para alcanzar el Perfil de salida
adecuado que le ayude a afrontar retos y desditsssibciedad del siglo XXI, asi como
garantizar el acceso universal y permanente ahda&e, facilitando la motivacion para la
continuidad de sus estudios posteriores.

Competencias Especificas:

1- Observar, analizar y valorar la presencia dget@metria en la naturaleza, en el entorno y
en el arte, identificando sus estructuras geonaétriesta competencia hace referencia a la
capacidad de identificar y analizar la presenciasteicturas geométricas subyacentes en el
arte del pasado y del presente, en la naturalenaey entorno construido, y de reconocer su
papel relevante como elemento compositivo y gererde ideas y formas. Se trata, por
tanto, de abordar el estudio de la geometria @drde la exploracion y el descubrimiento,
de analizar el uso de curvas, poligonos y transforbmes geométricas en el contexto de las
culturas en las que se han empleado, para llegaicanocimiento mas amplio y rico de las
manifestaciones artisticas del pasado y presesta.admplitud de conocimiento favorecera
gue el alumnado disfrute con el andlisis y la idfieation de las formas y estructuras
geomeétricas presentes tanto en producciones @dsiomo en su entorno construido,
contribuyendo a la puesta en valor de la riquezauéstro patrimonio. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes desapt@CL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tantiilljo a mano alzada como el dibujo
técnico y elaborando trazados y composiciones ptaeb. Esta competencia aborda el
estudio de la Geometria Plana a través de concgptysedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herrdasigrara la resolucion de algunos
problemas matematicos de manera grafica, valoragpectos como la precision, claridad y
el trabajo bien hecho. Esta competencia especi@@necta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL, CPSAA3, CPSABEBEC3, CCECA.

3. Desarrollar la vision espacial analizando pbes tridimensional y su representacion en
el plano en proyectos artisticos y técnicos sarxiPersigue el desarrollo de la vision
espacial y del inicio en algunas de las aplicagateelos Sistemas de Representacion
derivados de la Geometria Descriptiva que son aeossen todos los procesos
constructivos, artisticos y de disefio, ya que eauaigroceso proyectual requiere el
conocimiento de los métodos que permitan determénpartir de su representacion, sus
verdaderas magnitudes, formas y relaciones espa@alre ellas. Esta competencia se
vincula, por una parte, con la capacidad para septar figuras planas y cuerpos, y por la
otra, con la de expresar y calcular las soluciengblemas geométricos en el espacio.
Esta competencia especifica se conecta con loestga descriptores: CCL1, STEM1,



STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCECA.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las nerdE e ISO y valorando las mismas
como lenguaje universal facilitador de la coopé@nadnternacional. El dibujo normalizado
es el principal vehiculo de comunicacion entredigintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera esiprede posibles soluciones mediante
bocetos y croquis, hasta la formalizacion final pe&dio de planos técnicos. Esta
competencia especifica esta asociada a funciosganmentales de analisis, expresion y
comunicacioén, asi como al conocimiento de unas asiyrsimbologia

establecidas, las normas UNE e ISO, asi comoraciacion del alumnado en el desarrollo
de la documentacién grafica de proyectos técnkEsi® competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STESMNEMS3, STEM4, CPSAA3, CES,
CCECA.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aptioas especificas de dibujo, en 2D y 3D,
para la creacion artistica. Esta competencia campeadquisicion de un conocimiento
practico e instrumental de las principales herratagy técnicas de dibujo y modelado en
dos y tres dimensiones de manera transversaltaldesaberes de la materia. Implica el
uso de dispositivos digitales como herramientaaplieacion en el proceso creativo, su
incorporacion para la experimentacion en diferedissplinas y tendencias artisticas, y
como instrumento de gestion y presentacion de ptogale disefio grafico, de objetos y de
espacios. Esta competencia especifica se conattaxsiguientes descriptores: CCL1,
STEMS, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECBECA4.

Saberes basicos.

A. Fundamentos de la Geometria.

DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en treiw. Observacion directa e indirecta.
DBT.4.A.2. Aplicacién del dibujo técnico como elem@ de comunicacion grafica y
generador de formas.

DBT.4.A.3. Desarrollo histérico del Dibujo Técnid®eferencias en el Patrimonio Cultural
Andaluz.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las dagiekpresiones artisticas (patrimonio
arquitectonico, disefio gréfico,

cémic, disefio industrial, pintura, etc.). Refererdga el Patrimonio Artistico Andaluz.
DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en lasceiciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

B Geometria plana.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales elarbpConstrucciones poligonales.
Clasificacion de poligonos.

Triangulos, cuadrilateros, poligonos regularesligpoos estrellados. Aplicacion de
trazados fundamentales para el

disefio de redes modulares.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razén de proporci@glas de proporciéon. Equivalencia y
semejanza.

DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano

DBT.4.B.4. Geometria curvilinea, tangencias basjoaslaces. Definicion y trazados.

C Geometria descriptiva.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas deeggmtacion y su aplicacion.
DBT.4.C.2. Sistema diédrico: representacion de@uetta y plano.

DBT.4.C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre eleo® intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de solidos genooétsencillos.

DBT.4.C.5. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oldideerspectivas isométrica y caballera.



Representacion de sélidgsométricos sencillos.

DBT.4.C.6. Sistema conico: fundamentos y elemet¢bsistema. Perspectiva frontal.
Representacion de sélidgsométricos y espacios sencillos.

D. Normalizacién y documentacion grafica de progsct

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion mtereo segun finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion. Las normasifunentales UNE e ISO.
DBT.4.D.3. Representacion de cuerpos y piezas indles sencillas. Vistas principales.
DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.

DBT.4.D.5. Aplicacion del lenguaje técnico en laawion de un proyecto tridimensional,
desde el boceto hastanterializacion.

E. Herramientas digitales para dibujo.

DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3Bplicaciones informaticas
DBT.4.E.2. Generacion de volumenes basicos.

DBT.4.E.3. Creacion digital de un proyecto artistic

Criterios de evaluacion

1. Observar, analizar y valorar la presencia dgtanetria en la naturaleza, en el entorno y
en el arte, identificando sus estructuras geona&tricCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuraside y relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte y el disefio. DBY.X4.DBT.4.A.2. DBT.4.A.4.

1.2. Analizar la importancia de la geometria eHiktoria del Arte, especialmente en el
Patrimonio Artistico Andaluz. DBT.4.A.3. DBT.4.A.BBT.4.A.5

2. Realizar propuestas graficas utilizando tahtbl®ijo a mano alzada como el dibujo
técnico y elaborando trazados y composiciones ptarb. CCL1, STEM2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA5, CCEC3, CCECA4.

2.1. Analizar mediante la realizacion de bocetosoguis a mano alzada la geometria
interna de formas bidimensionales. DBT.4.A.1. DBA.4. DBT.4.A.5. DBT.4.B.1.
DBT.4.B.2. DBT.4.B.3. DBT.4.B.4.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y dingas, resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas. DBT.4.A.2. DBT.4.RBT.4.B.1. DBT.4.B.2. DBT.4.B.3.
DBT.4.B.4. 2.3. Presentar el trabajo realizadoloopieza y precision en el trazado, tanto a
mano alzada como en el trazado geométrico. DBT54.A.

3. Desarrollar la vision espacial analizando ehegptridimensional y su representacion en
el plano en proyectos artisticos y técnicos sarilCCL1, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCECA4.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los disirsistemas de representacion. DBT.4.A.2.
DBT.4.C.1. DBT.4.C.2. DBT.4.C.4. DBT.4.C.5. DBT.46C

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos medifogalistintos sistemas de representacion.
DBT.4.C.1. DBT.4.C.2. DBT.4.C.3. DBT.4.C.4. DBT.45CDBT.4.C.6. 3.3. Aplicar rigor,
limpieza y precision en la representacion grafiedadgeometria descriptiva. DBT.4.A.5.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las notdid& e ISO y valorando las mismas
como lenguaje universal facilitador de la coopénadnternacional. CCL1, CCL2, STEM1,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3, CCECA4.

4.1. Representar objetos sencillos a través dadmygecroquis, aplicando la creatividad
unida a la correccién técnica. DBT.4.A.1. DBT.4.ADBT.4.D.1. DBT.4.D.3.

4.2. Representar objetos sencillos mediante stesvégotadas aplicando la normalizacion
vigente. DBT.4.D.1. DBT.4.D.2. DBT.4.D.3. DBT.4.D.4

4.3. Representar un modelo tridimensional de uatoly espacio, partiendo de su
representacion técnica y normalizada. DBT.4.D.1TEB.4. DBT.4.D.5.

4.4. Aplicar los principios de precision y limpgeen la normalizacion, haciendo un uso



correcto del material técnico necesario DBT.4.8BT.4.D.2.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aptioas especificas de dibujo, en 2D y 3D,
para la creacion artistica. CCL1, STEM3, STEM4, COR3, CPSAA3, CPSAA5, CES3,
CCECS3, CCECA4.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramseptécnicas de dibujo digital en 2D,
aplicandolos a la realizacion de proyectos creatila®3T.4.E.1. DBT.4.E.3.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediantesaith de propuestas que incorporen
volumenes sencillos. DBT.4.E.2. DBT.4.E.3.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizandse herramientas digitales mas apropiadas,
hasta su concrecion fisica o digital. DBT.4.E.1.TDBE.2. DBT.4.E.3.



15. METODOLOGIA. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Relacion de situaciones por materia:

1°ESO EPVA

IES Beatriz de Suabia 23-24

SITUACION DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Realizacion de un Flip-Book (folioscopio) a partir de un/a personaje de la obra de un/a

artista andaluza propuesta en clase.

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de
expresar una visién personal del mundo de los/las artistas propuestos a través de producciones artisticas
propias y desde el que convertir el acierto, el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y
la evaluacion de este procesos de creacion, de la experiencia vivida, de las estrategia y medios utilizados, de los
errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como

medio de conocimiento y de resolucion de
problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones

culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia

cultura, para entender como se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada persona
y de la sociedad en su conjunto y para reconocer la
necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo
especial consideracién con el patrimonio andaluz.

- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer
las creaciones

propias y desarrollar la identidad personal, cultural

y social.

- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones
de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Se inicia en el analisis, de forma guiada, de
diversas producciones artisticas, incluidas

las propias y las de sus iguales, respetando las
creaciones, vengan estas de donde vengan,
comenzando a establecer un juicio basado en el
conocimiento.

- Iniciar un acercamiento a la observacion y andlisis
de forma respetuosa en relaciéon con las

diversas propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales como forma de configuracién de la
cultura artistica personal.

- Iniciar un acercamiento al proceso de
comunicacién que constituye la creacién de obras
plasticas, visuales y audiovisuales como medio de
transmision de ideas y pensamientos.

- Comprender su pertenencia a un contexto
cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos formales
y de los factores sociales que determinan las
producciones de artistas actuales, mostrando
empatia y una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa.




SABERES BASICOS

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién.
Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia,
el cine, la animacién y los formatos digitales.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

- Actividades de creatividad. Diferentes modelos de dibujos de artistas conocidos incompletos, para terminar
creativamente. Dibujos a partir de garabatos.,

- Actividad de proporciones en retrato.

- Actividades de desarrollo del lenguaje de los gestos.

- Ejercicios de proporciones en cuerpo humano y rostros. A partir de fichas e imagenes proyectadas.

- Actividades de desarrollo del dibujo de personajes.

- Uso intuitivo de la perspectiva conica frontal.

- Caracteristicas basicas del lenguaje secuenciado adaptado al Folioscopio. Funcionamiento del folioscopio en
ejemplos ya hechos. Proyeccién de otros realizados por alumnos del mismo nivel y de otros.

- Producto final: Realizacion de un Flip-Book (folioscopio) a partir de un/a personaje de la obra de un/a artista
andaluza propuesta en clase.

Instrumentos de evaluacién

* Realizacion de las actividades en clase.
e Seguimiento individualizado de la actividad.
e  Trabajos acabados

Atencion a la diversidad

*  Seguimiento individualizado de la actividad.

e Adaptacion multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
*  Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.

e Traduccion de contenidos en Inglés al espafiol

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc  ontradas

e Escaso nimero de horas lectivas de la materia




1° ESO EPVA

SITUACION DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Creacion de una cartela de habitacion

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el
deseo de expresar una vision personal del mundo de los/las artistas propuestos a través de
producciones artisticas propias y desde el que convertir el acierto, el error o el fracaso en una
oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacién de este procesos de creacion, de la experiencia
vivida, de las estrategia y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran
al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de

problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

- Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural
y social.

- Explorar las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcién y su contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

- Aplicar las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion
de un proyecto artistico.

- Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Empezar a concebir el campo de las artes
plasticas, visuales y audiovisuales como un
elemento cultural indispensable en la sociedad
contemporanea mediante el conocimiento de las
obras pasadas y también contemporaneas.

- Iniciar un acercamiento a la observacién y
andlisis de forma respetuosa en relacion con las
diversas propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales como forma de configuracién de la
cultura artistica personal.

- Iniciar un acercamiento al proceso de
comunicacion que constituye la creacion de obras
plasticas, visuales y audiovisuales como medio de
transmisién de ideas y pensamientos.

- Comprender su pertenencia a un contexto
cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y andlisis de los aspectos formales
y de los factores sociales que determinan las
producciones de artistas actuales, mostrando
empatia y una actitud colaborativa, abierta 'y
respetuosa.

- Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través
de la implementacién de un pensamiento creativo
caracterizado por mensajes cuya canalizacion
discurre a través de cauces plasticos, visuales y
audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la
integracion de conceptos como la racionalidad, la
empatia o la sensibilidad. Identificar la
representacion de las vivencias y la vision del
mundo que habita el alumnado, como un medio
vélido para aumentar la autoestima y el
conocimiento de si mismo y de sus iguales,
favoreciendo los procesos.

- Reconocer la intenciéon comunicativa de distintos
proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual
y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo
proyectual individual y colectivo.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.




- Lafigura humana. Composicidn esquematica de poses, con formas geométricas basicas y
resolucion final detallada.

- Disefio de pictogramas deportivos a partir de tiras de papel negro.
- Ficha de disefio de letras- formas creativas
- Sefialética. Investigacion del significado de listado de sefales

- Construccién y deformacion por corte, desplazamiento y giro de composiciones realizados con

collage
- Construccién poliedros y cajas de disefios de Escher.
- Cartela de habitacién: permitido- no permitido el paso ( situacién de aprendizaje)

Instrumentos de evaluacion

- Realizacion de las actividades en clase.
- Seguimiento individualizado de la actividad.
- Trabajos acabados

Atencion a la diversidad

- Seguimiento individualizado de la actividad.

- Adaptacién multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
- Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.

- Traduccion de contenidos en Inglés al espafiol

1° ESO EPVA

SITUACION DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Teatro de sombras

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el
deseo de expresar una vision personal del mundo de los/las artistas propuestos a través de
producciones artisticas propias y desde el que convertir el acierto, el error o el fracaso en una
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oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacion de este procesos de creacion, de la experiencia
vivida, de las estrategia y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran

al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resoluciéon de
problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
- Empezar a concebir el campo de las artes

- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales -M| ¢ can
plasticas, visuales y audiovisuales como un

y audiovisuales, mostrando respeto y

desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute

elemento cultural indispensable en la sociedad
contemporanea mediante el conocimiento de las
obras pasadas y también contemporaneas.




estético, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

- Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriguecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural
y social.

- Explorar las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

- Aplicar las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion
de un proyecto artistico.

- Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

- Iniciar un acercamiento a la observacién y
andlisis de forma respetuosa en relacion con las
diversas propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales como forma de configuracién de la
cultura artistica personal.

- Iniciar un acercamiento al proceso de
comunicacion que constituye la creacion de obras
plasticas, visuales y audiovisuales como medio de
transmisién de ideas y pensamientos.

- Comprender su pertenencia a un contexto
cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos formales
y de los factores sociales que determinan las
producciones de artistas actuales, mostrando
empatia y una actitud colaborativa, abierta 'y
respetuosa.

- Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través
de la implementacién de un pensamiento creativo
caracterizado por mensajes cuya canalizacion
discurre a través de cauces plasticos, visuales y
audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la
integracion de conceptos como la racionalidad, la
empatia o la sensibilidad. Identificar la
representacion de las vivencias y la vision del
mundo que habita el alumnado, como un medio
vélido para aumentar la autoestima y el
conocimiento de si mismo y de sus iguales,
favoreciendo los procesos.

- Reconocer la intencion comunicativa de distintos
proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual
y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo
proyectual individual y colectivo.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

- Comic, como recurso comunicativo dentro de las actividades de expresion artistica
secuenciada. Estudio de los recursos propios de este lenguaje.

- Realizacién de teatro de sombras por grupos. Figuras recortadas sobre escenario con pantalla
blanca y proyector de diapositivas. Previo story- board.

Instrumentos de evaluacién

Realizacién de las actividades en clase.
- Seguimiento individualizado de la actividad.
- Trabajos acabados

Atencioén a la diversidad

- Seguimiento individualizado de la actividad.

- Adaptacion multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
- Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.
- Traduccion de contenidos en Inglés al espafiol

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc

ontradas




- Escaso nimero de horas lectivas de la materia
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SITUACION DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
PUBLICACION EN PADLET DE SUS PAISAJES CON MATERIALE S REUTILIZADOS
GRUPALES

JUSTIFICACION

a. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
b. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
c. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el proceso

de creacidn y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar
la confianza y ampliar las

posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacién del resultado final, y
evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,

reflexionando sobre su evolucidn y sobre su relacion con los del presente.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos

medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar el

criterio de seleccion de las mds adecuadas a cada necesidad o intencién.
2.1:2.2




Nivel Alto Nivel Medio- Alto Nivel medio Nivel Bajo

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Basicos establecida en
el borrador del Decreto.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
-Realizacion de dibujos con texturas visuales
-Realizacion de un retrato con texturas tridimemsies
-Expresién de la linea con la musica.
-Visualizacién de obras de paisajes de artistas diversos
-Realizacién de un paisaje en grupo con restos de plastilina y publicacion en padlet
con el analisis de sus elementos graficos esenciales

Instrumentos de evaluacion
Dibujos y actividades, observacion directa.

Atencién a la diversidad, trabajo en grupo
Segun sus intereses

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas. Rabrica




Realiza los
dibujos de
manera apropiada
realizado y trabaja
el

producto final

Y trae materiales
10

Realiza los dibujos
pero no

de manera apropiada
realizado y trabaja el
producto final

Y trae materiales 8
No trae materiales 7

Falta algun dibujo
y

alguno no de
manera
apropiada y
trabaja el
producto final

Falta algun dibujo y
alguno no de
manera
apropiaday no
trabaja el

producto final

Y trae materiales 4

6

Y trae materiales

No trae materiales 3

No Trae No trae materiales
materiales 9 5
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SITUACION DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE

Indicador Nivel de desempefio
Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

Trabajo en clase Excelente Buena actitud Actitud de El trabajo en Mala actitud
actitud de de trabajo, trabajo clase no es del de trabajo,
trabajo, adapta aplica lo correcta, todo adecuado, rendimiento
su propuesta a | investigado mantiene la se aleja de su inadecuado.
la evolucién del | previamente. idea original de | idea inicial.
trabajo. manera

adecuada.

Composicion Aplica con Aplica Aplica de Aplica de No aplica de
excelencia notablemente manera manera manera
nociones de nociones de mediocre mediocre justificada
equilibrio, equilibrio, equilibrio, equilibrio, equilibrio,
proporcion y proporcion y proporcion y proporcion y proporcion y
ritmo de ritmo de ritmo de ritmo con dudosa | ritmo a su
manera manera manera justificacion. composicion.
justificada a su | justificada a su | justificada a su
fin. fin. fin.

Acabado Excelente uso Notable uso del | Buena La técnica o El acabado es
del lenguaje lenguaje visual | comunicacion materiales de mala
visual y con acierto en visual y elegidos no se calidad al no
adecuacion de la eleccion de mediocres aplican tener
técnicas y técnica. habilidades correctamente. coherencia
materiales. técnicas. con la

propuesta
inicial.

Tipografia y color Excelente uso Notable uso de | Acabado Tipografia Mal uso del
final de la tipografia 'y mediocre de la | mediocre y colory
tipografia y gama tipografia con cambios sin tipografia
gama cromatica buen uso del justificar del ejecutada con
cromatica. elegida. color. color. fallos.

Creatividad Demuestra un Es una La propuesta No demuestra Plagia disefios
alto grado de propuesta esta tener una existentes.
creatividad en creativa que demasiado propuesta
Su propuesta. parte de vinculada a original.

creaciones sus referentes.

previas.




TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
“Dia de los animales” A través del dibujo previo y el estudio de la geometria implicita en las
formas naturales, realizan un dibujo con relieve en cartén reutilizado de animales.

JUSTIFICACION
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para
el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn
necesaria para una realizacidn eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracidn de diferentes técnicas
grafico-pldsticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. PEPA.2.A.2. PEPA.2.A.3.
PEPA.2.A.7. PEPA.2.A.8.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el repertorio personal de recursos. PEPA.2.A.1. PEPA.2.A.7. PEPA.2.B.3.
PEPA.2.C.1. PEPA.2.C.3. PEPA.2.C.7.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos
al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de los mas adecuados a cada
necesidad o intencién. CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Bésicos establecida en el
borrador del Decreto.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
- dibujo de animales su estructura
- ampliacion del dibujo
- copiay traslado de los diferentes niveles de profundidad
- realizacién del dibujo con relieve
- pintura realista

Instrumentos de evaluacion
anotacion de los resultados segun el proceso




Atencion a la diversidad

Cada alumno elige su nivel de dificultad

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc

ontradas

9/10

8/7

6/5

4/0

Realiza todos los
bocetos de manera
correcta

Realiza los bocetos

Le falta estudio

No ha realizado
ningun boceto

Realiza los dibujos de
manera apropiada
realizado y trabaja el
producto final

Realiza los dibujos pero
no de manera
apropiada realizado y
trabaja el producto final

Falta algun dibujo y
alguno no de manera
apropiada y trabaja el
producto final

Falta algun dibujo y
alguno no de manera
apropiada y no trabaja
el producto final

Y trae materiales 10

No Trae materiales 9

Y trae materiales 8

No trae materiales 7

Y trae materiales 6

No trae materiales 5

Y trae materiales 4

No trae materiales 3

2°ESO EPVA
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SITUACION DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Estudio a partir del conocimiento de la expresidn facial de la cara humana en el cémic y realizacién de una

careta en papel encolado.




JUSTIFICACION
[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia ciudadana (CC) La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan
ejercer una ciudadania responsable ...y el compromiso activo con la sostenibilidad...

Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC) La competencia en conciencia y expresion
culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia
gama de manifestaciones artisticas y culturales...

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Bésicos establecida en el

borrador del Decreto.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
Dibujo de expresiones faciales a lapiz

Dibujo de significado de onomatopeyas en lamina

Dibujo de caras en tamano real de cuadros conocidos en rotulador

- Construccion previo disefio de una cara esqueleto

Instrumentos de evaluacion
Observacion diaria de sus producciones y anotacion de resultados

Atencién a la diversidad

Seguirdn sus propios gustos y se atiende a sus ritmos

Proceso de ensefanza: Valoracion y dificultades enc

ontradas

9/10

8/7

6/5

4/0

Realiza todos los
bocetos de manera
correcta

Realiza los bocetos

Le falta estudio

No ha realizado ningun
boceto

Realiza los dibujos de
manera apropiada
realizado y trabaja el
producto final

Realiza los dibujos pero
no de manera
apropiada realizado y
trabaja el producto final

Falta algun dibujo y
alguno no de manera
apropiada y trabaja el
producto final

Falta algun dibujo y
alguno no de manera
apropiada y no trabaja
el producto final




Y trae materiales 10 Y trae materiales 8 Y trae materiales 6 Y trae materiales 4

No Trae materiales 9 No trae materiales 7 No trae materiales 5 No trae materiales 3
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SITUACION DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Realizacion de Stop Motion /Cémic a partir de un/a personaje de la obra de un/una
artista andaluza propuesta en clase

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de
expresar una vision personal del mundo de los/las artistas propuestos a través de producciones artisticas
propias (grabacién en video Stop Motion, mediante APP) y desde el que convertir el acierto, el error o el fracaso
en una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacién de este procesos de creacion, de la experiencia
vivida, de las estrategia y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al
alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucién de problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

- Comprender la importancia que algunos ejemplos Valorar la importancia de la conservacion,
seleccionados de las distintas manifestaciones preservacion y difusion del patrimonio cultural
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser y artistico a través del conocimiento y el analisis

humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de guiado de obras de arte.
la propia

cultura, para entender como se convierten en el

testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto y para reconocer la necesidad
de su proteccion y conservacion, teniendo especial
consideracion con el patrimonio andaluz.

Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media

entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad

) ) ] cultural.
- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del

entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las . L .
Analizar, con autonomia, diversas producciones

creaciones st incluidas I ias las d ioual
propias y desarrollar la identidad personal, cultural artisticas, mciuidas 1as proplas, 7as ce sus igua‘es
y social y las del patrimonio cultural y artistico, valorando

el patrimonio andaluz, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo y respetando

- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de | |, diversidad de las expresiones culturales.

los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para

integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un Seleccionar y describir propuestas plasticas,

visuales y audiovisuales de diversos tipos y




proyecto artistico. épocas, analizandolas con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando
la

capacidad de comunicacién y la reflexidn critica.

SABERES BASICOS

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto historico y natural, conocimiento, estudio
y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectonico.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
PV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

EPV.1.C.3. 2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.1.B.3.EPV.1.B.4. 3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones propias a partir de
técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

EPV.1.C.1EPV.1.C.3. 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

EPV.1.B.5.EPV.1.C.1.EPV.1.C.3. 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

EPV.1.C.1.EPV.1.C.3.7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y deforma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Dibujo creativo. Realizacion de actividad en grupo : “un cadaver exquisito”

El retrato. El lenguaje del rostro. Realizacion de autorretrato utilizando tramas y patrones decorativos.
Realizacién de fichas de disefio de rostros con diferentes emociones.

La figura humana. Proporciones. Dibujo de cuerpos en diferente poses.




Disefio de personajes. Disefio de personajes de comic e ilustracion a partir de formas predeterminadas
La perspectiva conica frontal. Actividad de perspectiva frontal basica.

Elementos iconicos y literarios especificos del comic. Fichas de relleno de textos en Comic

Trabajo final.:Stop Motion. Caracteristicas basicas del lenguaje secuenciado. Realizacion de Stop Motion
/Comic a partir de un/a personaje de la obra de un/una artista andaluza propuesta en clase

Instrumentos de evaluacion

* Realizacion de las actividades en clase.
*  Seguimiento individualizado de la actividad.
e Trabajos acabados

Atencioén a la diversidad

*  Seguimiento individualizado de la actividad.
e Adaptacion multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
*  Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.

*  Traduccion de contenidos en Inglés al espafiol
Posibilidad de elegir la realizacion de un Comic en vez de Stop Motion para aquellos alumnos/as que no
tengan posibilidad o permiso para traer mévil al aula.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc ~ ontradas

J Escaso nimero de horas lectivas de la materia
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SITUACION DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE

TiTULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Disefio de cartel-collage de espectaculo artistico o deportivo introduciendo
figura humana y disefo de letras

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el
deseo de expresar una visién personal del mundo de los/las artistas propuestos a través de
producciones artisticas propias (grabacion en video Stop Motion, mediante APP) y desde el que
convertir el acierto, el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacion de
este procesos de creacion, de la experiencia vivida, de las estrategia y medios utilizados, de los errores
cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como
medio de conocimiento y de resolucién de problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccién, superando
estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

- Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia

cultura, para entender cémo se convierten en el » .
testimonio de los valores y convicciones de cada Identificar y explicar, de forma razonada, la
persona y de la sociedad en su conjunto y para importancia del proceso que media »
reconocer la necesidad de su proteccion y entre la realidad, el imaginario y la produccion,

conservacién, teniendo especial consideracion con | Superando estereotipos y mostrando un
el patrimonio andaluz comportamiento respetuoso con la diversidad

cultural.

- Explorar las técnicas, los lenguajes y las . o .
intenciones de diferentes producciones culturales y | Seleccionary describir propuestas plasticas,
artisticas, analizando, de forma abierta y visuales y audiovisuales de diversos tipos y
respetuosa, tanto el proceso como el producto épocas, analizandolas con curiosidad y respeto
final. su desde una perspectiva de género, e

recepcion y su contexto, para descubrir las incorporandolas a su cultura personal y su
diversas posibilidades que ofrecen como fuente Imaginario propio.

generadora . o .

de ideas y respuestas Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a

-Realizar producciones artisticas individuales o través de la experimentacion con diversas

herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la

colectivas con creatividad e imaginacion, ' Y > «
capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcién de la intencionalidad, para . ) o
expresar la visién del mundo, las emociones y los Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y
sentimientos propios, asi como para mejorar la técnicas mas idéneos en relacion con los fines de
capacidad de comunicacién y desarrollar la presentacion y representacion perseguidos.

reflexion critica y la autoconfianza. ] o o
Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de

- Aplicar las principales técnicas, recursos y forma consciente, ajustandose al objetivo
convenciones de los lenguajes artisticos, propuesto, experimentando con distintas técnicas
incorporando, de forma creativa, las posibilidades | Visuales o audiovisuales en la generacion de

que ofrecen las diversas tecnologias, para mensajes propios, y mostrando iniciativa
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
de un proyecto artistico. herramientas.

Elaborar producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, individuales o colectivas, a




partir del andlisis de las posibilidades expresivas y
plasticas utilizadas por creadores dentro de este
ambito, esforzandose en superarse y demostrando
un criterio propio.

Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando deforma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en la sociedad.

SABERES BASICOS

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccién. Andlisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.3.B.4. La percepcidn visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio.

EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas
en la arquitectura.

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico en relaciéon con su contexto historico y natural, conocimiento,
estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. El
patrimonio arquitecténico.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

PV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

- Lafigura humana. Composicion esquematica de poses, con formas geométricas béasicas y
resolucion final detallada.

- Composiciones siguiendo las estrategias visuales y trucos graficos en publicidad

- Construccion y deformacién por corte, desplazamiento y giro de composiciones realizados con
collage. Disefio de criaturas inventadas.

- Lettering. 1.Disefio de letras. Logotipo a partir de las iniciales del nombre del alumno, usando
leyes perceptivas.
2. Disefio de logo comercial con mezcla visual de palabras- imagenes

- Disefio de cartel-collage de espectaculo artistico o deportivo en el IES, introduciendo figura
humana y disefio de letras (situacion de aprendizaje)

Instrumentos de evaluacion

- Realizacion de las actividades en clase.




- Seguimiento individualizado de la actividad.
- Trabajos acabados

Atencion a la diversidad

- Seguimiento individualizado de la actividad.

- Adaptacion multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
- Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.

- Traduccién de contenidos en Inglés al espafiol

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc  ontradas

- Escaso nimero de horas lectivas de la materia
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SITUACION DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Recreacion de obra artistica contemporanea

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el
deseo de expresar una vision personal del mundo de los/las artistas propuestos a través de
producciones artisticas propias (grabacion en video Stop Motion, mediante APP) y desde el que
convertir el acierto, el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacion de
este procesos de creacion, de la experiencia vivida, de las estrategia y medios utilizados, de los errores
cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como

medio de conocimiento y de resolucién de problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia

cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto y para
reconocer la necesidad de su proteccién y
conservacion, teniendo especial consideracion con
el patrimonio andaluz.

- Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural
y social.

- Aplicar las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades
gue ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion
de un proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

Valorar la importancia de la conservacion,
preservacién y difusion del patrimonio cultural
y artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media

entre la realidad, el imaginario y la produccién,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

Analizar, con autonomia, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y
las del patrimonio cultural y artistico, valorando el
patrimonio andaluz, desarrollando con interés

una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales.

Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto

desde una perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario propio.

Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexion critica.




SABERES BASICOS

EPV.3.A.3. El patrimonio cultural y artistico en relaciéon con su contexto histoérico y natural, conocimiento,
estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

PV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

EPV.1.C.3. 2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.1.B.3.EPV.1.B.4. 3.3. Identificar la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir
de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

EPV.1.C.1EPV.1.C.3. 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

EPV.1.B.5.EPV.1.C.1.EPV.1.C.3. 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

EPV.1.C.1.EPV.1.C.3.7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y deforma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes
y herramientas.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Instrumentos de evaluacion

- Realizacion de las actividades en clase.
- Seguimiento individualizado de la actividad.
- Trabajos acabados

Atencién a la diversidad

- Seguimiento individualizado de la actividad.

- Adaptacion multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
- Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.

- Traduccion de contenidos en Inglés al espafiol




- Posibilidad de elegir la realizacion de un Comic en vez de Stop Motion para aquellos
alumnos/as que no tengan posibilidad o permiso para traer mévil al aula.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc ~ ontradas

- Escaso numero de horas lectivas de la materia

RUBRICA

JUSTIFICACION

Objetivos etapa
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 2,3,4.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccidn de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.
CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de
los mds adecuados a cada necesidad o intencion. CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4. (Este
criterio se valorara mas adelante).

4. Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir
de un motivo intencidn previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones
de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad. CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3, CCEC4.




SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacién y Saberes Basicos establecida en el
borrador del Decreto.Del bloque Ay B.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Andlisis mediante dibujos de los elementos comunicativos y artisticos del comic.
Dibujo de la figura humana de forma creativa haciendo hincapié en el comic americano
Realizacidn de escenas con estilo comic sobre el tema “violencia de género”.
Realizacidn en grupo de sus vifetas en otro soporte y técnica.
Recursos son los dados en clase tipo laminas, ilustracion en classroom y materiales de papel y
rotuladores acrilicos por el profesor.

Instrumentos de evaluacion
Actividades diarias, observacién anecdética, producto final

Atencion a la diversidad

Diferentes maneras de interpretar los dibujos.

Diferentes ritmos de trabajo

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Rubrica:

Realiza los dibujos de
manera apropiada
realizado y trabaja el
producto final

Realiza los dibujos
pero no de manera
apropiada realizado y
trabaja el producto
final

Falta algun dibujo y
alguno no de manera
apropiada y trabaja el
producto final

Falta algun dibujo y
alguno no de manera
apropiaday no
trabaja el producto
final

Y trae materiales 10
No Trae materiales 9

Y trae materiales 8
No trae materiales 7

Y trae materiales 6
No trae materiales 5

Y trae materiales 4
No trae materiales 3
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SITUACION DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Exposicion de grandes vifietas en el 25 n

JUSTIFICACION

Se estudia los géneros artisticos el cuerpo humano y el dibujo en el arte pop haciendo especial
hincapié en escenas tipo vifietas. En este curso son ya conscientes de las relaciones igualitarias
entre hombre y mujer. Reflexionan sobre sus comportamientos sociales.

COMPETENCIA 2. Explorar las posibilidades expresivas
de diferentes técnicas grafico-plasticas,

empleando distintos medios, soportes,

herramientas y lenguajes, para

incorporarlas al repertorio personal de

recursos y desarrollar el criterio de

seleccién de las mas adecuadas a cada

necesidad o intencion.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccidn las herramientas, medios, soportes y lenguajes
mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.

EAR.4.A4.
EAR.4.A5.
EAR.4.A.8.S ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Basicos establecida en el
borrador del Decreto.

EAR.4.A.2.EAR.4.A.3.EAR.4.A.6.

CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.




Secuenciacidn didactica. Recursos y materiales.
1. Elementos en los géneros artisticos
2. dibujo cuerpo humano
3. dibujo de personajes estilo cémic.
Los recursos estan en la plataforma classroom y los materiales son los propios y los aportados
por el Dpto: folios, papel continuo, rotuladores etc..

Instrumentos de evaluacion
Observacion diaria, actividades, producto final.

Rubrica:

Falta algin dibujo y
alguno no de manera

Falta algin dibujo y
alguno no de manera

Realiza los dibujos
pero no de manera

Realiza los dibujos de
manera apropiada

realizado y trabaja el
producto final

apropiada realizado y
trabaja el producto
final

apropiada y trabaja el
producto final

apropiaday no
trabaja el producto
final

Y trae materiales 10
No Trae materiales 9

Y trae materiales 8
No trae materiales 7

Y trae materiales 6
No trae materiales 5

Y trae materiales 4
No trae materiales 3

Atencion a la diversidad Pautas dua
Se le ofrecera a la alumna S.R. otros materiales diversos a la misma vez que la posibilidad de no
realizar en grupo sus actividades.
Proporcionar modelos y apoyos para el empleo de
estrategias cognitivas y meta-cognitivas que faciliten el
procesamiento de la informacidn y la transformacion de la
informacion en conocimiento util.
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SITUACION DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Gran bodego6n con materiales reutilizados en collage , mujer trabajadora

JUSTIFICACION

a. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
b. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
c. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creaciény
el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura interés y respeto en su recepcion.
1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucidn y sobre su relacion con los del presente.
2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidn de las mds adecuadas a
cada necesidad o intencidn.
2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracidn de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.
2.2. Elaborar producciones grafico-pldsticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Basicos establecida en
el borrador del Decreto.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
« Tipologia de géneros artisticos
« bodegbn y material
» bodegdn y marco
« bodegdn con carboncillo
« collage y bodegén




Instrumentos de evaluacion
Dibujos y actividades, observacion directa.

Atencién a la diversidad, trabajo en grupo
Segun sus intereses

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc ~ ontradas. Rubrica

Nivel Alto Nivel Medio- Alto Nivel medio Nivel Bajo
Realiza los Realiza los dibujos Falta algun dibujo Falta algun dibujo y
dibujos de pero no y alguno no de
manera apropiada | de manera apropiada alguno no de manera
realizado y trabaja | realizado y trabaja el manera apropiaday no
el producto final apropiada y trabaja el
producto final Y trae materiales 8 trabaja el producto final

No trae materiales 7 producto final Y trae materiales 4
Y trae materiales Y trae materiales No trae materiales 3
10 6
No Trae No trae materiales
materiales 9 S
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SITUACION DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Estudio de grafias diferentes, orden en las letras,letras capitales, Poema de letra capital

JUSTIFICACION
[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia ciudadana (CC) La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan
ejercer una ciudadania responsable ...y el compromiso activo con la sostenibilidad...

Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC) La competencia en conciencia y expresion
culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia
gama de manifestaciones artisticas y culturales...

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Bésicos establecida en el
borrador del Decreto.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

-Realizacion de palabras con caracteres diferentes a los suyos
-Estudio de una poesia de autor andaluz

-Dibujo de elementos que ayuden a la visualizacion de la poesia
-Dibujo de una poesia con caracter diferente al normal y letra capital

Instrumentos de evaluacion
correccién de sus dibujos y anotacién de un valor numérico

Atencion a la diversidad
Eleccidn de sus propios gustos dentro de una gama de eleccion




Proceso de ensefanza: Valoracion y dificultades enc

ontradas

10/9

8/7

6/5

estudio de letras
previo correcto

estudio de letras
previo mediocre

no hay estudio de
letras

letras comunes

la poesia es adecuada

la poesia no es de autor
andaluz

no hay poesia sino
texto

el texto es insuficiente

la letra capital es
correcta y creativa

la letra capital es
correcta

la letra capital no se ha
estudiado

no aparece una letra
capital estudiada
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SITUACION DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Realizacion de disefio sobre azulejo aplicando conocimientos de tangencias dentro la
geometria plana y sefalética para, dado el caso, adaptarlo y fijarlo a las diferentes estancias
del IES.

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de
expresar una visién personal del mundo de la Sefialética (aplicando los conocimientos aprendidos de
Geometria, especialmente Tangencias y Enlaces) a través de una produccion artistica propia y desde el que
convertir el acierto, el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacion de este
procesos de creacion, de la experiencia vivida, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y
los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucién de problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE
EVALUACION

1- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la

naturaleza, en el entorno y en el arte, identificando sus estructuras 1.1. Reconocer diferentes tipos de

geomeétricas. Esta competencia hace referencia a la capacidad de estructuras, formas y relaciones

identificar y analizar la presencia de estructuras geométricas geométricas en la naturaleza, el

subyacentes en el arte del pasado y del presente, en la naturaleza y entorno, el arte y el disefio.

en el entorno construido, y de reconocer su papel relevante como DBT.4.A.1. DBT.4.A.2. DBT.4.A.4.

elemento compositivo y generador de ideas y formas. Se trata, por 1.2. Analizar la importancia de la

tanto, de abordar el estudio de la geometria a través de la exploracion geometria en la Historia del Arte,

y el descubrimiento, de analizar el uso de curvas, poligonos y especialmente en el Patrimonio

transformaciones geométricas en el contexto de las culturas en las Artistico Andaluz. DBT.4.A.3.

gue se han empleado, para llegar a un conocimiento mas amplio y rico DBT.4.A.4. DBT.4.A.5

de las manifestaciones artisticas del pasado y presente. Esta amplitud 2.1. Analizar mediante la realizacion

de conocimiento favorecera que el alumnado disfrute con el analisis y de bocetos y croquis a mano alzada

la identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes la geometria interna de formas

tanto en producciones artisticas como en su entorno construido, bidimensionales.

contribuyendo a la puesta en valor de la riqueza de nuestro 2.3. Presentar el trabajo realizado

patrimonio. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes con limpieza y precision en el

descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA3, CC1, trazado, tanto a mano alzada como

CCEC1, CCEC2, CCECA4. en el trazado geométrico.

2. Realizar propuestas gréficas utilizando tanto el dibujo a mano 2.2. Dibujar formas geométricas

alzada como el dibujo técnico y elaborando trazados y composiciones poligonales y curvilineas, resolver

en el plano. Esta competencia aborda el estudio de la Geometria tangencias basicas y

Plana a través de conceptos, propiedades, relaciones y transformaciones geométricas.

construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la
resolucién de algunos problemas matematicos de manera grafica,
valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien
hecho.




SABERES BASICOS

La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacion directa e indirecta.

Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion gréafica y generador de formas.

Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones poligonales. Clasificacién de poligonos.
Tridngulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos estrellados. Aplicacion de trazados fundamentales
para el disefio de redes modulares.

Proporcionalidad, razdén de proporcion, reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.

Transformaciones geométricas en el plano.

Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicion y trazados.

SECUENCIACION DIDATICA. RECURSOS Y MATERIALES

Perpendicularidad, paralelismo y angulos. Fichas 1y 2

Construccién de poligonos. Ficha 3

Tangencias y enlaces. Fichas 4 y proporcionadas por el profesor (disefios acotados)
Realizacién de actividad azulejo. Azulejo blanco, pintura acrilica negra. Barniz pétreo. Silicona.

Instrumentos de evaluacién

Supervision trabajo de clase.
Calificacion fichas de trabajo.
Calificacion control conocimientos.
Seguimiento actividad azulejo.

Atencioén a la diversidad

e Seguimiento individualizado de la actividad.
*  Adaptacién multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
*  Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc ~ ontradas




4° ESO DIBUJO TECNICO

IE®d&riz de Suabia 25-26

SITUACION DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Disefio de un objeto inventado en isométrico y desarrollo de sus vistas

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta situacion de aprendizaje se plantea como un espacio desde el que estimular el
deseo de expresar una vision personal del mundo de la Sefialética (aplicando los conocimientos
aprendidos de Geometria, especialmente Tangencias y Enlaces) a través de una produccion artistica
propia y desde el que convertir el acierto, el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El
andlisis y la evaluacién de este proceso de creacion, de la experiencia vivida, de las estrategias y medios
utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia
de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucién de problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1- Observar, analizar y valorar la presencia de la
geometria en la naturaleza, en el entorno y en el
arte, identificando sus estructuras geométricas.
Esta competencia hace referencia a la capacidad de
identificar y analizar la presencia de estructuras
geométricas subyacentes en el arte del pasado y del
presente, en la naturaleza y en el entorno
construido, y de reconocer su papel relevante como
elemento compositivo y generador de ideas y
formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de
la geometria a través de la exploracién y el
descubrimiento, de analizar el uso de curvas,
poligonos y transformaciones geométricas en el
contexto de las culturas en las que se han empleado,
para llegar a un conocimiento mas amplio y rico de
las manifestaciones artisticas del pasado y
presente. Esta amplitud de conocimiento
favorecera que el alumnado disfrute con el analisis
y la identificacion de las formas y estructuras
geométricas presentes tanto en producciones
artisticas como en su entorno construido,
contribuyendo a la puesta en valor de la riqueza de
nuestro patrimonio. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM4, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2,
CCEC4.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el
dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y
elaborando trazados y composiciones en el plano.
Esta competencia aborda el estudio de la Geometria
Plana a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de
algunos problemas matematicos de manera grafica,
valorando aspectos como la precision, claridad y el
trabajo bien hecho.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza 'y
precision en el trazado, tanto a mano alzada como
en el trazado geométrico. DBT.4.A.5.

3. Desarrollar la vision espacial analizando el
espacio tridimensional y su representacién en el
plano en proyectos artisticos y técnicos sencillos.
CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCEC4.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos
sistemas de representacion. DBT.4.A.2. DBT.4.C.1.
DBT.4.C.2. DBT.4.C.4. DBT.4.C.5. DBT.4.C.6.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante
los distintos sistemas de representacién. DBT.4.C.1.
DBT.4.C.2. DBT.4.C.3. DBT.4.C.4. DBT.4.C.5.
DBT.4.C.6. 3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisiéon en
la representacién grafica de la geometria
descriptiva. DBT.4.A.5.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas
UNE e ISO y valorando las mismas como lenguaje
universal facilitador de la cooperacion
internacional. CCL1, CCL2, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCEC4.

4.1. Representar objetos sencillos a través de
bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida a
la correccion técnica. DBT.4.A.1. DBT.4.A 4.
DBT.4.D.1. DBT.4.D.3.

4.3. Representar un modelo tridimensional de un
objeto o espacio, partiendo de su representaciéon
técnica y normalizada. DBT.4.D.1. DBT.4.D .4.
DBT.4.D.5.




3. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas
UNE e ISO y valorando las mismas como lenguaje
universal facilitador de la cooperacion
internacional. El dibujo normalizado es el principal
vehiculo de comunicacion entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando
desde una primera expresion de posibles
soluciones mediante bocetos y croquis, hasta la
formalizacion final por medio de planos técnicos.
Esta competencia especifica esta asociada a
funciones instrumentales de andlisis, expresiéon y
comunicacion, asi como al conocimiento de unas
normas y simbologia

establecidas, las normas UNE e ISO, asi como a la
iniciacién del alumnado en el desarrollo de la
documentacion grafica de proyectos técnicos. Esta
competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1,
STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCEC4.

SABERES BASICOS

DBT.4.C.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano.

DBT.4.C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de soélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de soélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.6. Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal. Representacion
de solidos geométricos y espacios sencillos.

SECUENCIACION DIDATICA. RECURSOS Y MATERIALES

- Iniciacién al Sistema Diédrico.
- Disefio de un objeto inventado en isométrico y desarrollo de sus vistas (situacion de
aprendizaje)

Instrumentos de evaluacién

Supervision trabajo de clase.
Calificacion fichas de trabajo.
Calificacion control conocimientos.

Atencioén a la diversidad

- Seguimiento individualizado de la actividad.
- Adaptacion multinivel al alumnado con dificultades de aprendizaje.
- Explicaciones en pizarra y apoyo con imagenes en pantalla.




Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc ~ ontradas

Excesivo nimero de alumnos

4° ESO DIBUJO TECNICO IB®atriz de Suabia 25-26

SITUACION DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Disefio de un espacio perspectivo a partir de elementos cubicos y libres dados.Dados unas
limitaciones de objetos a dibujar los envuelven en un espacio conico.

JUSTIFICACION

El alcance formativo de esta materia, por tanto, se dirige a la preparacidn del alumnado en estrategias de
razonamiento ldgico, grafico y visidn espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, para alcanzar el Perfil de salida adecuado que le ayude a afrontar retos y
desafios de la sociedad del siglo XXI, asi como garantizar el acceso universal y permanente al aprendizaje,
facilitando la motivacion para la continuidad de sus estudios posteriores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

3. Desarrollar la visidn espacial analizando el espacio tridimensional y su representacién en el plano en
proyectos artisticos y técnicos sencillos. CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCECA4.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion. DBT.4.A.2. DBT.4.C.1.
DBT.4.C.2. DBT.4.C.4. DBT.4.C.5. DBT.4.C.6.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos sistemas de representacién. DBT.4.C.1.
DBT.4.C.2. DBT.4.C.3. DBT.4.C.4. DBT.4.C.5. DBT.4.C.6. 3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisién en la
representacion grafica de la geometria descriptiva. DBT.4.A.5.

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Béasicos establecida en el
borrador del Decreto.




Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

-Realizacion de dibujos en perspectiva conica con elementos fijados
-Dibujos de perspectiva conica sin elementos fijados
-Disefio de un espacio con elementos limitados y en un tiempo determinado
-Materiales papel y lapiz ademas de instrumentos de dibujo técnico , opcional el color en

cualquier técnica seca

Instrumentos de evaluacion

Valoracion de sus dibujos

Atencion a la diversidad
Adaptacion a su ritmo de trabajo
Interpretacion por apoyo al lenguaje de signos

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc  ontradas
RUBRICA

Indicador Nivel de desem pefio
Sobresalient Notable Bien Suficiente Insuficiente
e

Trabajo en Excelente Buena Actitud de El trabajo en Mala actitud

clase actitud de actitud de trabajo clase no es de trabajo,
trabajo, trabajo, correcta, del todo rendimiento
adapta su aplica lo mantiene la adecuado, se inadecuado.
propuesta a investigado idea original aleja de su
la evolucion previamente. de manera idea inicial.
del trabajo. adecuada.

Trazados Excelente Notable Correcta Adecuacion a No presenta

geométricos adecuacion a adecuacion a adecuacion a los adecuacion a
los los los contenidos, los
contenidos, contenidos, contenidos, limpieza 'y contenidos,
limpieza 'y limpieza 'y limpieza 'y precision en limpieza 'y
precision en precision en precision en los trazados precision en
los trazados los trazados los trazados geométricos los trazados
geomeétricos. geomeétricos. geomeétricos. bastante geomeétricos.

limitada.




Creatividad Demuestra Es una La propuesta No Plagia
un alto grado propuesta esta demuestra disefios
de creativa que demasiado tener una existentes.
creatividad parte de vinculada a propuesta
ensu creaciones sus original.
propuesta. previas. referentes.

RUBRICA
Indicador Nivel de desempefio
Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente
Trabajo en Excelente Buena actitud Actitud de El trabajo en Mala actitud
clase actitud de de trabajo, trabajo clase no es del de trabajo,
trabajo, adapta aplica lo correcta, todo adecuado, rendimiento
su propuestaa | investigado mantiene la se aleja de su inadecuado.
la evolucion del | previamente. idea original de | idea inicial.
trabajo. manera
adecuada.
Trazados Excelente Notable Correcta Adecuacioén a los | No presenta

geométricos adecuacion a adecuaciéon a adecuacion a contenidos, adecuaciéon a
los contenidos, los contenidos, | los contenidos, | limpiezay los
limpieza 'y limpiezay limpieza 'y precision en los contenidos,
precisién en los | precision en los | precisién en trazados limpieza 'y
trazados trazados los trazados geomeétricos precision en
geomeétricos. geomeétricos. geomeétricos. bastante los trazados
limitada. geomeétricos.
Creatividad Demuestra un Es una La propuesta No demuestra Plagia disefios
alto grado de propuesta esta tener una existentes.
creatividad en creativa que demasiado propuesta
Su propuesta. parte de vinculada a original.
creaciones sus referentes.

previas.




16. LECTURA

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que selestala ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en lav@aad Autonoma de Andalucia.

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6leal Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en
Andalucia el curriculo de la etapa de EducaciémSaaria Obligatoria respondera a los
siguientes principios: “La lectura constituye uotéa fundamental para el desarrollo de las
competencias clave. Las programaciones didacteasdas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la ctenp& en comunicacion linguistica. Los
centros, al organizar su practica docente, delagantizar la incorporacion de un tiempo
diario, no inferior a 30 minutos, en todos los tegale la etapa, para el desarrollo planificado
de dicha competencia. Asimismo, deben permitirejumnado desarrolle destrezas orales
basicas, potenciando aspectos clave como el delateratoria.”

En nuestra area se determinara la lectura en tessde textos relacionados con la materia
pero no con la disciplina. Lecturas de la colec¢®abelotodos” Ed. Rompecabezas o Cartas
a Theo. La metodologia que proponemos es la leetuv@z alta y posterior debate. Lecturas
relacionadas con los temas que se plantean emtéaa: cuerpo humano, géneros
artisticos, historia del arte, etc



17. FINALIDAD Y OBJETIVOS DEL BACHILLERATO

De conformidad con lo dispuesto en el articulo @4Real Decreto 1105/2014, de
26 de Diciembre , por el que se establece el eadorizasico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, el Bachilleratorteecomo finalidad proporcionar al
alumnado formacién, madurez intelectual y humaoagcimientos y habilidades que le
permitan desarrollar funciones sociales e incomgera la vida activa con responsabilidad
y competencia. Asimismo, capacitara al alumnada paceder a la educacion superior.

Los fines segun Real Decreto 243/2022, de 5 d& abran proporcionar
formacion, madurez intelectual y humana, conocitogrhabilidades y actitudes que
permitan desarrollar funciones sociales e incomgera la vida activa con responsabilidad
y aptitud. Asimismo, esta etapa debera permitidiguisicion y el logro de las
competencias indispensables para el futuro formatiprofesional, y capacitar para el
acceso a la educacion superior.

Los estudios de Bachillerato se orientaran a paiaan en la adquisicion por el
alumnado de una vision integradora, coherentevalizada de los conocimientos y de la
interpretacion de la experiencia social y cultuaakavés de la conexion interdisciplinar de
los contenidos que le facilite la adquisicion dedprendizajes esenciales para entender la
sociedad en la que vive y para participar activaemen ella.

Los estudios de Bachillerato se organizaran paraipela consecucion de los
objetivos de la etapa y la adquisicién de las cdemmias correspondientes, mediante una
estructura flexible, a fin de que pueda ofrecerpneparacion especializada al alumnado
acorde con sus perspectivas e intereses.

Principios pedagogicos segun la estructura del iBmato Boe 82, del 6 de abril:

1. Las actividades educativas en el Bachilleratorieceran la capacidad del
alumnado para aprender por si mismo, para trabajeguipo y para aplicar los métodos
de investigacion apropiados. Asimismo, se pregspécial atencion a la orientacion
educativa y profesional del alumnado incorporardoerspectiva de género.

Las administraciones educativas promoveran ladas necesarias para que en las
distintas materias se desarrollen actividades gtimelen el interés y el habito de la lectura 'y
la capacidad de expresarse correctamente en piBlicdn la organizacion de los estudios
de Bachillerato se prestara especial atencion allmsnos y alumnas con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectostableceran las alternativas organizativas y
metodoldgicas y las medidas de atencion a la ddeatgrecisas para facilitar el acceso al
curriculo de este alumnado. 4. Las lenguas ofiisdeutilizaran solo como apoyo en el
proceso de aprendizaje de las lenguas extranfenagicho proceso se facilitara la
comprension, la expresionn, y la interaccion oral.

Los Objetivos del Bachillerato, conforme a lo disgio en el articulo 25 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre ,y Boe rd@2mniércoles 6 de abril 2022,
contribuiran a desarrollar en los alumnos y alunfaasapacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una pispeglobal, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por lésrga de la Constitucion Espafiola asi
como por los derechos humanos, que fomente laspmnsabilidad en la construcciéon de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexgalkial que les permita actuar
de forma responsable y autbnoma y desarrollarsutescritico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familigresciales asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y opmfaaies de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las deditades existentes, asi como el



reconocimiento y enseflanza del papel de las mwgeréshistoria e impulsar la igualdad
real y la no discriminacion por razon de nacimies&xo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religion o cregnaigentacion sexual o identidad de
género cualquier otra circunstancia personal kocia

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disai@licomo condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del digege, y como medio de desarrollo
personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escatéerigua castellana, y en su
caso la lengua cooficial de su comunidad autonoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mégules extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las teog@s de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades deido contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factdeesu evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entoouies.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnalégifundamentales y dominar

las habilidades basicas propias de la modalidagidele

Afianzar el espiritu emprendedon ectitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en unomasy sentido critico.
j) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaaaj como el criterio estético, como

fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.
k) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para faeer el desarrollo personal y

social. Utilizar la educacion fisica y el deportggfavorecer el desarrollo
personal y social. Afianzar los habitos de actisietafisico-deportivas para
favorecer el bienestar fisico y mental, asi comdimde desarrollo personal y
social.
l) Comprender los elementos y procedimientos furatdales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar améocritica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condis de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respo al medio ambiente.
m) Afianzar actitudes de respeto y prevencion eém#lito de la movilidad segura
y saludable.
n) Fomentar una actitud resporesgtdomprometida en la lucha contra el

cambio climético y en la defensa del desarrolldesoble.
Ademas de los objetivos descritos en el apartatkyian el Bachillerato en

Andalucia contribuird a desarrollar en el alumniagacapacidades que le permitan
i) Profundizar en el conocimieptel aprecio de las peculiaridades de la

modalidad linguistica andaluza en todas sus vatesia
o) Profundizar en el conocimiento y el aprecio dedlesnentos especificos de la

historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros heclifesahciadores de nuestra Comunidad
para que sea valorada y respetada como patrimaorpdopy en el marco de la cultura
espafola y universal.



18. EL CURRICULO EN BACHILLERATO

De acuerdo con lo establecido en el articulo Reall Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre , a efectos del presente Decreto, y BRHE®& 6 de abril del 2022 se entendera
por:

a. Curriculo:regulacién de los elementos que determinan loseposcde
ensefianza y aprendizaje para cada una de las pnasijeetapas educativas.

b. Objetivos: logros que se espera que el alumnada &lagnzado al finalizar la
etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adguigle las competencias clave. b)
Competencias clave: desempeiios que se considgpasstimdibles para que el alumnado
pueda progresar con garantias de éxito en suatiogdormativo, y afrontar los principales
retos y desafios globales y locales. Son la ad@ptat sistema educativo espafiol de las
competencias clave establecidas en la Recomendaei@onsejo de la Unidn Europea,
de 22 de mayo de 2018, relativa a las competenlzigs para el aprendizaje permanente.

c. Competencias especificas: desempefios que el alordehé poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje eeg|de los saberes basicos de cada
materia. Las competencias especificas constitugeziamento de conexién entre, por una
parte, las competencias clave, y por otra, losreald#sicos de las materias y los criterios
de evaluacion.

d.  Criterios de evaluacion: referentes que indicamiveles de desempeiio
esperados en el alumnado en las situaciones adactes a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia en un moicheterminado de su proceso de
aprendizaje.

e.  Saberes basicos: conocimientos, destrezas ydegiyue constituyen los
contenidos propios de una materia y cuyo aprerelemnecesario para la adquisicion de
las competencias especificas.

f. Situaciones de aprendizaje: situaciones y atdokes que implican el despliegue

por parte del alumnado de actuaciones asociadampetencias clave y

competencias especificas, y que contribuyen adaisidion y desarrollo de las

mismas.

g. Metodologia didactiaanjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, deara consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alummgcel logro de los objetivos planteados.



19. COMPETENCIAS CLAVE Y TRANSVERSALIDAD EN
BACHILLERATO

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2lRdal Decreto 1105/2014, de 26
de Diciembre , y BOE 82 del 6 de abril del 2022daspetencias del curriculo seran las
siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingiistica.

b) Competencia plurilingtie.

c) Competencia matematica y competencia en cietedaglogia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprenderemder.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales

Segun lo establecido en el articulo 2 de la Ordeéb/B5/2015, de 21 de enero , por
la que se describen las relaciones entre las cempas, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la educacé@ursdaria obligatoria y el bachillerato,
las competencias relacionadas en el apartado @nserconsideran competencias clave.

Las competencias clave, segun la denominacion adaptor el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, y en linea con oRendacion 2006/962/EC del
Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciemi®r2006, sobre las competencias
clave para el aprendizaje permanente, son agquglEasodas las personas precisan para su
realizacion y desarrollo personal, asi como pac@dadania activa, la inclusion social y
el empleo.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en latenias del Bachillerato que se
vinculan directamente con los aspectos detalladotinuacion, el curriculo incluira de
manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechibsiyades fundamentales
recogidos en la Constitucion Espafiola y en el Hstate Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales lydbsidades sociales para el
ejercicio de la participacion, desde el conocinuatd los valores que sustentan la libertad,
la justicia, la igualdad, el pluralismo politicdaydemocracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto endiaciones interpersonales,
la competencia emocional, el autoconcepto, la imageporal y la autoestima como
elementos necesarios para el adecuado desarradlonad el rechazo y la prevencion de
situaciones de acoso escolar, discriminacion orataltla promocién del bienestar, de la
seguridad y de la proteccién de todos los miemtbeds comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones ne@sspara el impulso de la
igualdad real y efectiva entre mujeres y hombregoa@nocimiento de la contribucion de
ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedadgnatimiento acumulado por la
humanidad, el analisis de las causas, situaciopesibles soluciones a las desigualdades
por razén de sexo, el respeto a la orientaciofayigentidad sexual, el rechazo de
comportamientos, contenidos y actitudes sexistislps estereotipos de género, la
prevencion de la violencia de género y el rechdaceaplotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conduatiecuadas a los principios
de igualdad de oportunidades, accesibilidad uravgrao discriminacion, asi como la



prevencion de la violencia contra las personasitsrapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimde de la diversidad y la
convivenciantercultural, el conocimiento de la contribuciéanlds diferentes
sociedades, civilizaciones y culturas al desarmd#ida humanidad, el
conocimiento de la historia y la cultura del puegitano, la educacion para la
cultura de paz, el respeto a la libertad de cor@ela consideracion a las
victimas del terrorismo, el conocimiento de losr&atos fundamentales de la
memoria democratica vinculados principalmente aarhbs que forman parte de
la historia de Andalucia, y el rechazo y la prew@mde la violencia terrorista y
de cualquier otra forma de violencia, racismo oofebia.

g) El perfeccionamiento de las habilidades para lawooacion interpersonal, la

capacidad de escucha activa, la empatia, la rdiladeay el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uselds tecnologias de la
informacion y la comunicacion y los medios audiagigs, la prevencion de las situaciones
de riesgo derivadas de su utilizacion inadecuadapsrtacion a la ensefianza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los prosete transformacion de la informacion
en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inheremiasconvivencia vial, la
prudencia y la prevencion de los accidentes dietrafsimismo se trataran temas
relativos a la proteccion ante emergencias y cafést

j) La promocion de la actividad fisica para el dedlarde la competencia motriz,
de los habitos de vida saludable, la utilizaci@pomsable del tiempo libre y del ocio y el
fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacaludable para el bienestar individual y
colectivo, incluyendo conceptos relativos a la ediuan para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacid@i @mbito econémico y para
la creacion y desarrollo de los diversos modelosmdpresas, la aportacién al crecimiento
econdmico desde principios y modelos de desarsoktenible y utilidad social, la
formacion de una conciencia ciudadana que favorelzoamplimiento correcto de las
obligaciones tributarias y la lucha contra el fucbmo formas de contribuir al
sostenimiento de los servicios publicos de acueotidos principios de solidaridad,
justicia, igualdad y responsabilidad social, el éoo del emprendimiento, de la ética
empresarial y de la igualdad de oportunidades.

l) La toma de conciencia y la profundizacién en elisisésobre temas y problemas que
afectan a todas las personas en un mundo globajizatte los que se consideraran la
salud, la pobreza en el mundo, la emigracion ekgiialdad entre las personas, pueblos y
naciones, asi como los principios basicos que miffimcionamiento del medio fisico y
natural y las repercusiones que sobre el mismertiéas actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la supex@idbl la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objetdaimentar la contribucion activa en la
defensa, conservacion y mejora de nuestro entodsb pnedioambiente como elemento
determinante de la calidad de vida.

El Decreto num. 183/2020, de 10 de noviembre, Estalzon respecto a la
transversalidad las siguientes novedades:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competenbi@ladeacterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter intgggeor ello, debe abordarse desde todas
las materias de conocimiento. En el proyecto edwecdel centro y en las programaciones
didacticas se incluiran las estrategias que ddkaga®| profesorado para alcanzar los
objetivos previstos, asi como la adquisicion palemnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva debpavddo como orientador,



promotor y facilitador del desarrollo en el alumoagjustandose al nivel competencial
inicial de éste y teniendo en cuenta la atenci@ndaversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practieagsabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion deiconds y entornos de
aprendizajearacterizados por la confianza, el respeto y faigencia como condicién
necesaria para el buen desarrollo del trabajoldelreado y del profesorado.

4. Las lineas metodologicas de los centros docemesae la finalidad de
favorecer la implicacion del alumnado en su pr@gendizaje, estimular la superacion
individual, el desarrollo de todas sus potenciaéta fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y promover procesos de aprendizéfgmamo y habitos de colaboracién
y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintasrraatéel Bachillerato
incluiran actividades que estimulen el interés gaito de la lectura, la practica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarseatamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento criéincel alumnado, asi como
los procesos de construccion individual y colectieghconocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emgeslor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar €hadhilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion deft@macion y para aplicar procesos de
analisis, observacion y experimentacion, adecuados contenidos de las distintas
materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que percotapartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo mediante el intercami@doal y colectivo de ideas y
diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextnadigeroceso educativo,
que presenten de manera relacionada los conteynglos fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de cismseciendo la participacion, la
experimentacién y la motivacion de los alumnoswralas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del apiEajd por competencias
con la realizacion por parte del alumnado de trbdg investigacion y de actividades
integradas que le permitan avanzar hacia los ezgtde aprendizaje de mas de una
competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comundrapara el aprendizaje
y el conocimiento se utilizaran de manera habitoalo herramientas integradas para el
desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioartdgieomo elemento
central e integrado en el aprendizaje de las thstidisciplinas.



20. METODOLOGIA DIDACTICA EN EL BACHILLERATO.
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las recomendaciones de metodologia didactica pachilBerato son las
establecidas en el articulo 7 del Decreto 110/20&68,4 de junio. La Orden de 15 de enero
de 2021, por la que se desarrolla el curriculoespondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Autébnoma de Andalucia establece:

- Las programaciones didacticas de las distintasriaatde Bachillerato incluiran
actividades que estimulen la motivacion por lagraeion y la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacionysa de las matematicas, las ciencias y
la tecnologia, el pensamiento computacional, latma@de la expresion escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en pubdiebatir tanto en lengua castellana
como en lenguas extranjeras, incluyendo elememtgsgs de la cultura andaluza, todo
ello con el objetivo principal de fomentar el penganto critico del alumnado. Se
fomentara el trabajo en equipo del profesoradootijeto de proporcionar un enfoque
multidisciplinar del proceso educativo, garantizatedcoordinacion de todos los
miembros del equipo docente de cada grupo.

- Se potenciara el Disefio Universal de Aprendi{8&JA) para garantizar una
efectiva de manera que haya diferentes mediospgpasantar los conocimientos asi como
de plasmarlo.

- Educacion inclusiva, permitiendo et@so al curriculo a todo el alumnado que
presente necesidades especificas de apoyo eduddinzoello, en la practica docente se
desarrollaran dinamicas de trabajo que ayudenaibdesel talento y el potencial de cada
alumno y alumna y se integraran diferentes forneagrdsentacion del curriculo,
metodologias variadas y recursos que respondandisitintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado, siempre teniendo en auprg habra de respetarse el curriculo
fijado.

- Se fomentara el uso de herramientaatdégencia emocional para el
acercamiento del alumnado a las estrategias démgest emociones, desarrollando
principios de empatia y resolucién de conflictos tupermitan convivir en la sociedad
plural en la que vivimos.



SITUACIONES DE APRENDIZAJE DIBUJO TECNICO 1

12 EVALUACION

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Packaging: disefio de sus cajas contenedoras

JUSTIFICACION

a. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
b. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
c. Desarrollar la sensibilidad artistica vy literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacidn entre las matematicas y el dibujo geométrico
valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico
técnico y artistico.
Competencia especifica 2
2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones bdasicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.
2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precisién, la claridad y la limpieza.
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su
ejecucion.

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacién y Saberes Basicos establecida en el
borrador del Decreto.




Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
1. Estudio de los elementos de la geometria plana.
Estudio de construcciones fundamentales
Estudio de segmentos y sus relaciones matematicas-geométricas.

newN

Estudio de tridngulos y cuadrilateros
Visualizacién de desarrollos de figuras cuadrangulares

Instrumentos de evaluacion
Ejercicios y actividades

Caja final

Atencion a la diversidad
Atencidn a sus ritmos y preferencias en las dificultades

Proceso de ensefanza: Valoracion y dificultades encontradas

Rubrica:

Nivel Alto (10,9)

Nivel Medio- Alto
(9,8)

Nivel medio (7,6)

Nivel Bajo (4,3)

Realiza todos los
ejercicios con
propiedad y
precision. Crea el
diseiio del paquete
de manera adecuada
y creativa

Realiza todos los
ejercicios con
propiedad pero no
con precision. Crea el
diseiio del paquete de
manera adecuada y
creativa

Realiza todos los
ejercicios pero sin

propiedad y precision.

Crea el disefio del
paquete de manera
adecuada pero poco
creativa

Realiza todos los
ejercicios pero sin
propiedad y precision.
No crea el diseiio del
paquete de manera
adecuada pero poco
creativa

22 EVALUACION

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
DISENO DE UNA PORTADA ARQUITECTONICA SEGUN PARAMETR OS
PROPORCIONALES

JUSTIFICACION

a. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
b. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
C. Relacionar la arquitectura local con los elementos arquitectdnicos estudiados




COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en
su ejecucion.
Competencia especifica 3
3.1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su
relacidn de pertenencia, posicion y distancia
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucidn y construccién gréfica.

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Bésicos establecida en
el borrador del Decreto.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
-Resolucion de problemas geométricos con tangencias
-Construccion de enlaces
-Visualizacién de obras arquitectonicas
-Disefio Arco mudéjar

Instrumentos de evaluacion
Dibujos y problemas

Atencion a la diversidad
Segun sus intereses

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc ~ ontradas. Rubrica

Nivel Alto (10,9) Nivel Medio- Alto Nivel medio (7,6) Nivel Bajo ( 4,3)
(9.8)




Realiza todos los Realiza todos los Realiza todos los Realiza todos los

ejercicios con ejercicios con ejercicios pero sin ejercicios pero sin
propiedad y propiedad pero no propiedad y propiedad y
precision. Crea el con precision. Crea | precision. Crea el precision. No crea
disefio del arco el disefio del arco disefio del arco de el disefio del de
manera adecuada de manera manera adecuada manera adecuada y
y creativa adecuada y creativa | pero poco creativa poco creativa

3° EVALUACION

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
ESTUDIO DE PLANTAS DE EDIFICIOS VISUALIZADOS EN TRE S DIMENSIONES
(ESTILO MUDEJAR)

JUSTIFICACION
a. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
b. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
C. Relacionar la arquitectura local con los elementos arquitectdnicos estudiados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacién. 2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de

potencia con una actitud de rigor en la ejecucién. 2.3 Trazar curvas cOnicas y sus rectas tangentes

aplicando propiedades y métodos de construccidn, mostrando interés por la precision.
Competencia especifica 3. 3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y
cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos. 3.2

Representar cuerpos geométricos y de revoluciéon aplicando los fundamentos del sistema diédrico.

SABERES BASICOS

Seguimos la correspondencia entre Criterios de Evaluacion y Saberes Bésicos establecida en
el borrador del Decreto.




Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
-Resolucion de problemas geométricos con tangencias y enlaces
-Construccién de enlaces por potencia
-Visualizacién de obras arquitectonicas mudéjar
-Ejercicios de punto,recta,plano representacién de figuras

Instrumentos de evaluacion
Dibujos y problemas

Atencién a la diversidad
Segun sus intereses

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades enc ~ ontradas. Rubrica

Nivel Alto (10,9) Nivel Medio- Alto Nivel medio (7,6) Nivel Bajo ( 4,3)
(9.8)
Realiza todos los Realiza todos los Realiza todos los Realiza todos los
ejercicios con ejercicios con ejercicios pero sin ejercicios pero sin
propiedad y propiedad pero no propiedad y propiedad y
precision. Crea el con precision. precision. Crea el precision. No crea el
dibujo del edificio Crea el disefio del dibujo del edificio dibujo del edificio del
manera adecuada | edificio de manera de manera de manera adecuada
y creativa adecuada y creativa | adecuada pero y poco creativaSIT
poco creativa




21.DIBUJO TECNICO

Dibujo Técnico es una materia de opcion del bladpiasignaturas troncales de
primero y segundo curso, para la modalidad de @ierTecnoldgico de Bachillerato.

El dibujo técnico constituye un medio de expresi@municacion convencional
para cualquier proyecto cuyo fin sea la creacifabyicacion de un producto, siendo un
aspecto imprescindible del desarrollo tecnolégiata al alumnado de un instrumento
eficiente para comunicarse de manera grafica ytighjpara expresar y difundir ideas o
proyectos de acuerdo a convenciones que garamstizenterpretacion fiable y precisa. Para
favorecer esta forma de expresion, la materia Dibécnico desarrolla la vision espacial
del alumnado al representar el espacio tridimeassobre el plano, por medio de la
resolucion de problemas y de la realizacion dequtmg tanto individuales como en grupo.
También potencia la capacidad de analisis, laigrdatl, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto yadmEl caracter integrador y
multidisciplinar de la materia favorece una metodé@ activa y participativa, de
aprendizaje por descubrimiento, de experimentasidme la base de resolucion de
problemas practicos, o0 mediante la participaciopregectos interdisciplinares,
contribuyendo tanto al desarrollo de las competandliave correspondientes, como a la
adquisicion de los objetivos de etapa. Se abom@abien retos del siglo XXI de forma
integrada durante los dos afios de Bachilleratopagimompromiso ciudadano en el
ambito local y global, la confianza en el conocimddecomo motor del desarrollo, el
aprovechamiento critico, ético y responsable aeili@ra digital, el consumo responsable y
la valoracion de la diversidad personal y cultuPata contribuir a lo citado anteriormente,
esta materia desarrolla un conjunto de competerspecificas disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desoiento de vista de sus estructuras y
elementos técnicos; resolver problemas grafico-matieos aplicando razonamientos
inductivos, deductivos y l6gicos que pongan entarados fundamentos de la geometria
plana; desarrollar la vision espacial para redeesgalidad tridimensional por medio del
sistema de representacion mas apropiado a ladathtie la comunicacion grafica,
formalizar disefios y presentar proyectos técniotaborativos siguiendo la normativa a
aplicar e investigar y experimentar con progransgeeificos de disefo asistido por
ordenador. En este sentido, el desarrollo de umneamiento espacial adecuado a la hora de
interpretar las construcciones en distintos sistetiearepresentacion supone cierta
complejidad para el alumnado. Los programas y aglmes CAD ofrecen grandes
posibilidades, desde una mayor precision y rapidazta la mejora de la creatividad y la
vision espacial mediante modelos 3D. Por otro ladtas herramientas ayudan a
diversificar las técnicas a emplear y agilizanteho de las actividades complementando
los trazados en soportes tradicionales y con im&niios habituales (por ejemplo, tiza,
escuadra, cartabon y compas) por los generadosstas aplicaciones. Todo ello,
permitira incorporar interacciones y dinamismoasidonstrucciones tradicionales que no
son posibles con medios convencionales, pudiendbraranovimientos, giros, cambios
de plano y, en definitiva, una representacion mésiga de l0s cuerpos geomeétricos y sus
propiedades en el espacio. Los criterios de evinaon el elemento curricular que



evalla el nivel de consecucion de las competersipscificas y se formulan con una
evidente orientacion competencial mediante la naaglon de saberes basicos y la
valoracion de destrezas y actitudes como la autémgral autoaprendizaje, el rigor en los
razonamientos, la claridad y la precisiéon en lagados. A lo largo de los dos cursos de
Bachillerato los saberes adquieren un grado deudtifid y profundizacién progresiva,
iniciAndose el alumnado, en el primer curso, exoebcimiento de conceptos importantes
a la hora de establecer procesos y razonamienlioatdps a la resolucion de problemas o
gue son soporte de otros posteriores, para gragagnen el segundo curso, ir adquiriendo
un conocimiento mas amplio sobre esta disciplits. daberes basicos se organizan en
torno a cuatro blogues interrelacionados e intinmenkgados a las competencias
especificas: En el bloque «Fundamentos geométriebsiumnado aborda la resolucion
de problemas sobre el plano e identifica su agarigisu utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacién del dibujo técnitasymatematicas y la presencia de la
geometria en las formas de la arquitectura e iegeniEn el bloque «Geometria
proyectiva», se pretende que el alumnado adguersaberes necesarios para representar
graficamente la realidad espacial, con el fin deresar con precision las soluciones a un
problema constructivo o de interpretarlas pargestueion. En el bloque «Normalizacion y
documentacion gréafica de proyectos», se dota alrsddo de los saberes necesarios para
visualizar y comunicar la forma y dimensiones dedbjetos de forma inequivoca
siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elabyp presentar, de forma individual o
en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o gequira. Por ultimo, en el bloque
«Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aghguécnicas de representacion
gréfica adquiridas utilizando programas de disedistido por ordenador; su desarrollo, por
tanto, debe hacerse de forma transversal en toddddques de saberes y a lo largo de
toda la etapa. El alcance formativo de esta maserdirige a la preparacion del futuro
profesional y personal del alumnado por medio dmt&jo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisi@@mplementacion de estrategias como el
razonamiento ldgico, la vision espacial, el ustederminologia especifica, la toma de
datos y la interpretacion de resultados necesana@studios posteriores, todo ello desde
un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo esphbiriaapié en la superacion de la brecha
de género que existe actualmente en los estudioEds.

Estrategias metodoldgicas

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera entamente activa, dado el
caracter fundamentalmente practico de la matesae€esario que el método seguido por
el profesorado se ajuste a las caracteristicaalui®inado, a los recursos y al contexto con
el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore egiaatdidacticas especificas que
respondan a las diversas capacidades de comprgnai@traccion del alumnado y
comparta qué se va a aprender y por qué. Se corermalos procedimientos y
conceptos simples para ir avanzando en complejisidlas capacidades se van
desarrollando paulatinamente a lo largo de togwaaeso.



La seleccion de contenidos para el proceso ensaijaayarendizaje constituye un medio
para el desarrollo de las capacidades del alumiyagloaprendizaje deberia realizarse de
forma significativa para el alumnado. Se partiraida revision del nivel previo, y se
plantearan tareas problemas que el alumnado dsbl@eehaciendo un uso adecuado de
todos sus recursos. Las construcciones geongtrawdeben aplicarse de manera
mecanica, sino que el alumnado debe analizar blggra, plantear alternativas y
comprender las condiciones que ha de cumplir lacgm buscada. Los planteamientos de
las actividades o tareas deben ir graduando el dévdificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las represantasitridimensionales. En la didactica
de esta materia cobran especial importancia lendrajes por proyectos, tanto
individuales como colectivos, que pueden estarcadfos a realidades profesionales del
mundo del disefio, la arquitectura y la industridravés de ellos el alumnado debe
elaborar hipétesis, investigar, evaluar los redolareflexionar y finalmente crear un
producto, desarrollando la capacidad de comuniciseanera empatica y eficiente,
expresando y comprendiendo puntos de vista difesefdmentando actitudes de
colaboracién, seguridad en si, integridad y hodadtiadquiriendo destrezas como la
habilidad para interactuar eficazmente en el anpaitdico, quedando aqui reflejada la
competencia de sentido de iniciativa y espiritu ramgedor.

El profesorado acompafiara de forma permanent@edgo proyectual del alumnado
aconsejando y guiando sobre los materiales, laapi@mecanizadas o maquetas creadas por
ellos, y en las dificultades que este presenteleBe potenciar el uso de los instrumentos de
dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidpregision, mejorando las resoluciones a
mano alzada que permiten obtener visualizacionescedes de manera rapida. Estos
materiales tradicionales de dibujo técnico deb&gnarse con los recursos que ofrecen las
tecnologias de la informacion y la comunicacioriepoiando en esta materia tanto el
aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, danmmvestigacion, la documentacion y
la presentacion de proyectos propios y ajenos.

Es necesario para poder trabajar la materia, sobdceen el blogue 3 de Dibujo
Técnico Il, disponer de ordenadores durante togerbdo lectivo destinado a esta
materia. Cabe destacar que el caracter instrumeeitdibujo técnico permite trabajar de
forma interdisciplinar contenidos comunes comodargetria con otras materias
relacionadas con el ambito artistico, tecnolodisico y matematico.

Competencias especificas:

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecté@icde ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, coaegin e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los elersg¢atmicos utilizados. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes desagt@CL1, CCL2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivdégicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de dangéria plana para resolver



graficamente operaciones matematicas, relacionastracciones y transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta con loesigs descriptores: CCL2,
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5, CE2. 3. Dedhar la vision espacial,
utilizando la geometria descriptiva en proyectog#les, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para resqgvalemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre |zesficie del plano. Los sistemas de
representacion derivados de la geometria des@aiptim necesarios en todos los procesos
constructivos, ya que cualquier proceso proyectgliere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de seeseptacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales eda® &sta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar iglaaas y cuerpos, y por la otra, con la
de expresar y calcular las soluciones a probleram@gtricos en el espacio, aplicando para
todo ello conocimientos técnicos especificos, x@lgando sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido. Esta competencia especificarsecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2 y CES.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicatedonormas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que &eroquis para documentar
graficamente proyectos arquitectonicos e ingeeeriEsta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEBTEM4, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA3.2, CPSAA5, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitali@@lementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de programasfesmeCAD de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones astyadra virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres dimensiones.

Esta competencia especifica se conecta con loestga descriptores: S, CECA.
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Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacentre las matematicas y el dibujo geométrico
valorando su importancia en diferentes campos daramuitectura o la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural,leamlo adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicimansformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligornadssindose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, la claridad frhpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar suaplicando sus propiedades con rigor en
Su ejecucion.

Competencia especifica 3

3.1 Representar en sistema diédrico elementosdsasicel espacio determinando su relacion
de pertenencia, posicion y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sisteaxasmometricos valorando su importancia
como métodos de representacion espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicessstema de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleandorkppetiva conica.

3.5 Valorar el rigor gréafico del proceso; La cladkl la precision y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

Competencia especifica 4

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos nméelisus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaeisgalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elemerdegeflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los paxde trabajo .

Competencia especifica 5

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediganbgramas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan las técnicas asociadas

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiapksando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacién de proyectos eparu

Saberes basicos

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS 46 sesiones aproximadampatea cada bloque.

- Desarrollo historico del dibujo técnico.Campos dei@ y aplicaciones: dibujo
arquitecténico,mecanico,eléctrico y electronical@gico, urbanistico,etc.

« Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria

+ Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométréco
las construcciones fundamentales.

« Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- Triangulos, cuadrilateros y poligonos regularespdades y métodos de
construccion.




Tangencias basicagurvas técnicas.

Interés en el rigor de los procedimientos

GEOMETRIA PROYECTIVA

Fundamentos de la geometria proyectiva.

Sistema diédrico: representacion de punto, replano.Trazas con los planos de
proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencia.

Relaciones entre los elementos: Interseccionealghamo, y perpendicularidad.
Obtencién de distancias.

Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspastisométrica y
caballera.Disposicion de los ejes y uso de losicieetes de reduccion. Elementos
basicos.punto, linea y plano.

Sistema de planos acotados. Fundamentos y elentegizes. Identificacion de
elementos para su identificacion en planos.

Sistema conico: fundamentos y elementos del sistBerapectiva frontal y oblicua.
NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
Escalas numeéricas y graficas. Construccion y uso.

Formatos. Doblado de planos.

Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion. Simbologia industrial y arquitectémi

eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizdelasotacion.

. SISTEMAS CAD

Aplicaciones vectoriales 2D 3D.

Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones

Modelado de caja. Operaciones basicas con prirmitiva

aplicaciones de trabajo en grupo para conformaagieomplejas a partir de otras
sencillas.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

2. Utilizar
razonamientos
inductivos,
deductivos y
légicos en
problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana
para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.
4. Formalizary
definir disefios
técnicos aplicando
las normas UNE e
ISO de manera
apropiada,
valorando la
importancia que
tiene el croquis
para documentar
graficamente
proyectos
arquitectoénicos e
ingenieriles.CD2.
Crea, integray
reelabora
contenidos
digitales de forma
individual o
colectiva,
aplicando medidas
de seguridad y
respetando, en
todo momento,
los derechos de
autoria digital para
ampliar sus
recursosy generar
nuevo
conocimiento.CD3.
Selecciona,
configura y utiliza
dispositivos
digitales,
herramientas,

CRITERIOS DE
EVALUACION

2.1. Solucionar
graficamente cdlculos
matematicos y
transformaciones basicas
aplicando conceptos y
propiedades de la
geometria plana,
mostrando interés por la
precision, claridad en su
lectura y limpieza.

2.2. Trazar graficamente
construcciones
poligonales basandose
en sus propiedades y
mostrando interés por la
precision, claridad y
limpieza.

2.3. Resolver
graficamente tangencias
y enlaces, y trazar curvas,
aplicando sus
propiedades con rigor en
su ejecucion.

3.1. Representar en
sistema diédrico
elementos y formas
tridimensionales basicos
en el
espacio,determinando su
relacidn de pertenencia,
interseccion, posicion,
distancia y verdadera
magnitud.

3.2. Definir elementos y
figuras planas,
superficies y sélidos
geométricos sencillos en
sistemas
axonomeétricos,valorando
su importancia como
métodos de
representacién espacial.
3.3. Representar e
interpretar elementos
basicos en el sistema de
planos acotados,
haciendo uso de
susfundamentos.

DESCRIPTORES

CCL2. Comprende,
interpreta y valora con
actitud critica textos
orales, escritos,
signados o
multimodales de los
distintosambitos, con
especial énfasis en los
textos académicos y de
los medios de
comunicacion, para
participar en diferentes
contextos de manera
activa e informada y
para construir
conocimiento. STEM1.
Selecciona vy utiliza
métodos inductivos y
deductivos propios del
razonamiento
matematico en
situaciones propias de
la modalidad elegida y
emplea estrategias
variadas para la
resolucién de
problemas analizando
criticamente las
soluciones y
reformulando el
procedimiento, si fuera
necesario. STEM2.
Utiliza el pensamiento
cientifico para
entender y explicar
fendmenos
relacionados con la
modalidad elegida,
confiando en el
conocimiento como
motor de desarrollo,
plantedandose hipodtesis
y contrastandolas o
comprobdandolas
mediante la
observacion, la
experimentaciony la
investigacion,utilizando
herramientas e
instrumentos
adecuados, apreciando
la autoeficaciay la
busqueda de objetivos

SABERES BASICOS

2.1. DTAP.1.A4.
Relaciones geométricas
en el arte y el disefio:
proporcién, igualdad,
simetria y homotecia. El
ndmero dureo en el arte
y la naturaleza. DTAP.1.
A.5. Escalas numéricas y
graficas. Construcciéony
uso. DTAP.1. A.6.
Construcciones
poligonales. Aplicacion
en el disefio. Disefios
modulares. DTAP.1. A.7.
Tangencias basicas.
Enlaces. Curvas
técnicas. Aplicacion en
el disefo.2.2. DTAP.1.
A.3. La representacion
del espacio en el arte.
Estudios sobre la
geometriayla
perspectiva a lo largo
dela historia del arte.
Referentes en el
patrimonio artistico
andaluz del arte
decorativo arabigo-
andaluz, lapinturay la
arquitectura
renacentista, la
arquitectura barroca, la
pintura costumbrista, la
arquitectura del
sigloXIX.DTAP.1. A.8.
Estudios a mano alzada
de la geometria interna
y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.

3.1. DTAP.1. B.1.
Concepto y tipos de
proyeccion. Finalidad de
los distintos sistemas de
representacién.DTAP.1.
B.2. Sistema diédrico
ortogonal en el primer
diedro. Vistas en
sistema
europeo.DTAP.1. B.3.
Perspectivas isométrica
y caballera. Iniciacién al
disefio de packaging.
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INSTRUMENTOS

Observacion,
pruebas,
cuestionarios,
Cuestionarios,
pruebas




aplicaciones y
servicios en linea 'y
los incorpora en su
entorno personal
de aprendizaje
digital para
comunicarse,
trabajar
colaborativamente
y compartir
informacion,
gestionando de
manera
responsable sus
acciones,presencia
y visibilidad en la
red y ejerciendo
una ciudadania
digital activa,
civica y reflexiva.
5. Investigar,
experimentary
representar
digitalmente
elementos, planos
y esquemas
técnicos, mediante
el uso de
programas
especificos CAD,
de manera
individual o
grupal, apreciando
su uso en las
profesiones
actuales, para
virtualizar objetos
y espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

3.4. Dibujar puntos,
elementos lineales,
planos, superficies y
sélidos geométricos en el
espacio, empleando la
perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor
grafico del proceso; la
claridad, la precision y el
proceso de resolucién y
construccion grafica.
3.6. Relacionar los
fundamentos y
caracteristicas de los
diferentes sistemas de
representacién entre siy
consus posibles
aplicaciones,
identificando las ventajas
e inconvenientes en
funcién de la finalidad y
el campo de aplicacion
de cada uno de ellos.
4.1. Documentar
graficamente objetos
sencillos mediante sus
vistas acotadas,
aplicando la normativa
UNEeISOenla
utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos,
valorando la importancia
de usar un lenguaje
técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y
el boceto como
elementos de reflexién
en la aproximacioén e
indagacion de
alternativas y soluciones

a los procesos de trabajo.

5.1. Crear figuras planas
y tridimensionales
mediante programas de
dibujo vectorial, usando
las herramientas que
aportany las técnicas
asociadas.

5.2. Recrear
virtualmente piezas en
tres dimensiones,
aplicando operaciones
algebraicas entre
primitivas para la
presentacion de
proyectos en grupo.

busqueda de objetivos
de forma auténoma
para hacer eficaz su
aprendizaje.CPSAAS.
Planifica a largo plazo
evaluando los
propdsitos y
losprocesos de la
construccion del
conocimiento,
relacionando
losdiferentes campos
del mismo para
desarrollar procesos
autorregulados de
aprendizaje que le
permitan transmitir
ese conocimiento,
proponer ideas
creativas y resolver
problemas con
autonomia. E2. Evalua
y reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades
propias y las de los
demas, haciendo uso
de estrategias de
autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza
los conocimientos
econdémicos y
financieros especificos
y los transfiere a
contextos locales y
globales, aplicando
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo
colaborativo y en
equipo, para reunir y
optimizar los recursos
necesarios, que lleven
a la accién una
experiencia o iniciativa
emprendedora de
valor.

CCL2. Comprende,
interpreta y valora con
actitud critica textos
orales, escritos,
signados o
multimodales de los
distintosambitos, con
especial énfasis en los
textos académicos y de
los medios de
comunicacion, para

Representacién de
solidos geométricos y
objetos sencillos.3.2.
DTAP.1.B.2. Sistema
diédrico ortogonal en el
primer diedro. Vistas en
sistema europeo.3.3.
DTAP.1.B.3.
Perspectivas isométrica
y caballera. Iniciacién al
disefo de packaging.
Representacién de
solidos geométricos y
objetos sencillos.3.4.
DTAP.1.B.4. Aplicacién
de la perspectiva cdnica,
frontal y oblicua, al
cOmicy a lailustracion.
Representacién de
solidos geométricos,
objetos, y espacios
sencillos.3.5.DTAP.1.B.2.
Sistema diédrico
ortogonal en el primer
diedro. Vistas en
sistema
europeo.DTAP.1.B.3.
Perspectivas isométrica
y caballera. Iniciacién al
disefo de packaging.
Representacién de
solidos geométricos y
objetos
sencillos.DTAP.1.B.4.
Aplicacién de la
perspectiva conica,
frontal y oblicua, al
cOmicy a lailustracion.
Representacién de
solidos geométricos,
objetos, y espacios
sencillos.

DTAP.1.C.1. Concepto
de normalizacién. Las
normas fundamentales
UNE e ISO. Normas de
acotacion.DTAP.1. C.2.
Documentacién grafica
de proyectos: necesidad
y dmbito de aplicacion
de las normas.DTAP.1.
C.3. Elaboracion de
bocetos y croquis.




participar en diferentes
contextos de manera
activa e informada y
para construir
conocimiento. STEMA4.
Interpreta y transmite
los elementos mas
relevantes de
procesos,
razonamientos,
demostraciones,
métodos y resultados
cientificos,
matematicos y
tecnoldgicos de forma
claray precisay en
diferentes formatos
(graficos, tablas,
diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.),
aprovechando de
forma critica la cultura
digital e incluyendo el
lenguaje matematico-
formal con éticay
responsabilidad, para
compartiry construir
nuevos
conocimientos.CD2.
Crea, integray
reelabora contenidos
digitales de forma
individual o colectiva,
aplicando medidas de
seguridad y
respetando, en todo
momento, los
derechos de autoria
digital para ampliar sus
recursos y generar
nuevo conocimiento.
CCECA4.1 Selecciona e
integra con creatividad
diversos mediosy
soportes, asi como
técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales,
para disefiar y producir
proyectos artisticos y
culturales sostenibles,
CCEC4.1 Selecciona e
integra con creatividad
diversos mediosy
soportes, asi como
técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales,
para disefiar y producir
proyectos artisticos y
culturales sostenibles,

5.1. DTAP.1.D.1.
Iniciacidn a las
herramientas y técnicas
de dibujo vectorial en
2D. Aplicaciones al
diseno grafico.DTAP.1.
D.2. Iniciacion al
modelado en 3D.
Aplicaciones a
proyectos artisticos.5.2.
DTAP.1. D.1. Iniciacién a
las herramientas y
técnicas de dibujo
vectorial en 2D.
Aplicaciones al disefo
grafico.DTAP.1. D.2.
Iniciacién al modelado
en 3D. Aplicaciones a
proyectos artisticos.




analizando las
oportunidades de
desarrollo personal,
social y laboral que
ofrecen sirviéndose de
la interpretacidn, la
ejecucion, la
improvisacién o la
composicion. CCEC4.2
Planifica, adaptay
organiza sus
conocimientos,
destrezas y actitudes
para responder con
creatividad y eficacia a
los desempenos
derivados de una
produccién cultural o
artistica, individual o
colectiva, utilizando
diversos lenguajes,
cadigos, técnicas,
herramientas y
recursos plasticos,
visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o
escénicos, valorando
tanto el proceso como
el producto final y
comprendiendo las
oportunidades
personales, sociales,
inclusivas y
econdmicas que
ofrecen.CPSAA4.
autonoma, valorando
la fiabilidad de las
fuentes. Lleva a cabo el
proceso de creacion de
ideas y soluciones
innovadoras y toma
decisiones, con sentido
critico yético,
aplicando
conocimientos técnicos
especificos y
estrategias agiles de
planificacion y gestion
de proyectos, y
reflexiona sobre el
proceso realizado y el
resultado obtenido,
para elaborar un
prototipo final de valor




para los demas,
considerando tanto la
experiencia de éxito
como de fracaso, una
oportunidad para
aprender.

STEMS3. Planteay
desarrolla proyectos
disefiando y creando
prototipos o modelos
para generar o utilizar
productos que
densolucién a una
necesidad o problema
de forma colaborativa,
procurando la
participacién de todo
el grupo, resolviendo
pacificamente los
conflictos que puedan
surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y
evaluando el producto
obtenido de acuerdo a
los objetivos
propuestos, la
sostenibilidad y el
impacto transformador
en la sociedad.
CPSAAS. Planifica a
largo plazo evaluando
los propdsitos y
losprocesos de la
construccion del
conocimiento,
relacionando
losdiferentes campos
del mismo para
desarrollar procesos
autorregulados de
aprendizaje que le
permitan transmitir
ese conocimiento,
proponer ideas
creativas y resolver
problemas con
autonomia.CE3. Lleva a
cabo el proceso de
creacion de ideas 'y
soluciones innovadoras
y toma decisiones, con
sentido critico y ético,

Proyecto




aplicando
conocimientos técnicos
especificos y
estrategias agiles de
planificacién y gestion
de proyectos, y
reflexiona sobre el
proceso realizado y el
resultado obtenido,
para elaborar un
prototipo final de valor
para los demas,
considerando tanto la
experiencia de éxito
como de fracaso, una
oportunidad para
aprender.CCEC3.2
Descubre la
autoexpresion, a través
de la interactuacién
corporal y la
experimentacion con
diferentes
herramientas y
lenguajes artisticos,
enfrentandose a
situaciones creativas
con una actitud
empaticay
colaborativa, ycon
autoestima, iniciativa e
imaginacién. CCEC4.1
Selecciona e integra
con creatividad
diversos mediosy
soportes, asi como
técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales,
para disefiar y producir
proyectos artisticos y
culturales sostenibles,
analizando las
oportunidades de
desarrollo personal,
social y laboral que
ofrecen sirviéndose de
la interpretacidn, la
ejecucion, la
improvisacion o la
composicion. CCEC4.2
Planifica, adaptay
organiza sus




conocimientos,
destrezas y actitudes
para responder con
creatividad y eficacia a
los desempenos
derivados de una
produccién cultural o
artistica, individual o
colectiva, utilizando
diversos lenguajes,
cddigos, técnicas,
herramientas y
recursos plasticos,
visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o
escénicos, valorando
tanto el proceso como
el producto final y
comprendiendo las
oportunidades
personales, sociales,
inclusivas y
econdmicas que
ofrecen.

Observacion,
pruebas,
cuestionarios

2. Valoracion de los criterios: cada criterio vale igualitariamente 7,1 %. Independientemente del instrumento de

calificacion que lo englobe.




23 DIBUJO TECNICO Il

El desarrollo de la asignatura es tedrico-practitentando siempre dar mayor relevancia
a explicaciones practicas y a que todo el trabaej@dimnado sea mediante dicho trabajo
practico: dibujar y resolver problemas de dibujos ltres bloques en que queda dividida
la materia, tanto en DBT | como en DBT Il se dedin durante ambos cursos de
bachillerato, de manera que en primero se inicéethnado en dichos bloques y en
segundo curso se profundiza en aspectos espedowada uno los mismos.

El trabajo diario estara determinado por una bexydicacion de contenido y la
realizacion de laminas, actividades y ejercicias maacticar lo aprendido. La
observacion directa e individual es una de lasah@entas basicas para la mejora
progresiva del alumnado y para su proceso de esiatug calificacion.

Se propondran laminas y ejercicios para realizawafalel horario lectivo, y se
procurara que semanalmente se realicen actividblles diferentes contenidos
desarrollados. Las calificaciones obtenidas pafughnado en estas pruebas seran la
base de la calificacion final de la evaluacionlizdadose una media aritmética de todas
ellas.

Con respecto al desarrollo de la asignatura essseprdible el material de

dibujo técnico especifico de la asignatura.

Competencias especificas

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar la evolucion de las estructuras gedpn# y elementos técnicos
en la arquitectura e ingenieria contemporaneasrarado la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de reptes&n y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

Competencia especifica 2. 2.1 Construir figurangs aplicando
transformaciones geométricas y valorando su utilefalos sistemas de representacion.
2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptg®tdncia con una actitud de rigor
en la ejecucidon. 2.3 Trazar curvas conicas y sutagd¢angentes aplicando propiedades
y métodos de construccion, mostrando interés poreaision.

Competencia especifica 3. 3.1 Resolver probleraamgtricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano, reflexialaesobre los métodos utilizados y los
resultados obtenidos. 3.2 Representar cuerpos gecosey de revolucion aplicando
los fundamentos del sistema diédrico. 3.3 Receemgdlidad tridimensional mediante
la representacion de solidos en perspectivas axéiniaas y conica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas deseptacion. 3.4 Desarrollar
proyectos gréaficos sencillos mediante el sistemplai@os acotados. 3.5 Valorar el
rigor grafico del proceso; la claridad, la preaisydel proceso de resolucion y
construccion gréfica.

Competencia especifica 4. 4.1 Elaborar la docurnémtayrafica apropiada a
proyectos de diferentes campos, formalizando ynaefdo disefios técnicos empleando
croquis y planos conforme a la normativa UNE e 1SO.

Competencia especifica 5. 5.1 Integrar el sogbgi¢al en la representacion
de objetos y construcciones mediante aplicaciomd3 alorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al dibujo y al trabalgborativo



Todos los criterios de evaluacion tienen el mismalon

Saberes Basicos:

A. Fundamentos geomeétricos.

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e imgda desde la revolucion industrial.
Los avances en el desarrollo tecnolégico y endasitas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas. Referentes en abgagectdnicas e industriales del
patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegastaciones, pabellones expositivos,
puentes, viviendas singulares y obras de arquigeefiimera. DIBT.2.A.2.
Transformaciones geométricas: isométricas, isocasfy anamorficas: inversion
(determinacién de figuras inversas), homologiagfueinacion de sus elementos y
trazado de figuras homologas) y afinidad (determigrade sus elementos y trazado de
figuras afines). Aplicacidn para la resolucion debpemas en los sistemas de
representacion. Resolucion de problemas geomeétratematicos. Proporcionalidad
aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a ur@auoferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencies.

DIBT.2.A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola yammia. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes. Trazado con yesmarhientas digitales. Curvas
técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventggean y trazado, aplicaciones.

B. Geometria proyectiva. DIBT.2.B.1. Sistema diéatri Representacion punto, recta y
plano. Recta de méxima pendiente y maxima incléradntersecciones, paralelismo,
perpendicularidad y distancias. Verdadera magmeulbs segmentos. Figuras
contenidas en planos. Abatimientos y verdaderasimalps. Giros, cambios de plano y
verdaderas magnitudes. Aplicaciones. Representdei@uerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitlediesseccion. Representacion de
cuerpos de revolucién rectos: cilindros y conopr@sentacion de la esfera, secciones
planas, interseccion en una recta). Representdeifoliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro (desarrollos, posiciones aiatitas, secciones principales,
interseccion en una recta). DIBT.2.B.2. Sistemanartétrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y solidos. Determinad@ririedro fundamental. Triangulo
de trazas y ejes. Coeficientes de reducciéon. Reprasion de figuras planas.
Intersecciones. Representacion simplificada dédamferencia. Representacion de
sélidos y cuerpos geométricos. Representacionmle®s tridimensionales.
DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resoludbddproblemas de cubiertas
sencillas. Representacion de perfiles o seccioadsrceno a partir de sus curvas de
nivel. DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Represeitacie solidos y formas
tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proygcDIBT.2.C.1. Representacion
de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vigtagipales. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Normas de acotaceysp®ctivas normalizadas.
DIBT.2.C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. ltadha de género en los estudios
técnicos. DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracioabBtacion de la documentacion
gréfica de un proyecto ingenieril o arquitectérsemcillo. DIBT.2.C.4. Planos de



montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design). DIBT.2.DAplicaciones CAD
(Computer Aided Design). Construcciones graficasagorte digital. Aplicacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciodiséfio, archivo y presentacion de
proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y ediciareacion de bloques, visibilidad de
capas), 3D (insercion y edicion de solidos, gaseyihibliotecas de modelos, texturas),
seleccion, encuadre, iluminacion y punto de vista.

Metodologia, criterios de evaluacion, procedimien®instrumentos de evaluacion y
calificaciéon

El desarrollo de la asignatura es tedrico-practitentando siempre dar mayor
relevancia a explicaciones practicas y a que tbttalgajo del alumnado sea mediante
dicho trabajo practico: dibujar y resolver problsnda dibujo. Los tres bloques en que
gueda dividida la materia, tanto en DBT | como &TDI se desarrollan durante ambos
cursos de bachillerato, de manera que en primerocsa al alumnado en dichos
blogues y en segundo curso se profundiza en aspespecificos de cada uno los
mismos. El trabajo diario estara determinado parhneve explicacion de contenido y la
realizacion de laminas, actividades y ejercicias maacticar lo aprendido. La
observacion directa e individual es una de lasah@entas basicas para la mejora
progresiva del alumnado y para su proceso de esiatug calificacion.

Se propondran laminas y ejercicios para realizalase y se procurara que se
realicen examenes y controles de los diferenteten@os desarrollados. Los criterios

de evaluacion seran valorados por igual.

Las calificaciones obtenidas por el alumnado emsgstuebas seran la base de la
calificacion final de la evaluacion, realizandosa unedia aritmética de todas ellas..Se
valora el trabajo diario que seran criterios a ralen la media final.

Con respecto al desarrollo de la asignatura esesoprdible el material de dibujo técnico

especifico de la asignatura



24. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun la Orden de 15 de enero de 2021, por laggdesarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Bachillerato en lau@aad Autbnoma de
Andalucia se entiende por atencion a la diversgl@dnjunto de actuaciones y
medidas educativas que garantizan la mejor respadat necesidades y
diferencias de todos y cada uno de los alumnosmgreds en un entorno
inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de apraje en contextos educativos
ordinarios.

La citada Orden establece los siguientes Princiggo®rales de actuacion
para la atencion a la diversidad.

1. Con objeto de hacer efectivos los principios decadidn inclusiva y
accesibilidad universal sobre los que se orgarizargculo de Bachillerato, los
centros docentes desarrollaran las medidas dei@tesata diversidad, tanto
organizativas como curriculares que les permitargl@jercicio de su autonomia,
una organizacion flexible de las ensefianzas y temcién personalizada del
alumnado.

2. Los principios generales de actuacion para la gierecla diversidad son
los siguientes:

a) La consideracion y el respeto a la diferenciagasio la
aceptacion de todas las personas como parte deelgidad y la condicion
humana.

b) La personalizacion e individualizacion de la ensefaon un
enfoque inclusivo, dando respuesta a las necesdatleativas del alumnado, ya
sean de tipo personal, intelectual, social, ematiorde cualquier otra indole,
que permitan el maximo desarrollo personal y acao#del mismo.

c) Las medidas de atencién a la diversidad en egta eiberan
ponerse en practica tan pronto como se detecteretzsidades, estaran
destinadas a responder a las situaciones educatimasetas del alumnado y al
desarrollo de las competencias clave y de losigbgetle Bachillerato y no
podran suponer una discriminacion que impida ahakdo alcanzar dichos
elementos curriculares.

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la pemnuéa, la
promocién y titulacion en la etapa.

e) La equidad y excelencia como garantes de la caédadativa e
igualdad de oportunidades, ya que esta solo segeenen la medida en que todo
el alumnado aprende el maximo posible y desartotlas sus potencialidades.

3. El alumnado, asi como los padres, madres 0 perspeasjerzan su
tutela legal, segun lo recogido en el proyecto atiug del centro, recibiran la
informacion y asesoramiento necesarios respees earacteristicas y
necesidades del mismo, asi como de las medidagptaaghara su adecuada
atencion.

4. Segun lo dispuesto en el articulo 29.2.g) del De@27/2010, de 13 de
julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgaméctms Institutos de
Educacion Secundaria, las programaciones didaaities etapa de Bachillerato
incluiran las medidas de atencion a la diversidad.

Los centros docentes dispondran de autongrafa organizar los recursos
humanos y materiales que se les asignen de acoanda planificacién educativa



con objeto de posibilitar la atencion a la diveasidle su alumnado en el marco de lo
establecido en la presente orden, y en el resta miermativa que resulte de
aplicacion. La forma de atencion a la diversidad adopte cada centro formara
parte de su proyecto educativo, segun lo dispwestl articulo 23.3.f) del citado
Decreto 327/2010, de 13 de julio.

Se completan estas actuaciones con las de la dedl&0 de mayo del 2023: 1. Se
consideran medidas generales de atencion a lssttladry las diferencias
individuales las diferentes actuaciones de caractinario que, definidas por el
centro en su Proyecto educativo, se orientan alajdesarrollo integral, a la
promocién del aprendizaje y del éxito escolar d® tel alumnado, a través de la
utilizacién de recursos tanto personales como ma#srcon un enfoque global e
inclusivo. 2. Dado que cualquier alumno o alumt@largo de la etapa de
Bachillerato puede presentar necesidades educdtiaasitorias 0 permanentes,
los centros deben establecer diferentes medidasales de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales querander aplicadas en cualquier
momento de la etapa. 3. Estas medidas tienen doal@éd dar respuesta a los
diferentes niveles de competencia curricular, naaitn, intereses, estilos y
ritmos de aprendizaje del alumnado, mediante latauen marcha de estrategias
organizativas y metodoldgicas destinadas a faciitaonsecucion de los
Objetivos de la etapa y la adquisicion de las caemuéas clave . Entre las
medidas generales de atencion a la diversidady diferencias individuales se
encuentran: a) Accion tutorial como estrategiaadgisniento individualizado y
de toma de decisiones en relacion con la evolumpdaémica del proceso de
aprendizaje del alumnado. b) Metodologias didéstizsadas en proyectos de
trabajo que favorezcan la inclusion. c) Actuacioteprevencion y control del
absentismo. d) Actuaciones de coordinacion enaglgso de transito entre etapas
que permitan la deteccién temprana de las necesidial alumnado y la
adopcion de las medidas educativas.

Medidas de Atencién en la ESO

Se consideran medidas generales de atencion eelsidiad las diferentes
actuaciones de caracter ordinario que, definidaglpcentro en su proyecto
educativo, se orientan a la promocion del aprepalizadel éxito escolar de todo
el alumnado a través de la utilizacion de recurao® personales como
materiales con un enfoque global.

1. Dado que todo el alumnado a lo largo de la etapgaddeacion Secundaria

Obligatoria puede presentar necesidades educatigasitorias 0 permanentes, los centros
deben establecer diferentes medidas generalesnlgdt a la diversidad para su
alumnado, que podran ser utilizadas en cualquienento de la etapa.

2. Estas medidas tienen como finalidad dar respudatadiferencias en
competencia curricular, motivacion, intereses)@si ritmos de aprendizaje mediante
estrategias organizativas y metodoldgicas y estétihdas a facilitar la consecucion de
los objetivos y competencias clave de la etapa.

3. Entre las medidas generales de atencion a la digerse encuentran:

a) Integracion de materias en ambitos de conocimieoidorme a lo
establecido en el articulo 14 de la citada Orden.
b) Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundaepoofo profesora



dentro del aula, preferentemente para reforzaaposndizajes en los casos del alumnado
que presente desfase curricular.

c) Desdoblamientos de grupos en las materias de earastrumental.

d) Agrupamientos flexibles para la atencion del alutianan un grupo
especifico. Esta medida, que tendra un caractgraeahy abierto, debera facilitar la
inclusion del mismo en su grupo ordinario y, ergaimcaso, supondra discriminacion para
el alumnado necesitado de apoyo.

e) Accion tutorial como estrategia de seguimientovitializado y de
toma de decisiones en relacion con la evoluciodéréa del proceso de aprendizaje.

f) Metodologias didacticas basadas en el trabajo a@ébo en grupos
heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizajpnoyectos que promuevan la inclusion
de todo el alumnado.

g) Actuaciones de coordinacion en el proceso de t@ssire etapas que
permitan la deteccién temprana de las necesidadeduinnado y la adopcion de las
medidas educativas.

h) Actuaciones de prevencion y control del absentigm®contribuyan a la
prevencion del abandono escolar temprano.

i) Oferta de materias especificas.

j) Distribucion del horario lectivo del blogue de asituras de libre
configuracién autonémica de conformidad con lo {@teven los articulos 7.3y 8.5



Medidas especificas de atencion a la diversidad.

Se consideran medidas especificas de atenciodieelsidad todas aquellas propuestas y
modificaciones en los elementos organizativos viaulares, asi como aquellas actuaciones
dirigidas a dar respuesta a las necesidades edagdtl alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo que no haya obtemaaoespuesta eficaz a través de las
medidas generales de caracter ordinario. La praguesadopcion de las medidas especificas
sera recogida en el informe de evaluacion psicapagiea.

1. El alumnado que presente necesidades esped&agsoyo educativo puede requerir
en algin momento de su escolaridad alguna medpdidisa de atencién a la diversidad,
gue se aplicara de forma progresiva y gradual,@miem cuando no se pueda ofrecer una
atencion personalizada con las medidas generalearéeter ordinario.

2. Las medidas especificas de atencion a la ddadson aquellas que pueden implicar,
entre otras, la modificacion significativa de Iésneentos del curriculo para su adecuacion a
las necesidades del alumnado, la intervencion égadenpartida por profesorado
especialista y personal complementario, o la eszatddn en modalidades diferentes a la
ordinaria.

3. Entre las medidas especificas de atencién iadasilad se encuentran:

a) El apoyo dentro del aula por profesorado eslistaiale Pedagogia Terapéutica o
Audicién y Lenguaje, personal complementario u peosonal. Excepcionalmente, se podra
realizar el apoyo fuera del aula en sesiones devienicion especializada, siempre que dicha
intervencidn no pueda realizarse en ella y est@garnantemente justificada.

b) Las adaptaciones de acceso de los elementosrigulo para el alumnado con
necesidades educativas especiales.
C) Las adaptaciones curriculares significativatodeslementos del curriculo dirigidas al

alumnado con necesidades educativas especialesalieacion continua y la promocion
tomaran como referencia los elementos fijadosles.el

d) Programas especificos para el tratamiento paligado del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo.

e) Las adaptaciones curriculares dirigidasalamnado con altas capacidades
intelectuales.

f) La atencién educativa al alumnado por situagguersonales de hospitalizacién o
de convalecencia domiciliaria.

4, Asimismo, se consideran medidas especificaaideter temporal aquellas que

inciden en la flexibilizacion temporal para el deséo curricular, de conformidad con lo
previsto en el articulo 22.3 y 22.4 del Decreto/2016, de 14 de junio.

Medidas generales de atencion a la diversidad en &allerato.

1. Se consideran medidas generales de atencidtivgelaidad las diferentes actuaciones
de caracter ordinario que, definidas por el ceatrgu proyecto educativo, se orientan a la
promocién del aprendizaje y del éxito escolar d® tel alumnado.

2. Estas medidas tienen como finalidad dar respw@ekts diferencias en competencia
curricular, motivacion, intereses, estilos y ritntesaprendizaje mediante estrategias
organizativas y metodolégicas y estan destinadasildar la consecucion de los objetivos y
competencias clave de la etapa.

3. Entre las medidas generales de atencion adasitiad se encuentran:

a) Accion tutorial como estrategia de seguimienttiviidualizado y de toma de
decisiones en relacion con la evolucion acadénetardceso de aprendizaje.



b) Metodologias didacticas basadas en proyecttrabi@ao que favorezcan la

inclusion.

C) Actuaciones de coordinacion en el procestralesito entre etapas que

permitan la deteccion temprana de las necesidadeduinnado y la adopcion de las medidas
educativas.

d) Actuaciones de prevencion y control del abserdigue contribuyan a la prevencion
del abandono escolar temprano.

Alumnos a los que este afio se le realiza una medidencion:

1° ESO: alumnos con problemas de audicion y repretidcon PRA

2° ESO: alumna con problema de audicién con prof#s@poyo curricular

3° ESO: alumnos NEAE que esta asignatura solo adagitodologia

4°ESO: S.P. se le acercaran los medios de manertangible y no se realizaran ciertas
actividades. Alumnos repetidores se les cambiadtgidades cada afio.

A los repetidosres cuya aslgnatura resulte de aveln negativa ( cuarto D.T )se realiza
PRA adaptando los saberes al minimo de expreséstiga. Hay dos alumnos.

1° BACHILLERATO: No hay alumno repetidor. Se deteatumnos que no tenian la

asignatura anteriormente con una carencia de ctoggpe seran suplidas con insistencia..

2° BACHILLETATO: no refiere.



25. EVALUACION

Evaluacion continua en Educacion Secundaria Obligay Bachillerato. Ello significa no
concentrar la toma de datos en pocos momentosigs;qor el contrario, el seguimiento del
aprendizaje del alumno ha de realizarse de formatante, o que posibilitara que la
evaluacion también tenga caracter formativo, e, dgee trate de corregir los errores y
deficiencias del mencionado aprendizaje. A lo latgaada uno de los cursos, dentro del
periodo lectivo ordinario, se realizaran para @ud@o de alumnos y alumnas tres sesiones
de evaluacion, ademas de la sesion de evaluad@alifcn cada sesion de evaluacion el
profesorado realizara una valoracion de los redodt@erivados de la aplicacion de las
medidas propuestas en la sesion de evaluaciénanss analizaran los problemas
detectados y se determinaran las actuaciones faeyiara la mejora del rendimiento del
grupo. Se estableceran medidas de refuerzo edogatia el alumnado cuyo progreso no sea
el adecuado. Estas medidas estaran dirigidas atgarala adquisicion de las competencias
imprescindibles para continuar el proceso educaegun lo observado en nuestro
departamento s6lo se adaptaran las metodologiasnpusbservamos adaptacion curricular
significativa.

e Para la observacion sistemétiesEscalas de observacion: permite establecer vabores
dentro de un continuo sobre un rasgo observadsrStuantitativas se llaman propiamente
escalas (se asigna una puntuacion al rasgo, peede 4-5, o nada, poco, mucho...) si son
cualitativas y por tanto descriptivas suelen llageatibricas (se describe con exactitud un
indicador de logro del rasgo que se pretende valardRegistro anecdético personal: en él se
consigna de forma descriptiva una conducta obsarvadistrando fecha lugar circunstancias
y una descripcion lo mas detallada posible de kenladoe Listas de control: permite
evaluar la presencia o0 ausencia de una serie detedsticas o atributos relevantes en las
actividades o productos del alumno. Especialmentieada para capacidades y actituses.
Para el analisis de producciones del alumma@muaderno de clase.Textos escritos:
Monografias de diverso tipo: compilacidon/opinionalisis de experiencias, investigacion...
Portafolios. Coleccion de trabajos y reflexionelsatiemnado ordenados de forma
cronoldgica en una carpeta que recopila informapaia supervisar el proceso de
aprendizaje y que permite evaluar el progresoldet@ado. El uso del portafolio facilita:

La reflexion del alumnado acerca de su aprendiz&a.participacion en la seleccion de los
criterios de evaluacion.Los espacios de autorreflexiorObservar el progreso de las
producciones de los y las estudiantes duranteodierhpo.» Fomentar la autoevaluacién y la
coevaluacions: Integrar varias areas del curriculum en un sotwat® Revision de trabajos

en clase: libros, fichas,.s. Exposicion de un tema: Normalmente oral, con aguda de
apoyo visual: PowerPoint, graficos, mapaslapas conceptuales: Muestran si se ha
producido una auténtica reorganizacion cognisiRroyectos: El proyecto es la planificacion
y ejecucion de una tarea, investigacion o activiéada cual los alumnos y las alumnas son
los planificadores, ejecutores y evaluadores de ¢ébgrocesoe Para los intercambios orales
con el alumnade Dialogo: Conversacion informal, no estructuradpreparadae

Entrevista: Oral 0 escrita consiste en una serj@elguntas previamente preparadas y
estructuradas por el profesorado para obtenemn#oione Puestas en comun, asambleas,
debates: Pueden servir tanto en la evaluacioralrpaira detectar ideas preexistentes como de
proceso para ver la explotacion de lo aprended®ara pruebas especificas Pueden realizarse
en cualquier momento de la unidad didactica y pusée ademas de distinta extension. Las
llamadas pruebas cortas no tienen como funciomifaii@ estimular el estudio diario, sino ir
comprobando, de una manera que no emplee muchpajerhgrado de adquisicion de los
gue se va trabajando, si el alumnado, en su mayari@mprendiendo y contextualizando lo



gue se ensefia y quienes fallan y en qué, de maneral profesorado pueda reorientar su
accion didactica. Segun la forma en que se formokeitems pueden ser.Objetivas o de
respuesta corta: Verdadero/falso, texto mutilado, eon flechas. Su finalidad es meramente
reproductiva y memoristica, ya que suelen repradacespuesta idéntica a la que figura en
el libro o apuntese Abiertas/de ensayo: De respuesta larga, dondess=algue el alumnado
exprese juicios, relaciones... y que lo haga conesi@n adecuada. Se ponen en juego otras
capacidades ademas de la memariResolucion de ejercicios: En los que se realizan e
clase podremos evaluar las rutinas y estrategmsufies y comodos por cuanto su
respuesta es cerrada y son faciles de corregierRaglvalorar la resolucion correcta, el
procedimiento adecuado, la necesidad de ayudasgadizarlo, la implicacion y resistencia a
las distracciones, la atencion a las correcciambmnas de aspectos formales como cuidado
en su realizacion. Si se proponen para casa debmneglerar que es por su ritmo de
trabajo.



26. PROGRAMA DE PENDIENTES

El programa de pendientes se establece para ehatlomgque no haya superado
alguna de las asignaturas que se imparte en eftdepnto. Dicho programa sera
individualizado y especifico en cada caso, y seegata al inicio de cada curso al
alumnado afectado. Durante el curso, el alumnaclaido en este programa estara
atendido por el profesorado para resolver las mrest que puedan plantearse en la
realizacion de las diferentes tareas propuestas.

En tercero de ESO y cuarto de ESO se realizarandactes repartidas en
trimestres. No hay pendientes en Bachillerato.

Ha sido enviado informe de pendiente en punto degida Séneca, tanto a la
familia como al tutor el como y con qué se le easdicon la plataforma Classroom.

27. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 2025/26

Visita
exposicion M2 Adela
Sorolla en el Pérez de/
Alcazar de 4° ESO | 18/12/20 Juan C
Sevilla EPVA 25|5 horas Pastrana 25
DIBUJO
CURSO/ N°
DEPARTAMEN | ACTIVIDADE SY FECHA ) ALUMNADO
TO S 2° GRUPO/|PREVIST | DURACIO | PROFESOR | PARTICIPAN | OBSERVACION
TRIMESTRE S A N APROX /A TE ES
M2 Adela
Visita Escuela| 3°y 4° Pérez de/
de Artes ESO WL Juan C
5 horas Pastrana 30-40
Lugares
arquitecténico [1° Dibujo M2 Adela
s singulares técnico Febrero|5 horas Pérez de
Conectando
saberes en
. Huelva:
DiBUJO Biology,
Technology Equipo Todo el
and Art in semana bilingtie alumnado de
action. 3° ESO |19 enero |un dia 3°ESO 3°




CURSO/ N°
DEPARTAMEN | ACTIVIDADE SY FECHA ALUMNADO
TO S 3° GRUPO/ | PREVIST |DURACIO | PROFESOR | PARTICIPAN | OBSERVACION

TRIMESTRE S A N APROX /A TE ES
Visita Centro
de Arte
Andaluz de M2 Adela
Arte Pérez de/
Contemporan | 3° eso y Juan C

DIBUJO eo 4° EPVA |Mayo 5 horas Pastrana 100-110

28. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

INDICADORES DE LOGRO

ADECUADO

MEJORABLE

LOS ELEMENTOS CURRICULARES SE
ENCUENTRAN EN SU TOTALIDAD

LOS ELEMENTOS CURRICULARES SE
ADAPTAN AL CENTRO

LOS ELEMENTOS CURRICULARES SON
CONOCIDOS POR LOS DIFERENTES
MIEMBROS

El Jefe de Dpto: Octubre del 2025




29. ANEXO

INSTRUCCIONES DE LA VICECONSEJERIA DE DESARROLLO
EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL, SOBRE LAS MEDID8 PARA EL
FOMENTO DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO A TRAVES DEL
PLANTEAMIENTO Y LA RESOLUCION DE RETOS Y PROBLEMAEN
EDUCACION INFANTIL, EDUCACION PRIMARIA Y EDUCACIONSECUNDARIA
OBLIGATORIA. Las Matematicas constituyen uno denesyores logros culturales e
intelectuales de la humanidad. El patrimonio qumaen adquiere un valor fundamental
en la educacion del alumnado, especialmente extdpss iniciales y basicas de la
ensefianza. Un patrimonio necesario para que nudgtrmado se desenvuelva con éxito
en la vida cotidiana, y para poder afrontar losndes retos presentes y futuros, para los
gue el conocimiento instrumental y la capacidadadenamiento que aportan las
Matematicas, son aprendizajes fundamentales. Ersestido, el aprendizaje de las
Matematicas suscita un interés social, tanto poetaesidad del desarrollo personal y
académico de nuestro alumnado, como por la impodate las mismas para su futuro
profesional. A la vez, son numerosos los estudias yniciativas que, Ultimamente, se
vienen desarrollando en relacion con la didactetad Matematicas, con el uso aplicado
de las mismas en los contextos cotidianos, y coedasidad del desarrollo del
razonamiento. Por otra parte, son tradicionaledifailtades asociadas a su aprendizaje
gue, como para otras areas o materias, puederaderige percepciones sociales y
prejuicios construidos a lo largo de los afiosem lie un enfoque inadecuado de las
mismas. Asi pues, resulta muy importante desarrefieel alumnado las herramientas y
saberes basicos de las Matematicas que les pemeis@nvolverse tanto en contextos
personales, sociales, académicos, cientificosorddds. Teniendo en cuenta, ademas, que
la investigacion en didactica ha demostrado quenelimiento en Matematicas puede
mejorar si se cuestionan prejuicios y se desarrddia procesos de ensefianza y aprendizaje
adecuados, vinculados con actitudes y emocionegtvagshacia las Matematicas. Por otro
lado, resolver problemas, retos o situacionessrsok un objetivo del aprendizaje de las
Matematicas, sino que también es una de las palesgormas de aprender Matematicas.
Sirazonar es la accion de ordenar ideas, endu@8n de retos y problemas destacan
procesos como su interpretacion, la traduccioarajuaje matematico, la aplicacion de
estrategias Matematicas, la evaluacion del progés@omprobacion de la validez de las
soluciones. Relacionado con la resolucién de proatese encuentra el pensamiento
computacional. Este incluye el andlisis de datsy@janizacion logica de los mismos, la
busqueda de soluciones en secuencias de pasosdodgnla obtencién de soluciones. El
desarrollo matematico, a través de la resolucidprdelemas, debe iniciarse desde edades
tempranas, partiendo de la matematica natural mdisala a lo largo de la historia y sobre
la cual, mediante la manipulacion y la comprensiidayanzando e interconectando con el
resto de los aprendizajes de las distintas arezetgrias, en Educacién Infantil, Educacién
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. 1 @mga de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional Viceconsejeria Puede verifaintegridad de una copia de este
documento mediante la lectura del codigo QR adjonteediante el acceso a la direccion
https://ws050.juntadeandalucia.es/verificarFirndidando el codigo de VERIFICACION
FIRMADO POR MARIA ESPERANZA O'NEILL ORUETA FECHA 186/2024
VERIFICACION Pk2jmQPC25P5TDIXMNVJIKUQYV42RBE PAGINA/14 Es copia
auténtica de documento electronico La Ley Orgadiz@06, de 3 de mayo, de Educacion,
establece como prioridad para el alumnado el ddfade las habilidades |6gico-
matematicas. En Educacion Infantil, como iniciasiiismas. En Educacion Primaria, se



dispone que el alumnado desarrolle las competeMadsmaticas basicas y se inicie en la
resolucion de problemas que requieran la realipadgoperaciones elementales de
calculo, conocimientos geométricos y estimacioasscomo de aplicarlos a las situaciones
de su vida cotidiana. En la etapa de Educacionri8iecia Obligatoria se presta una
atencion especial a la adquisicién y el desaragldas competencias establecidas, entre las
gue se encuentra las Matematicas, y se fomentsoealailas mismas, impulsando el
incremento de la presencia de alumnas en estudi@rbito de las Ciencias y las
Matematicas. La Ley 17/2007, de 10 de diciembrd;digcacion de Andalucia, concede
especial relevancia a la Competencia en razonamieatematico, entendida como la
habilidad para utilizar nUmeros y operaciones lB&silos simbolos y las formas de
expresion del razonamiento matematico para pro@uaiterpretar informaciones y para
resolver problemas relacionados con la vida dgbmundo laboral. Asimismo, en la
forma que la Administracién educativa determineyprla programacion de actividades de
refuerzo y apoyo de las competencias relacionaslaglaazonamiento matematico,
dirigidas al alumnado que presente dificultadeapmtendizaje. En los Decretos 100/2023,
101/2023, y 102/2023 de 9 de mayo, por los quetsdlece la ordenacion y el curriculo
de las etapas de Educacién Infantil, Educacion &tary Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andaluei@azonamiento matematico esta
presente, con especial atencion a la iniciaciémptana en habilidades numéricas basicas,
la manipulacion de objetos y la comprobacion dérgenos. Se articulan las ensefianzas
relativas a la resolucién de problemas que requilraealizacién de operaciones de
calculo, conocimientos geométricos y estimacioasscomo de su aplicacion a las
situaciones de su vida cotidiana, ademas de lakdaales y métodos de recopilacion, de
sistematizacion y de presentacion de la informapara aplicar procesos de analisis, de
observacién y de experimentacion, fortalecienddaashabilidades y destrezas de dicho
razonamiento. Los principios pedagogicos de log&es mencionados, regulados en el
articulo 6 de los mismos, preceptuan que, con @bijeffomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo delibdeativo a la realizacion de proyectos
significativos para el alumnado, asi como a laltesaén colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, el empneiedito, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado. Asimismo, en las @esiele 30 de mayo de 2023, por las
que se desarrolla el curriculo correspondients ati@pas de Educacion Infantil, Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria enden@nidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencioniadesiiad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de lauacadn del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transite éadrdiferentes etapas educativas, se
contemplan medidas de atencion a la diversidadnenealas a la deteccion y potenciacion
de capacidades en diferentes areas de conocindehatumnado: creativa, l0gica,
matematica o espacial, contribuyendo no solo abéxi su &mbito académico, sino
también a una orientacion personalizada que steaguas capacidades y destrezas de cada
uno de ellos. La Consejeria de Desarrollo EducatiFormacion Profesional ha elaborado
una propuesta educativa para estimular el intevekap Matematicas del alumnado que
curse las ensefianzas de segundo ciclo de 2 Pudfizavéa integridad de una copia de
este documento mediante la lectura del cédigo Qtlo mediante el acceso a la
direccion https://ws050.juntadeandalucia.es/vexifiema indicando el codigo de
VERIFICACION FIRMADO POR MARIA ESPERANZA O'NEILL ORETA FECHA
18/06/2024 VERIFICACION Pk2jmQPC25P5TDIXMNVIKUQYVRBE PAGINA 2/14
Es copia auténtica de documento electréonico Edasdofantil, Educacion Primaria y
Educacién Secundaria Obligatoria. En la misma sp@ren distintas medidas, entre las
gue destaca la formacién, a través de los CenéldBrdfesorado (CEP), con la finalidad



fundamental de que el alumnado acceda al conodinieatematico, partiendo de lo
concreto, la manipulacion y la simplificacion gcafihasta alcanzar, de manera progresiva,
mayores niveles de abstraccion, y el calculo metgsarrollando, a partir de lo anterior, el
razonamiento l6gico y la deduccion; la aportaciémetursos para el profesorado y el
alumnado; y el estimulo a la investigacion y ekeagocal conocimiento en todos los
ambitos. Los 6rganos directivos tienen el debemgbellsar y dirigir la actividad
administrativa, en este caso educativa, mediantalares, instrucciones y érdenes de
servicio. La Viceconsejeria de Desarrollo Educayimrmacion Profesional, en virtud de
las competencias que le otorga el articulo 4 det&e 154/2022, de 9 de agosto, por el
que se establece la estructura organica de la {eoiasde Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, procede a dictar las presenstrucciones a los efectos de facilitar
tanto a los 6rganos y unidades administrativasocamoes centros docentes publicos, la
interpretacion y la aplicacion de las disposicioo@siculares relativas al desarrollo de la
competencia matematica en el alumnado con respptmeaipio de autonomia pedagodgica
reconocida en los articulos 1 y 120 de la Ley Guza®/2006 de 3 de mayo de Educaciéon
modificada por la Ley 3/2020 de 29 de diciembré gréculo 125 de la Ley 17/2007 de
Educacion de Andalucia, de forma homologada y ertteren el conjunto de los centros
docentes publicos de Andalucia, tal y como estal#éarticulo 98.2 de la Ley 9/2007, de
22 de octubre. INSTRUCCIONES PRIMERA.- Objeto y #mde aplicacién. Las
presentes Instrucciones tienen por objeto establecmarco comun para el fomento del
razonamiento matematico a través de la resolu@@rablemas en las etapas de
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacgatundaria Obligatoria, en los centros
docentes publicos de Andalucia que impartan estefianzas. Los centros privados y los
centros sostenidos con fondos publicos adaptaraplizacion de lo establecido en la
presente Instruccion a su organizacion, en coresid®r a la legislacion especifica que los
regula. SEGUNDA.- Finalidad y objetivos. 1. Finalid Estas instrucciones tienen como
finalidad: fomentar el desarrollo del razonamiemi@mtematico del alumnado. Para lo que
se facilitaran orientaciones para su didactica todwogia, se propondran medidas
organizativas, y se desarrollaran procesos de fiaémg apoyo dirigidos al profesorado. 2.
Los objetivos seran los siguientes: 3 Puede varifeeintegridad de una copia de este
documento mediante la lectura del codigo QR adjonteediante el acceso a la direccion
https://ws050.juntadeandalucia.es/verificarFirndidando el codigo de VERIFICACION
FIRMADO POR MARIA ESPERANZA O'NEILL ORUETA FECHA 186/2024
VERIFICACION Pk2jmQPC25P5TD9XMNVJIKUQYV42RBE PAGINA/14 Es copia
auténtica de documento electronico a) Fijar losgipios generales que sirvan de
referencia para la puesta en marcha de medidasiol@ficas y organizativas para el
desarrollo del razonamiento matematico del alumniapBacilitar orientaciones didacticas
y metodoldgicas destinadas al desarrollo de lagpetancias especificas propias de las
Matematicas, mediante practicas docentes adecaddatapa educativa y la edad del
alumnado. c) Establecer el planteamiento y la ves@h de problemas como un eje
fundamental en la ensefianza de las Matematicasupoportancia en la vida cotidiana y
porque a traves de ellos se desarrollan las comgateespecificas propias de esta
disciplina, con especial atencién al pensamientopzdacional, el razonamiento, y las
capacidades de representacion y comunicacionedjifitar las conexiones y aplicar las
Matematicas en otras areas, materias o @mbitazudétulo. TERCERA.- Principios para
el desarrollo del razonamiento matematico. El glamiento y la resolucion de problemas
debe ser la columna vertebral y practica habitnaleula para abordar el conjunto de
capacidades y saberes propios del area o matekiatenaticas, para lo que se enumeran
los siguientes principios generales: a) Las acdnes para el desarrollo de la competencia
matematica, deberan tener un caracter eminentenmstriémental y vinculado a otras



areas del conocimiento, como las ciencias natyralesiencias sociales, el arte, la masica,
o la tecnologia. b) El desarrollo de la competenw@ematica debe ir desde lo concreto y
cercano a lo abstracto y lejano a la realidad ldehmado. Por tanto, las actividades que se
propongan deberan avanzar, con sentido de progregitfundizacion, partiendo de
entornos muy cercanos y manipulativos, en la Edéedofantil, progresivamente mas
concretos en la Educacion Primaria y, por dltimasriormales y abstractos segun se
avanza en la Educacién Secundaria Obligatoriae ajtiizaran diferentes tipologias de
situaciones problematicas segun el curriculo gdamacteristicas del alumnado de cada
etapa. De manera que, progresivamente, se abanguenplio abanico de las mismas. d)
Los centros deberan disefiar para cada etapa eguaatitinerario de problemas
organizados, de manera que se avance en crecradtedg dificultad y exigencia. Para lo
gue es necesario el trabajo colaborativo del pooéeo. A tales efectos se facilita como
recurso de apoyo lo recogido en el Anexo de lasgmtes Instrucciones. e) La resolucion
de situaciones problematicas debera contar condtodm comun, acordado en el centro,
con las estrategias adecuadas segun las caracésr la etapa y la edad del alumnado,
sin perjuicio de estimular en el alumnado la budguie estrategias propias de resolucion
de problemas. f) Los saberes basicos se selecéiodaracuerdo con las situaciones
problematicas que se planteen. De manera quecemjeinto de situaciones planteadas en
un ciclo o una etapa se abarquen el mayor numesiblpale saberes. g) Tanto en el
planteamiento de las situaciones problematicaspamios procesos para su resolucion,
de reflexién y comunicacion se desarrollaran umalinacion de actividades para todo el
grupo, para 4 Puede verificar la integridad deaomaa de este documento mediante la
lectura del cédigo QR adjunto o mediante el acedsadireccion
https://ws050.juntadeandalucia.es/verificarFirndidando el codigo de VERIFICACION
FIRMADO POR MARIA ESPERANZA O'NEILL ORUETA FECHA 186/2024
VERIFICACION Pk2jmQPC25P5TD9XMNVJIKUQYV42RBE PAGINA/14 Es copia
auténtica de documento electrénico pequefios gmegsiipos, asi como individuales. La
interaccion contribuye a la reflexién y, en defirat mejora la comprension. h) En el
proceso de planteamiento y resolucion de problesmasilizara el lenguaje verbal, en
formato de asamblea, de didlogo vy, finalmenteyiddal, para reflexionar en las diferentes
fases, asi como sobre el resultado obtenido. ipkosesos guiados y el modelado del
profesorado, son fundamentales en el desarrolla dempetencia matematica, debiéndose
adaptar al momento y a la tipologia del alumnadia jresolucion de problemas debe
contribuir a fomentar en el alumnado una actitusitp@ hacia las Matematicas. Esta se
logra cuando el alumnado se siente capacitaddaaraicacion de procesos de
razonamiento ldgico y resolucion de problemasue sg logra dedicando tiempo y
esfuerzo, pero también en ambientes que propiaieaduridad necesaria para el
afrontamiento de estos aprendizajes. Por lo gpeoétsorado debe favorecer la busqueda
de soluciones, asi como la perseverancia hastarlegcontrarlas, evitando el rechazo y la
inseguridad. k) La evaluacion de los aprendizagimedr en consonancia con este
planteamiento de resolucion de problemas. En estils, debe valorarse el progreso del
alumnado en la busqueda de soluciones, en el disate estrategias de razonamiento, es
decir en los procesos seguidos, y no solo en fdteglos. Para lo que se requieren otros
procedimientos e instrumentos, mas alla de ladpsiescritas. CUARTA.- Orientaciones
didacticas y metodoldgicas. Generales. a) Cadgwese afronte el aprendizaje de un
nuevo tipo de problemas se sugiere seguir la sitrigecuencia: planteamiento oral del
mismo, abordaje manipulativo que ayude a compremgievos conceptos y activen la
predisposicion y motivacion para el aprendizajéyaades de representacion gréafica que
reduzcan el nivel de abstraccion y, por ultimdyaja simbdlico y algoritmico. b) La
comprension y expresion linguisticas son la llaaa @l acceso a cualquier tipo de



aprendizaje, de forma que no se puede adquiriiniegnocimiento sin un dominio basico
de la lengua. Por ello, es imprescindible deditdempo que sea necesario para leer
adecuadamente los enunciados con un ritmo y uoaaceidon facilitadora, aclarando
conceptos, nuevos léxicos, utilizando sindnimagyritentando las partes del enunciado,
diferenciando las preguntas del mismo y sustitugksdpor otras si fuera necesario, para
saber identificar y diferenciar la informacion relate y qué operaciones son necesarias
realizar. Para ello se sugiere utilizar una pleEnéilaptada a la estructura de cada tipo de
problema y al nivel educativo del alumnado, doreleddcara la informacion extraida del
enunciado: preguntas por orden cronoldgico, datpasnizados, claves semanticas que
faciliten la identificacion de las operaciones rsec&s a realizar y en qué orden,
comprobacion de la logica y coherencia del resaltadxplicacion del mismo. ¢) Ademas,
es conveniente trabajar textos matematicos dentdistaturaleza (tablas de datos y
gréficas, etiquetas, tickets de compras, presupsieisicturas, recetas de cocina, croquis,
mapas y escalas, cronogramas, lineas historicésndeo, otros textos discontinuos, etc.)
gue faciliten el tratamiento 5 Puede verificamigegridad de una copia de este documento
mediante la lectura del codigo QR adjunto o mediahticceso a la direccion
https://ws050.juntadeandalucia.es/verificarFirndidando el codigo de VERIFICACION
FIRMADO POR MARIA ESPERANZA O'NEILL ORUETA FECHA 186/2024
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auténtica de documento electronico transversatrds areas o materias, compatibles con
el abordaje del tiempo diario dedicado a la lecplaaificada. d) Los problemas planteados
deben partir de situaciones significativas pamdwehnado, lo que facilitara su
comprension y ayudara a identificar los conceptlas yierramientas mateméticas
necesarias para su resolucion. Sera una oportupatadiar significado a los saberes
matematicos que desarrollan mientras resuelverngmas. €) Hay que poner el acento en
la comprensién, por encima del mero uso de algostr&gs importante desarrollar la
capacidad de abordar racionalmente los problemas dentexto para entenderlos bien; de
aprender tanto a analizarlos como a buscar loggdhmientos para resolverlos. Son
prioritarios el razonamiento, el pensamiento logiaaproximacion critica y analitica a los
problemas, la perseverancia y la capacidad paGabigeas y herramientas matematicas
adecuadas. f) El objetivo del calculo mental radicda necesidad de automatizar
operaciones aritméticas con la intencion de libexanrsos cognitivos necesarios para
destinarlos a la comprensién y al adecuado planéssionde problemas, retos o tareas mas
complejas. Dicha automatizacion, que evitara @ramejorando la eficiencia, se
conseguira Unicamente si se trabaja de forma pladd, sistematica y progresiva durante
todas las semanas lectivas del curso, a través diesefo coordinado de manera gradual,
en progresion de dificultad a lo largo de cadaatxhucativa. Asi pues, el calculo mental
puede integrarse en las programaciones didactipaspyestas pedagdgicas, bien de
manera continua impregnando los contenidos dermadho bien asignando un tiempo

fijo, al menos dos o tres veces por semana a medotitha, siendo ambas opciones
complementarias y no excluyentes, mas bien recoafdesl g) La disposicion y el uso de
espacios especificos para el abordaje del planéedmy la resolucion de retos
matematicos puede ser un elemento metodologicpapgacie la motivacion y
predisponga al alumnado a encarar las sesionealiga. A estos efectos se sugiere
disefar, dentro de las posibilidades de cada cdaboratorios o talleres aprovechando los
existentes, o bien adecuar y adaptar otros espammsnes (sala de usos multiples, sala de
informatica, laboratorio de ciencias, bibliotecacdatro), e incluso configurar y disefar
rincones matematicos en las aulas. h) Las actiegladmplementarias pueden ayudar a
demostrar y visibilizar al alumnado la conexién mpee las matematicas tienen para la
utilidad de la vida cotidiana. Para ello se propseeuenciar a lo largo del curso escolar



determinadas actividades complementarias que rotapgatina y monotomia ordinaria y
conecten las matematicas con otras areas/matetiasrdiculo. Junto a esto se pueden
organizar clubes matematicos entre varios centargre grupos de alumnos de un mismo
centro. Especificas segun las etapas. « Educagcfantil. 4.1. Para la resolucion de retos y
problemas en Educacién Infantil (segundo ciclodadria tener en cuenta lo siguiente: 6
Puede verificar la integridad de una copia de @stemento mediante la lectura del codigo
QR adjunto o mediante el acceso a la direccion
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auténtica de documento electrénico a) Comenzapuoarlemas muy sencillos, que partan
de los intereses y necesidades del alumnado, aithosila los elementos del entorno
cercano y a las tematicas de las unidades didaaipaoyectos que se desarrollen. b)
Como paso previo a la resolucion de retos o proderl inicio en las destrezas l6gico-
matematicas requiere observar, clasificar, cuaatifihacer estimaciones y
aproximaciones, construir, hacerse preguntas, psobamprobar, para entender y explicar
algunos fenémenos del entorno préximo. Asi, laloeson de problemas se realizara de
forma guiada y modelada, mediante el uso del Igagueabal, en formato de asamblea o
dialogo. c) El tratamiento de los problemas o remsgealizard mediante la manipulacion
de objetos, la visualizacién de imagenes, dibujssnpolos. La utilizacién de simbolos
matematicos sera posterior a la interiorizaciolodeonceptos a través de la manipulacion
fisica o la visualizacion de imagenes. Es decipraner lugar la experiencia corporal o
sensible, la oral o verbal y, por ultimo y de forpragresiva, la experiencia simbdlica. 4.2.
El proceso a seguir para afrontar la resolucioérettss y problemas en Educacion Infantil
(segundo ciclo), podria desarrollarse en los sijagepasos heuristicos: 1°. Propuesta de
retos que hay que resolver, contextualizados eacdnes de aprendizaje y experiencias
significativas, planteando preguntas que requidedmazonamiento matematico y faciliten
la comprensidn. Dramatizacion y juego sobre laasitin. 2°. Dialogo guiado sobre las
posibilidades o alternativas que puedan darse, pabado de la manipulacion, la
visualizacion real o figurada, el uso de imageats,3°. Busqueda y aportacion de las
informaciones concretas que se necesiten, medamntanipulacion, el dibujo, las
imagenes, etc. 4°. Posibles alternativas paraversol(calculos u operaciones), de forma
manipulativa o grafica, con apoyo linglistico. B&aimiento de inferencias y relaciones
causa-efecto. Propuesta de soluciones. 5°. Esadargportancia la adecuada y sistematica
utilizacién de diferentes colores a la hora degmiear ideas, conceptos, nociones
topologicas y temporales basicas (dentro, fueraacéejos, delante, detras, arriba, abajo,
grande, pequeio, anterior, posterior, pronto, tar@dsor, menor, etc.) o para adquirir el
concepto de numero. Por ejemplo, si las unidadesleezan en azul, siempre se debera
utilizar ese color en toda la etapa de infantiggo continuar con ese mismo criterio en
primaria. 6°. Resultado obtenido, con expresionipudativa, con representacion grafica o
mediante dibujos. Dramatizacion y juego sobre festes 0 consecuencias del mismo. 7°.
Reflexion guiada, mediante el lenguaje, sobre @tgso seguido. Comprension del sentido
de las operaciones realizadas y del lenguaje ddadssmaticas. Sentido, coherencia y
comprobacion del resultado obtenido. « Educaciém#tia. 7 Puede verificar la integridad
de una copia de este documento mediante la ledtliadigo QR adjunto o mediante el
acceso a la direccién https://ws050.juntadeandakesiverificarFirma indicando el cédigo
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complejidad creciente, considerando lo siguient&eacomenzara con preguntas sobre
situaciones cercanas al entorno del alumnado fiegtivas y motivadoras, en las que se
enfrenten a la resolucion de problemas a partplaiteamientos sencillos de manera que,
mediante la aplicacion de estrategias simplespuhed guiada, con manipulacion o uso de
imagenes, se dé respuesta a las preguntas forraukagartir de aqui se avanzara en el
abordaje de situaciones mas complejas, en la faidul y reformulacion por parte del
alumnado de nuevas preguntas pertinentes y, piar, @& nuevos problemas matematicos,
mediante el uso de métodos inductivos y deductieosaizonamiento matematico en
situaciones conocidas, seleccionando las estratagecuadas. b) La resolucion implicara
un orden creciente de complejidad, dificultad ygericia de las operaciones de calculo,
medidas y geometria, partiendo de las mas simgdesgresando en el uso de la
simbologia matematica y en la resolucion de cafcnlonéricos y de medidas. Ademas se
debera trabajar de forma periddica y constantedimaciones y aproximaciones. c) Debe
avanzarse hacia la formulacion y resolucion delproas por parte del alumnado,
aportando la informacion necesaria y planteandpraguntas necesarias. A lo largo de
toda la etapa, se procurara un progresivo aumeni@ chpacidad de comunicacion de los
resultados, desde la més sencilla hasta formulesiords ordenadas y organizadas, asi
como la reflexion cada vez mas compleja sobreaggso seguido. Es importante que el
alumnado aprenda igualmente a clarificar los pasgsidos y los comparta con el resto del
grupo, de manera que se generen dinamicas o espaceel desarrollo compartido de
estrategias y la comprension colectiva de las hreerstas matematicas utilizadas. d)
Disefiar para el primer ciclo de la etapa los eggaiel aula en rincones, destinando uno
de ellos al abordaje de los saberes basicos rekis con la competencia matematica a
través de un trabajo ludico con materiales manipwais (clasificar, cuantificar, hacer
estimaciones y aproximaciones, comparar, dibufargjar). €) Organizar la practica
docente en el aula a través de talleres para erdedas saberes basicos relacionados con
la competencia matematica a través de un trabdiodicon materiales manipulativos,
aprendizajes basados en proyectos o metodologige@iivas en pequefios grupos. 4.4.
En Educacién Primaria, para la resolucién de reta®blemas se podrian seguir los
siguientes pasos heuristicos: 1°. Planteamientmasituacion problematica cercana o
conocida que requiera el uso de las Matematicado@ sobre la misma, aportacion de
informaciones complementarias. Relacion con oitaa@ones conocidas, ya resueltas o
en proceso de resolucién. 2°. La comprension diédacion es siempre el primer paso
hacia su resolucion. La representacion o visuabpadel problema ayuda a su
interpretacién, asi como a la identificacion y aigacion de los datos y el establecimiento
de relaciones entre ellos. Andlisis de la inforrdacjue se aporta, de la que seria necesaria
o aguella descartable. Identificacion de las preagia resolver asi como su intencion para
llegar a una comprension de las mismas. 8 Puedeaeta integridad de una copia de
este documento mediante la lectura del cédigo Qihtmlo mediante el acceso a la
direccion https://ws050.juntadeandalucia.es/veaifiirma indicando el codigo de
VERIFICACION FIRMADO POR MARIA ESPERANZA O'NEILL ORETA FECHA
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Es copia auténtica de documento electrénico 3ftifitacion de estrategias para resolver
el problema y para el desarrollo del razonamidBtaiso de diferentes estrategias permite
descubrir una diversidad de opciones para obteysbles soluciones: analogia, ensayo-
error, resolucién inversa, tanteo, descomposiapasos o problemas mas sencillos. Las
estrategias no deben centrarse Unicamente erolaciEs aritmética sino en la
argumentacion y la reflexion. Toma de decisionésestas operaciones necesarias y el
orden de las mismas para la resolucién del probldt@plicacién de estrategias y
ejecucion de los célculos y operaciones. Busquedasdposibles conexiones entre la



informacion y las operaciones necesarias parastdueion. 5°. Es de gran importancia la
adecuada y sistematica utilizacion de diferentésres a la hora de categorizar ideas,
conceptos, nociones topoldgicas y temporales méilemtro, fuera, cerca, lejos, delante,
detras, arriba, abajo, grande, pequefio, anteostepor, pronto, tarde, mitad, entero,
parte, mayor que, menor que, etc.) y para adalidoncepto de nimero. Por ejemplo,
cuando se trabaje la numeracion en base diez mdgg@ara evidenciar o describir el valor
posicional/numérico de los digitos, si las unidagkesolorean en azul, las decenas en rojo,
las centenas en verde y las unidades de millaegronsiempre se debera utilizar esos
mismos colores a lo largo de toda la etapa ya gda color simboliza el significado de
categorias o valores diferentes. Igualmente setdilittad metodoldgica el uso de distintos
colores para subrayar los datos de los enuncitopalabras claves que determinen las
operaciones a realizar y la estrategia a seguicoaso la pregunta o preguntas a resolver.
6°. Resolucion: comprobar la correccibn matemateck solucion y la validez de los
resultados obtenidos. La representacion puedeilooimta valorar la coherencia y sentido
de los resultados. 7°. Reflexion conjunta sobprateso seguido. Comunicacién oral y/o
escrita de dicho proceso y del resultado obteni@olucacion Secundaria Obligatoria. 4.5.
La resolucion de retos y problemas se podria estahla lo largo de la etapa, con un
enfoque en el que se considere lo siguiente: @p8&a de la resolucién de problemas
matematicos con métodos inductivos y deductivositelaciones habituales de la realidad,
aplicando procesos de razonamiento, reflexionaotdoedos procesos seguidos, y
comprobando los resultados. Teniendo en cuentsteategias utilizadas en la Educacion
Primaria, asi como los saberes basicos de dicpa,gtgprofundizando en las mismas. b)
Se avanzara hacia la resolucién de problemas amdpli@s contextos sobre los que se
aplican, asi como la variedad de estrategias adi#ig. Analizando las soluciones con
perspectiva critica y reformulando los procedinmasrgeguidos, cuando sea necesario. c)
Se plantearan y resolveran problemas matematicesmarco de proyectos o
experimentos cientificos que sirvan para resoliithsis o responder a preguntas sobre
fendmenos de la realidad, o de interés para elredm con una perspectiva de
conocimiento aplicado e integrado con otras dis@gl9 Puede verificar la integridad de
una copia de este documento mediante la lectureodéio QR adjunto o mediante el
acceso a la direccién https://ws050.juntadeandakesiverificarFirma indicando el cédigo
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el trabajo individual con la colaboracion en eqsige trabajo. La comunicacion e
intercambio de ideas es una parte esencial erutzaenbn cientifica y matematica. 4.6. En
Educacion Secundaria, el proceso se podria estaldigiiendo los siguientes pasos
heuristicos: 1°. Planteamiento del problema maiemén relacion con la necesidad de
responder a preguntas o avanzar en el conocimigjgmplos de situaciones. Debate sobre
la necesidad del planteamiento. Identificacionaleeses basicos asociados y necesarios
para afrontar con ciertas garantias el problema&ados previamente o nuevos. La
conexién entre las Matematicas y otras materiaslmtas no debe limitarse a conceptos,
sino ampliarse a procedimientos y actitudes, dadague los saberes basicos puedan ser
transferidos y aplicados en diferentes contextbdn&rpretacion y comprension del
problema matematico organizando los datos, esiehlde las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas. 3°. Asalisila informacion necesaria, la
disponible y la que deba completarse. Analisisadduentes de informacion para el
problema. Facilitacion de herramientas de integaiéh y modelizacion (diagramas,
expresiones simbdlicas, gréficas, etc.), técnicastiategias de resolucion de problemas
como la analogia con otros problemas, la estimaeiéensayo-error, la resolucién inversa,



el tanteo, la descomposicién en problemas maslkengila busqueda de patrones que
permitan tomar decisiones, anticipar la respuestanir riesgos y aceptar el error como
parte del proceso. Se pueden plantear varianf@slalema modificando alguno de los
datos o alguna condicion para favorecer su comjgneysalcance. 4°. Obtencion de
soluciones matematicas al problema, activandodasa@mientos y utilizando las
herramientas matematicas y tecnoldgicas necesReadizacion de calculos y operaciones
necesarias para la resolucién. Estrategias deaamdento utilizadas. 5°. Resolucion:
resultados obtenidos, representacion de los misGmwsprobar la correccion matematica
de la solucién y la validez de los resultados dbtes) evaluando su alcance y repercusion.
Potenciacion del aprendizaje relevante y signiftcaidel uso de las herramientas
tecnoldgicas y del establecimiento de procesostiewaaluacion que favorezcan la
conciencia sobre los propios progresos. 6°. Réitegonjunta e individual sobre el proceso
seguido. Comunicacion oral y escrita de los praegdos resultados. QUINTA.-
Planificacidon, propuestas pedagogicas y programatiaactica. 1. El Equipo Técnico de
Coordinacion Pedagdgica, en el gjercicio de susidmes, coordinara la aplicacion de lo
previsto en estas instrucciones en las programesididacticas y propuestas pedagogicas
de los distintos Ciclos o Departamentos didacta@entro. De manera que se garantice
gue el desarrollo de la competencia matematicadeaente en el centro, en un doble
sentido: horizontal entre los distintos grupos denismo nivel o ciclo, y vertical, a lo

largo de los ciclos y etapas; de forma secuennialconectada y avanzando de forma
progresiva en los niveles de profundizacion. Lagados se recogeran en las
programaciones didacticas o propuestas pedagdmcaspondientes. 10 Puede verificar
la integridad de una copia de este documento miediatectura del cédigo QR adjunto o
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documento electrénico 2. Resulta de especial irapoid establecer un esquema comun o
método para la resolucion de problemas matematcogjue pueda contener
diferenciaciones segun el progreso que se vayaipieto y, aunque a la vez, se potencie
el desarrollo de métodos propios por parte del aadu. 3. Por otra parte, es necesario
determinar la secuencia y organizacion para ladoigas de situaciones problematicas que
se vayan a abordar en el itinerario previsto, deersaque, en progresion de dificultad y
exigencia a lo largo de las etapas, se complatenglinto o una mayoria de los mismos. 4.
Las tipologias de problemas establecidas se darivade los criterios de evaluacion y los
saberes basicos sobre los que traten, con candstiermental y conectados con la realidad.
Los criterios de evaluacion en las ensefianzasithaipa y secundaria obligatoria siguen el
esquema basico de resolucion de problemas, parddapbran de considerarse en la
estrategia definida por el centro. 5. Con objetsidematizar el planteamiento y la
resolucion de retos y problemas, en las etapasidea€ion Primaria y Educacion
Secundaria Obligatoria, cada semana se establ@tei@mpo definido en el horario. El
mismo, en aplicacion de los principios pedagogregsilados en los Decretos por los que
se establecen la ordenacion y el curriculo de amtagss, debera distribuirse en tres dias
distintos con una duracién de, al menos, 30 mincaols uno. En el segundo ciclo de
Educacion Infantil, dado el caracter global quexctariza a esta etapa, la dedicacion a la
resolucion de retos y problemas se hara de fortegrada en el desarrollo de las
diferentes areas o ambitos de experiencia. Estptiese dedicara a la resolucion de una o
varias situaciones problematicas en las que sdasggruencia establecida para la
interpretacion del problema y andlisis de las pnéigiplanteadas, aplicacion de estrategias
de analisis y resolucidon, comunicacion y discusiénos resultados. Poniendo el foco, de



esta forma, en los procesos de razonamiento yuaéalcreativa de problemas. 6. La
organizacion del trabajo de las Matematicas en &z Infantil se podra articular a
través de diferentes momentos escolares: el d#sateolas rutinas (la fila, la recogida del
aula...), durante la asamblea, mediante sesionesiBsps, a través de proyectos o
rincones y en conexidn con todas las areas vinasladas Mateméticas: el arte, la musica,
la psicomotricidad, etc. SEXTA.- Evaluacion, segeimo y propuestas de mejora. 1. En el
proceso de evaluacion de las programaciones did&ati propuestas pedagdgicas, tras la
informacion aportada en la evaluacion inicial,astios resultados obtenidos en cada
evaluacion trimestral, el érgano de coordinaciécetite que corresponda: equipos
docentes, equipos de ciclo o departamento didastedorara el desarrollo de lo propuesto
en la programacioén prevista, asi como la evolueidtos aprendizajes para la resolucion
de problemas matematicos, planteando las modifinasique sean necesarias, en virtud de
los resultados y procesos desarrollados. 2. Alifiagel curso, el Equipo Técnico de
Coordinacion Pedagodgica y el Claustro de profespragbartir de los resultados del area o
materia de Matematicas, y de las informacionestagas por los 6rganos de coordinaciéon
docente responsables, valoraran el desarrollo deojouesto en las programaciones y de
las actividades desarrolladas en las aulas, ygdadn las medidas y propuestas que
procedan para el curso proximo que tendran syoedtela correspondiente Memoria de
Autoevaluacion. 11 Puede verificar la integridaduda copia de este documento mediante
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auténtica de documento electronico 3. De las corarhes extraidas, asi como de las
medidas y propuestas, se facilitara informacid@aisejo Escolar del centro, en el marco
del andlisis de resultados que se lleven a calantkiel curso escolar y, en todo caso, a la
finalizacion del mismo. SEPTIMA.- Informacion, foation y apoyo a la labor del
profesorado. 1. De forma previa a la publicaciorstas instrucciones, se celebro el
pasado 15 de mayo, el Foro andaluz para el imgldstazonamiento matematico, para
analizar los aspectos generales y, de forma masetanlos elementos didacticos de la
competencia matematica, en el marco del conjuntoetiidas para el impulso del
razonamiento matematico en Andalucia. Las conatesiae dicho Foro han servido como
punto de partida para lo establecido en las presemstrucciones. 2. Para el curso
2024/2025, se organizaran acciones formativas etag;rrelacionadas con lo establecido
en estas Instrucciones y, de forma mas espedfitae la practica docente para la
ensefianza de las Matematicas y, en concreto,daicgn de problemas, a través de los
Centros del Profesorado, disefiadas de forma hoaadog replicadas en todas las
provincias, con participacion de profesorado derksetapas. Todo ello, con
independencia del apoyo a las actividades de faémagie puedan concretarse en los
centros educativos. 3. En cada provincia se detan@iuna red de centros docentes que
participan en el programa de mentorias “Pitdgoagyia identificacion de buenas
practicas en la didactica de las Matematicas, duolaslas y dignas de ser conocidas por
otros centros, que serviran de referencia pamséb de la provincia. Dicha red sera
disefiada y coordinada por los Centros del Profdeararrespondientes. Se regularan a
través de convocatorias anuales a partir del @aeadémico 2024/2025. 4. En cada
provincia se determinara una Red de formadoresdéctita de las Matematicas,
provenientes de centros del Programa de mentd?itsyoras”. 5. Se articulara una Red de
Embajadores y Embajadoras Matematicas, que sivaefdrencia al profesorado y
alumnado de tercer ciclo de Educacion Primaria §pdes los niveles de la Educacion
Secundaria Obligatoria con el objetivo de que pesaelevantes en el ambito de las



Matematicas, informen sobre sus historias de uideekacién con esta disciplina, la
necesidad del conocimiento y aprendizaje de lasagsasi como la superacion de
prejuicios y estigmas vinculados a dicho aprendizgjualmente, se contribuira a poner en
valor la contribucion de las mujeres a las Matetadtly favorecer la presencia de las
mismas en esta disciplina. 6. Se disefiara una tdmaspecifica y homologada para los
miembros de los Servicios provinciales de InspecEiducativa, sobre los elementos mas
significativos de la didactica de las Mateméaticagun lo establecido en estas
Instrucciones. 7. La Consejeria de Desarrollo Eiikeg Formacion Profesional facilitara
a los centros un lote de materiales manipulativiecyrsos utilizables para el desarrollo de
la didactica propia de la competencia matematice8&xtendera la formacion en
didactica de las Matematicas a travées del Aulaudirtie Formacion del Profesorado, con
la intencion de abarcar el maximo niumero de dosatgeAndalucia. 12 Puede verificar la
integridad de una copia de este documento medeidetura del cédigo QR adjunto o
mediante el acceso a la direccion https://wsO5tgdeandalucia.es/verificarFirma
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documento electrénico 9. En la pagina web de las€enia de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, se dispondra un apartadecésm para la creaciéon y difusién de
recursos y materiales matematicos en diferentesaftms (digitales, con posibilidad de
impresion, en forma de proyectos, etc.) que poseanitilizados y compartidos por todo el
profesorado. Los recursos y materiales alli alga#odispondran de forma ordenada
atendiendo a las etapas, categorias, formatootjfas de problemas, etc.
(https://www.juntadeandalucia.es/educacion/porfaiels/plan-de-impulso-al-
razonamiento-matematico/ ) 10. En el anexo deraseptes instrucciones se ofrecen
diferentes enlaces de recursos organizados pouddade contenidos para facilitar al
profesorado el disefio y desarrollo de actividadesgas. OCTAVA.- Colaboracion con
las familias. 1. Independientemente de la infordmacjue se traslade a los y las
representantes de las familias en el Consejo Bstelaentro, éstas, a través de los
distintos cauces de informacion y participaciomlelsticidos en el Plan de Centro, y en
colaboracién con sus representantes (AMPA, Madpzxdyes delegados de clase), seran
informados de las novedades significativas quersggoola aplicacion de lo establecido en
estas instrucciones. Seré especialmente imporarites niveles de Educacion Infantil y
Educacion Primaria y en el transito de Educaciom#&ia a Educacion Secundaria
Obligatoria. 2. En la informacion que se trasladehara especial hincapié en el enfoque de
resolucidn de problemas, su vinculacion con la cmtadiana o con situaciones reales
conocidas o de interés social y cultural, con objit trasladar a las familias la importancia
de la vertiente instrumental y del uso aplicadétadeMatematicas, superando los
estereotipos y prejuicios que sobre las mismasezxi8. Independientemente de lo
anterior, los centros podran organizar actividatbesncuentro o formativas con las
familias, en torno al desarrollo de la competenu@ematica y cientifica, para hacerlos
participes de los aprendizajes del alumnado. 4oRarparte, se considera de interés que
los centros hagan visibles sus préacticas docerttatada comunidad educativa, las
experiencias que se llevan a cabo y, sobre todepkrcusion en los aprendizajes del
alumnado, en relacion con el desarrollo de la coempga matemética, especialmente, la
vinculada con el abordaje y la resolucién de proble NOVENA. - Garantias para el
cumplimiento de las presentes instrucciones. Lpdoson Educativa, en el marco de su
Plan General de Actuacion, evaluara y asesorar& $ohplicacion de lo establecido en
estas instrucciones en los centros docentes pshiige impartan las ensefianzas de
Educacion Infantil, Educaciéon Primaria y Educacg&tundaria Obligatoria. 13 Puede
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