IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26

Indice

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
|.LE.S. BEATRIZ DE SUABIA

CURSO 2025/2026

La programacion del departamento de Tecnologia consta de las siguientes partes:

Cuestiones generales:

Descripcién y asignacion del Departamento

Referencias legislativas

Objetivos generales y competencias clave de ESO

Objetivos generales y competencias clave de Bachillerato

Principios pedagdgicos

Concrecién de la programacion:

Programacion de Tecnologia y Digitalizacion de 22 de ESO

Programacion de Tecnologia y Digitalizacion de 32 de ESO

Programacion de Tecnologia de 4° de ESO

Programacion de Tecnologia e Ingenieria de 1° de Bachillerato

Programacion de Tecnologia e Industria de 22 de Bachillerato

Programacion de Computacion y Robdtica de 12,22y 32 de ESO

Programacion de Ambito Prdctico de Formacion Profesional Bdsica |

Programacion de Ambito Cientifico-Técnico de 42 ESO

Programacion de Creacion Digital y Pensamiento Computacional

Anexo Bilingiiismo para el presente curso 205-2026

Actividades extraescolares y complementarias para el presente curso 2025-2026




IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26

Descripcién y asignacion del Departamento didatico

El Departamento estd integrado por cuatro miembros definitivos en el centro.
Los integrantes del Departamento con la asighacidn para este curso 25/26 quedan recogidos en la
siguiente tabla:

MIEMBRO ASIGNACION

Raul Martin Sanchez 1° ESO Computacion y Robética (1 grupo)

2° ESO Computacién y Roboética (1 grupo)

3° ESO Computacion y Robética (1 grupo)

4° ESO Tecnologia (1 grupo)

4° ESO Digitalizacion (1 grupo)

1° Bachillerato Creacion Digital y Pensamiento Computacional
(2 grupos)

Maria Garay Diaz de Urmenteta |2° ESO Tecnologia y Digitalizacién (2 grupos)
3° ESO Tecnologia y Digitalizacion (2 grupos)
4° ESO Ambito Cientifico-técnico (1 grupo)

José Maria Fernandez Andujar 1° ESO Computacion y Robotica (1 grupo)
2° ESO Computacién y Robdética (1 grupo)
3° ESO Computacion y Robética (1 grupo)
2° Bach Tecnologia e Ingenieria II (1 grupo)
1° FPb I Ciencias aplicadas I (1 grupo)

Juan Antonio Pérez Asenjo 2° ESO Tecnologia y Digitalizacion (2 grupos)
(Jefatura de Dpto) 3° ESO Tecnologia y Digitalizacion (2 grupos)
1° ESO Computacion y Robética (1 grupo)
1° Bach Tecnologia e Ingenieria I (1 grupo)
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Referencias legislativas

Las referencias legislativas que rigen el funcionamiento de los centros y su programacién las encontramos
en las siguientes drdenes y decretos:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidén y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia .

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos
de Educacién Secundaria.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales se establece la
ordenacion de la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencioén a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado.

Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo, sobre determinados
aspectos para la organizacién en los centros del area y materia de religion y atencion educativa
para el alumnado que no la curse, asi como criterios homologados de actuacion para los centros
docentes en relacion al horario, funciones y tareas del profesorado que imparte religion .
Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion
profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linglistica en educacidn primaria y educacion secundaria obligatoria.

Decreto 135/2016, de 26 de julio, por el que se regulan las ensefianzas de Formacion Profesional
Basica en Andalucia.

Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacidon Profesional sobre las
medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucion
de retos y problemas en educacién infantil, educacion primaria y secundaria.

Objetivos generales y competencias clave de la Educacion Secundaria Obligatoria
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La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demds
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica. (CSC)

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
(CAA) (SIEP)

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres. (CSC)

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos. (CSC)

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién. (CCL) (CMCT) (CD)

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia. (CMCT)

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades. (SIEP) (CAA)

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere,
en la lengua cooficial de la comunidad autédnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. (CCL)

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada. (CCL)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas,
asi como el patrimonio artistico y cultural. (CEC)

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica y la préctica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo
a su conservacién y mejora. (CMCT) (CSC)

[)Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresidn y representacion. (CEC)

Desde Andalucia:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas sus variedades.
(CCL) (CEC)

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la
cultura andaluza para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la
cultura espafiola y universal (CEC)

Las competencias clave a adquirir son las siguientes:

Competencia en comunicacidn lingiiistica, cuyos descriptores se reflejan en la siguiente tabla:
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacién a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética

Competencia plurilingiie,. Cuyos descriptores se reflejan en la siguiente tabla:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Con los siguientes
descriptores:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemadtico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente
las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas vy
comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en
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equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolédgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

Competencia digital. Cuyos descriptores son los siguientes:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia
y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender. Con los siguientes descriptores:

CPSAA1L. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
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responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacidn y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia ciudadana. Cuyos descriptores son:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién
europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucidn de conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora. Con los siguientes descriptores:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social, educativo y
profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidn y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales. Cuyos descriptores son los siguientes:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, impliciandose en su
conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mds destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios vy
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soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar
que ocupa en la sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas pldsticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

Estos son los referentes a la hora de valorar la adquisicion de las competencias por parte del alumnado.
Objetivos generales y competencias clave de Bachillerato
Los objetivos a alcanzar a la finalizacion de esta etapa son:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidén Espafiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccidén de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual o identidad de género o
cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresidén oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de
su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y
los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos
de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo
personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible.
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Las competencias clave a adquirir al finalizar la etapa son:

Competencia en comunicacion lingiiistica con los siguientes descriptores:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correcciény
adecuacidn a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistdrico de produccién, con la tradicidn literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencién literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie , cuyos descriptores son:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingtistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensidn mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesidn social.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, con sus descriptores:

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacidén, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisidon y la
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veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucidn de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el dmbito local y global.

Competencia digital , cuyos descriptores son:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y
los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente
y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red
y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender , con los siguientes descriptores:

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autéonoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacidon social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente
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y desarrollar su inteligencia.
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalta y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacién,
para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas
con autonomia.

Competencia ciudadana , cuyos descriptores se reflejan a continuacion:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica
y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracidon europea, la Constitucion Espafola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un anlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora, con los siguientes descriptores:

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el dmbito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalua vy reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accidn una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestién
de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo
final de valor para los demds, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.
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Competencia en conciencia y expresion culturales , con sus descriptores:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales
del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los
distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos
y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién
de los derechos humanos y los procesos de socializacidn y de construccion de la identidad personal que se
derivan de la préctica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefos derivados de una produccion cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos pldsticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Desde el departamento de Tecnologia se contribuird a fomentar los principios pedagdgicos a los que hace
referencia el Decreto 102/2023 en su articulo sexto.

En Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes
principios:
a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Desde el
departamento y atendiendo a las Instrucciones del 21 junio del 2023 propiciaremos tareas para fomentar
y desarrollar la competencia en este dmbito. Se organizaran actividades en base a:

* textos con preguntas deductivas,

e actividades de rutinas de pensamiento (que propicie la reflexion del alumnado, fomentando su

pensamiento critico).

* Exposiciones orales.

* Debates.

* Realizacién de guiones.

* Dramatizaciones

* Ensayos.
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e Creacion de textos del mismo género que se esté trabajando .

Se dedicara un tiempo no inferior a 30 minutos para desarrollarlas, siempre en base a la planificacién
hecha desde Jefatura de Estudios que establecerd la hora y el grupo de actuacién, de tal forma que se
garantice que todos los grupos leeran diariamente.

b) Igualmente el departamento atendera a las INSTRUCCIONES DE LA VICECONSEJERIA DE DESARROLLO
EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL, SOBRE LAS MEDIDAS PARA EL FOMENTO DEL RAZONAMIENTO
MATEMATICO en base a las cuales, se compromete a tener un banco de recursos para trabajar con el
alumnado en un tiempo no inferior a 30 min para mejorar dicha competencia. Jefatura de Estudios
establecerd, a través de una planificacién rotativa, el momento de actuacion.

c)La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada
alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial
al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bdsica.

d) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion.

e) Asimismo, se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio
ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el
calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,
conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad
de vida.

f) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva
educacién inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica
docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada
alumno y alumna y se integrardn diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas
y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

g) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a
las estrategias de gestidon de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos
que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

h) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre
ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las
contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formardn parte del
desarrollo del curriculo.

i) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la

promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y
modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y
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oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la
integracién de las competencias clave, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacién de
proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando
la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

k) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de
sistematizacion y de presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y
de experimentacion, mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucidon de
problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Igualmente colaboramos en el desarrollo de los principios pedagogicos expresados en el Decreto 103/2023
de 9 de mayo.

Para Bachillerato tenemos los siguientes principios en los que colaborar:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al
alumnado una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al
término de segundo curso de la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el
calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa,
conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de
vida, y como elemento central e integrado en el aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de
la competencia en comunicacion lingtistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de
la lectura, la practicas de la expresidn escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas vy
metodoldgicas de este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para
garantizar una efectiva educacién inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado,
presente o no necesidades especificas de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingliistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las
contribuciones de sus mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del
desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la
promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucién pacifica de conflictos y
modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y
oportunidades de mujeres y hombres.
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h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos,
centros de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro,
la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion
apropiados y la responsabilidad, asi como el emprendimiento.

i) Se desarrollardan actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacién de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del
aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de
actividades integradas.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

|.E.S. BEATRIZ DE SUABIA

CURSO 2025/2026

Programacion de Tecnologias 22 de ESO
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12.- Actividades de lectura, escritura y expresion oral..

13.- Interdisciplinariedad.

1.-INTRODUCCION.

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una
sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad,
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacidn en la red, asi como la adquisicidn de valores que propicien la igualdad y el respeto a los demas
y al trabajo propio.

Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes
contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales constituidos por
la aplicacidn de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos,
el fomento del pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a | a consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexidn con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como
la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de
los elementos esenciales que conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademds, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando
mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado
hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar
de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para
afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, segun el
contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccion y
transmisidn de informacién dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion
eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y
programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania
activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras disciplinas, quedando
recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados, presentandose diferenciados entre si, para de
esta forma dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma
integral. Supone por tanto una ocasidn para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una
sociedad cada vez mds digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemas», «Comunicacién y difusion
de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y robdtica», «Digitalizacidon del entorno personal de
aprendizaje y «Tecnologia sostenible». La puesta en practica del bloque « Proceso de resolucion de
problemas» exige un componente cientifico y técnico, considerandose un eje vertebrador a | o largo de toda
la materia. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la
identificacién y formulacidn de un problema técnico hasta la solucién constructiva del mismo. Todo ello a
través de un proceso planificado, buscando siempre la optimizacidn de recursos y de soluciones. El bloque
«Comunicacién y difusién de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la

Indice 18



IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26

interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robética» abarca los fundamentos de algoritmica
en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles,
siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internety la
robética.

«Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje» estd enfocado a la configuracién, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice su capacidad
para el aprendizaje a lo largo d e la vida. Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contempla el
desarrollo d e proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias
sostenibles, incorporando un punto de vista

ético de la tecnologia con la intencién de solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y robdticos, la construccién
de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones. Del mismo modo, la
aplicacién de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, asi como la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacién de alumnos y
alumnas con una visién integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial
atencidn a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.

2.-OBJETIVOS

2.1.- OBJETIVOS DE ETAPA.

Referencia en el apartado correspondiente.

2.2.- OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se dan
en una sociedad cada vez mds digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad,
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacién en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto a los demas
y al trabajo propio.

2.3.-COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera criticay
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion obtenida.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1,
CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el diseiio
previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades
en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEMS5,CD5, CPSAAL, CE3y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacidn y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3,
CCECS3,
CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3,
CD5, CPSAAS5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEMS5,
CD4, CCA.

3. CONTENIDOS Y SU DISTRIBUCION TEMPORAL

3.1. CONTENIDO DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
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Los contenidos se distribuyen en cinco bloques dentro de los cuales, segun la legislacion
actual se incluyen los saberes basicos.

Para Segundo Curso de la ESO tenemos los siguientes:
A. Proceso de resolucién de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas sencillos en diferentes contextos y sus
fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de
problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de
estructuras. Esfuerzos estructurales: compresidn, traccidn, flexion, torsion y cortante.
Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectdnicas. Disefio de elementos de soporte y

estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5. Sistemas mecdnicos bdsicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo
y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, cdlculo, disefio y aplicacidén en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes fundamentales eléctricas:

concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacidn.

TYD.2.A.7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde
una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacion y difusién de documentacion técnica e
informacidon multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informdticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccién a la
inteligencia artificial.
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TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaciéon y la depuracién de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de
problemas técnicos sencillos.

TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.

TYD.2.D.3. T écnicas d e t ratamiento, o rganizacién y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de
seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsidn, vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

3.2. DISTRIBUCION TEMPORAL.

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera de
3 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisicién de las
competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades Didacticas:

Temporalizacion | Unidad Criterios

Septiembre Introduccion a | TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades

la Tecnologia | basicas planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia. TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos
tecnologicos de uso habitual a través del analisis de
objetos basicos y sistemas sencillos, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas elementales de
simulacion en la construccion de conocimiento.

Octubre Disefio de TYD.2.2.1.1dear y disefar soluciones eficaces,
Noviembre elementos innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
Diciembre técnicos introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y
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Materiales
tecnologicos
madera

procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una solucion a un
problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica
basica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
COmo en remoto.

Enero
Febrero
Marzo

Estructura
Mecanismos

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos
tecnologicos de uso habitual a través del analisis de
objetos bésicos y sistemas sencillos, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas elementales de
simulacion en la construccion de conocimiento.
TYD.2.2.1.1dear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una soluciéon a un
problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante
la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas elementales adecuadas,
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.
TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacién técnica y grafica
basica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto. TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad

Abril
Mayo
Junio

Electricidad
Introduccion a
la

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una solucion a un
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programacion

problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante
la manipulacién y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas elementales adecuadas,
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.
TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica
basica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto. TYD.2.5.3.Automatizar procesos,
maquinas y objetos simples de manera autdbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.
TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad
tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental
del entorno mas cercano a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
TYD.2.7.2.1dentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.
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Los criterios de evaluacion estdn enlazados a las competencias especificas de la

asignatura y a los saberes basicos que y trabajamos en la materia. El siguiente cuadro

refleja la relacidn entre dichos elementos para el 22 curso de la ESO.

Tecnologia y Digitalizacion 22ESO

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Buscar y seleccionar la 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas TYD.2.A.1.
informacién adecuada planteadas, buscando y contrastando informacién TYD.2.A.2.
proveniente de diversas fuentes, |procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles |TYD.2.A.8.
de manera critica y segura, de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
aplicando procesos de pertinencia.
investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando
con herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de
la informacion obtenida.
CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldégicos de | TYD.2.A.2.
uso habitual a través del analisis de objetos basicos y TYD.2.A.3.
sistema sencillos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas elementales de simulacién en la
construccion de conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de |TYD.2.A.8.
los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica.
2. Abordar problemas 2.1. I dear y d isefiar s oluciones eficaces, innovadorasy |TYD.2.A.1.
tecnoldgicos con autonomiay sostenibles a problemas sencillos definidos, TYD.2.A.8.
actitud creativa, aplicando introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y TYD.2.B.1.
conocimientos interdisciplinares y | procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de |TYD.2.B.3.
trabajando de forma cooperativa y | sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y | TYD.2.B.3.
colaborativa, para disefar y creativa.
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.
CCL1, STEM1, STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y TYD.2.A.7.
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herramientas, asi como las tareas elementales necesarias
para la construccién de una solucién a un problema
basico planteado, trabajando individualmente o en grupo
de manera cooperativa y colaborativa.

3. Aplicar de forma apropiada y 3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la TYD.2.A.4.

segura distintas técnicas y manipulacién y conformacién de materiales, empleando |TYD.2.A.5.

conocimientos interdisciplinares, |herramientas y maquinas elementales adecuadas, TYD.2.A.6.

utilizando operadores, sistemas aplicando los fundamentos introductorios de estructuras,

tecnoldgicos y herramientas, mecanismos, electricidad y/o electrdnica y respetando

teniendo en cuenta la las normas de seguridad y salud correspondientes.

planificacién y el disefio previo

para construir o fabricar

soluciones tecnoldgicas y

sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes

contextos.

STEM2, STEM3, STEMS5,

CD5, CPSAA1L, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de |TYD.2.B.1.

intercambiar ideas o soluciones a | un producto sencillo, desde su diseio hasta su difusién, |TYD.2.B.2.

problemas tecnoldgicos o elaborando documentacién técnica y grafica basica con |TYD.2.B.3.

digitales, utilizando medios de la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los

representacion, simbologia y formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera

vocabulario adecuados, asi como | colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

los instrumentos y recursos

disponibles, valorando la utilidad

de las herramientas digitales para

comunicar y difundir informacidn

y propuestas.

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,

CCEC4.

5. Desarrollar algoritmos y 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a TYD.2.C.1.

aplicaciones informaticas en problemas informaticos sencillos mediante el andlisis de |TYD.2.C.3.

distintos entornos, aplicando los | algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos | TYD.2.C.4.

principios del pensamiento y técnicas de programacion elementales de manera

computacional e incorporando las |creativa.

tecnologias emergentes, para

crear soluciones a problemas

concretos, automatizar procesos y

aplicarlos en sistemas de control o

en robdtica.

CP2, STEM1, STEM3, CD5,

CPSAAS, CE3.
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos TYD.2.C.1.
dispositivos como por ejemplo ordenadores y TYD.2.C.2.
dispositivos mdviles, empleando, los elementos de TYD.2.C.3.
programacion bdsicos de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion e introducciéon a mddulos de
inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la
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Indice

disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.

solucion.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples | TYD.2.C.3.
de manera auténoma, con conexién a internet, mediante | TYD.2.C.4.
el andlisis, construccion y programacion de robots y
sistemas de control basicos.
6. Comprender los fundamentos |6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos TYD.2.D.1.
del funcionamiento de los digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas |TYD.2.D.2.
dispositivos y aplicaciones sencillos, analizando los componentes y los sistemas de | TYD.2.D.3.
habituales de su entorno digital de | comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando TYD.2.D.4
aprendizaje, analizando sus medidas de seguridad para la proteccién de datos y
componentes y funciones y equipos.
ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.
CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAAS.
6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales TYD.2.D.2.
sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.
6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, TYD.2.D.3.
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.2.D.4
7. Hacer un uso responsable y 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica TYD.2.E.1.
ético de la tecnologia, mostrando |en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del TYD.2.E.2.
interés por un desarrollo entorno mas cercano a lo largo de su historia,
sostenible, identificando sus identificando sus aportaciones y repercusiones y
repercusiones y valorando la valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contribucidn de las tecnologias contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad.
STEM?2, STEMS5, CD4, CC4.
7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias TYD.2.E.1.
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la TYD.2.E.2.
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Como instrumento de observacidn usaremos los siguientes:

1. Observacién del trabajo en el aula

2. Cuaderno del alumno (en formato papel o digital)

3. Productos finales elaborados individualmente o en grupo: proyectos, informes, trabajo de investigacion y
ejecuciones materiales, como prdcticas, montajes y ensayos.

4. Pruebas escritas o examenes.

5. Uso de software o simuladores

Instrumentos

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3) y las Observacion del trabajo en el aula.(1)
Cuaderno del alumno(2)

Realizacién de TRABAJOS: El cuaderno del proyecto(memoria técnica) (3)

Realizacion de TRABAJOS: El cuaderno del proyecto(memoria técnica).(3)
Cuaderno del alumno(2)

Realizacién de TRABAJOS: El cuaderno del proyecto(memoria técnica) en procesador de texto.

(3)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3)
Cuaderno del alumno(2)

CUADERNO DEL ALUMNO.(2)
PRUEBA ESCRITA.(4)

CUADERNO DEL ALUMNO.(2)
Prueba escrita (4)

CUADERNO DEL ALUMNO.(2)

PRUEBA ESCRITA(4)
Cuaderno del alumno(2)

Uso de software o simuladores (5)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3)
Realizacién de TRABAJOS: Power point/exposicion en clase(3)

Observacion del trabajo en el aula.(1)
Realizacién de TRABAJOS: Power point/exposicion en clase(3)

Prueba escrita (4)
Cuaderno del alumno(2)
Realizacidn de trabajos: Powerpoint/exposiciones en clase(3)

Realizacién de TRABAJOS: Power point/exposicidn en clase(3)
Cuaderno del alumno(2)
Prueba escrita (4)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3).
Cuaderno del alumno(2)

Prueba escrita (4)

Realizacidn de trabajos: Powerpoint/exposiciones en clase(3)

Realizacién de TRABAJOS: Power point/exposicidn en clase(3).
A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3).
Observacion del trabajo en el aula.(1)

Prueba escrita(4)

Cuaderno del alumno(2)

Uso de software o simuladores (5)

Prueba escrita(4)
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Realizacién de TRABAJOS: Power point/exposicion en clase(3)
Cuaderno del alumno(2)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3).
Cuaderno del alumno(2)
Prueba escrita(4)

Realizacion de TRABAJOS: simuladores (3)
Uso de software o simuladores (5)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3).
Cuaderno del alumno(2)
Prueba escrita(4)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3).
Cuaderno del alumno(2)

Cuaderno del alumno(2)
Realizacion de TRABAJOS: Power point/exposicién en clase(3)

Realizacion de TRABAJOS: simuladores (3)
Uso de software o simuladores (5)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3).
Prueba escrita(4)

Realizacion de TRABAJOS: simuladores (3)
Cuaderno del alumno(2)
Prueba escrita(4)

A través del desarrollo del PROYECTO en el taller.(3).

Cuaderno del alumno(2)
Prueba escrita(4)

Realizacién de TRABAJOS: Power point/exposicion en clase(3)

Cuaderno del alumno(2)
Uso de software o simuladores (5)

Realizacién de TRABAJOS (3): exposiciones orales.
Cuaderno del alumno(2)
Prueba escrita(4)

Realizacién de TRABAJOS (3): exposiciones orales.

Realizacién de TRABAJOS (3): exposiciones orales.

Pruebas escritas/orales/pracitcas (4).
Cuaderno del alumno(2)

Pruebas escritas/orales/pracitcas (4).

Pruebas escritas/orales/pracitcas (4).

Realizacién de TRABAJOS (3): busqueda de informacidn, producir presentaciones.
Cuaderno del alumno(2)

Realizacién de TRABAJOS (3): busqueda de informacidn, producir presentaciones.
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5. CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVE

Estan descritas en el epigrafe sobre las competencias clave.

La contribucién de la Tecnologia y Digitalizacién a la adquisicion de las competencias clave se lleva a
cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un
desarrollo personal y una adecuada insercién en la sociedad y en el mundo laboral.

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT), mediante
el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, con el desarrollo
de habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad y con el uso instrumental de
herramientas matemadticas de manera fuertemente contextualizada, como la mediciéon y calculo de
magnitudes basicas, uso de escalas, lectura e interpretacion de graficos o la resolucion de problemas
basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos fisicos.

A la Competencia digital (CD), colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y
destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en conocimiento, crear contenidos vy
comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democraticos construyendo una
identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales
para simular procesos tecnoldgicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes
especificos como el icdnico o el grafico, que posteriormente aplicard en ésta y en otras materias.

Mediante la busqueda, investigacidon, analisis y seleccion de informacién util para abordar un
proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y actitudes
necesarias para el aprendizaje auténomo, contribuyendo a la adquisicidon de la competencia de aprender
a aprender (CAA).

La aportaciéon a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), se concreta
en la metodologia para abordar los problemas tecnoldgicos y se potencia al enfrentarse a ellos de
manera auténoma y creativa.

Ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC), mediante el conocimiento de la
organizacién y funcionamiento de las sociedades, el andlisis del progreso tecnoldgico y su influencia en
los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante
el proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos, el alumnado tiene multiples ocasiones para
expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones
mediante el didlogo, el respeto y la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda, analisis y seleccidn de
informacién, la lectura, interpretacién y redaccién de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de
textos y sus estructuras formales y la difusién publica del trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo
de la competencia en comunicacion lingiiistica (CLL).
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La materia de Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y
expresiones culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética, en
funcidn de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos, facilitando la difusion
de nuestro patrimonio industrial.

6. TEMAS TRANSVERSALES

La referencia a los temas transversales los encontramos en los principios pedagdgicos.

7. METODOLOGIA

Desde un enfoque basado en la adquisicion de las competencias clave cuyo objetivo no es solo saber,
sino saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones, se precisan distintas
estrategias metodoldgicas entre las que resaltaremos las siguientes:

o Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de distintos
procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar, aplicar,
resolver, etc.

e Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el espiritu critico.

e Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos,
habilidades, destrezas o actitudes mas alla de los contenidos propios
de la materia y sea capaz de transferir sus aprendizajes a contextos distintos del escolar.

e Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autdbnomo, en los que sea capaz, desde el
conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos, plantearse
interrogantes. organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion necesaria, ejecutar el
desarrollo, comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

e Fomentar una metodologia experimental e investigativa, en la que el alumnado desde el
conocimiento adquirido se formule hipdtesis en relacion a los problemas plateados e incluso compruebe los
resultados de las mismas.

e Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como
diversificar los materiales y recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicion de los
aprendizajes del alumnado.

e Promover el trabajo colaborativo, la aceptacion mutua y la empatia como elementos que
enriquecen el aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica
principal es la pluralidad y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudard a ver qué se puede aprender
no solo del profesorado sino también de quienes me rodean, para lo que se deben fomentar las
tutorias entre iguales, asi como procesos colaborativos, de interaccion y deliberativos, basados siempre
en el respeto y la solidaridad.

¢ Diversificar, como veremos a continuacion, estrategias e instrumentos de evaluacion.

Todos los procesos anteriores podemos desarrollarlos de forma individual o de forma organizada en
situaciones de aprendizaje.
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7.1 Situaciones de aprendizajes

Titulo/ Tarea “Mi portafolio particular”.

Curso 2° ESO

Temporalizacion 1° Trimestre

Departamento de Tecnologia 2025-26

Descripcion del producto final Disefio y creacion de un portafolio.

Concreciéon curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Descriptores operativos

Saberes
Basicos

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la
informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos

de investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.
TYD.2.2.Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de

forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y

sostenible.

TYD.2.4.Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles, valorando
la utilidad de las

herramientas digitales para
comunicar y difundir informacion
y propuestas.

TYD.2.1.1.Definir problemas
sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y
contrastando informacién
procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.
TYD.2.1.2.Comprender y
examinar productos tecnolégicos
de uso habitual a través del
analisis de objetos basicos y
sistemas sencillos,

empleando el método cientifico y
utilizando herramientas
elementales de simulacién en la
construccion de conocimiento.
TYD.2.2.1.ldear y disefiar
soluciones eficaces, innovadoras
y sostenibles a problemas
sencillos definidos, introduciendo
la aplicacion de

conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora,
perseverante y

creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar
y organizar los materiales y
herramientas, asi como las
tareas elementales necesarias
para la

construccién de una solucién a
un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
TYD.2.4.1.Representar y
comunicar el proceso de
creacion de un producto sencillo,
desde su disefio hasta su
difusién, elaborando
documentacion técnica y grafica
basica con la ayuda o no de
herramientas digitales,
empleando los formatos y el

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones,
desarrollando, de manera
progresiva, su autoestima y
creatividad en la

expresion, a través de de su propio
cuerpo, de producciones artisticas y
culturales, mostrando empatia, asi
como una actitud

colaborativa, abierta y respetuosa en
su relacion con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el
uso de manera creativa de diversos
soportes y técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas
adecuadas a su proposito, para la
creacion de productos artisticos y
culturales tanto de manera
individual como colaborativa y
valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
CCLI. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal,
iniciandose progresivamente en el
uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes ambitos
personal, social y educativo y
participa de manera activa y
adecuada en interacciones
comunicativas,

mostrando una actitud respetuosa,
tanto para el intercambio de
informacion y creacion de
conocimiento como para establecer
vinculos

personales.

CCL3. Localiza, selecciona y
contrasta, siguiendo indicaciones,
informacion procedente de
diferentes fuentes y la integra y
transforma

en conocimiento para comunicarla
de manera creativa, valorando
aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de
lectura,

reconociendo y aprendiendo a evitar
los riesgos de desinformacion y

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas
y marcos de resolucion de
problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2.Estrategias de
busqueda critica de informacion
durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos
planteados.
TYD.2.A.3.Estrategias de
blsqueda critica de informacién
durante la investigacién y
definicién de problemas sencillos
planteados.

TYD.2.A.7 Materiales
tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

TYD.2.A.8. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas sencillos desde una
perspectiva

interdisciplinar.
TYD.2.B.1.Habilidades béasicas
de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del
entorno

virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en
dos y tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos
bésicos.
TYD.2.B.3.Herramientas
digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de
documentacion técnica e
informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.
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vocabulario técnico adoptando un punto de vista critico
adecuados, de manera y personal con la propiedad
colaborativa, tanto intelectual.

presencialmente como en CDI. Realiza, de manera autéonoma,
remoto. busquedas en internet,

seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona
sobre

su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y
respetuosa con la propiedad
intelectual.

CD3. Participa y colabora a través
de herramientas o plataformas
virtuales que le permiten interactuar
y comunicarse de manera

adecuada a través del trabajo
cooperativo, compartiendo
contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una
gestion responsable de sus acciones
en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta,
con progresiva autonomia, medidas
preventivas en el uso de las
tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos
personales, la salud y el
medioambiente, tomando conciencia
de la importancia y necesidad de
hacer un uso

critico, responsable, seguro y
saludable de dichas tecnologias.
CEL. Se inicia en el analisis y
reconocimiento de necesidades y
hace frente a retos con actitud
critica, valorando las posibilidades
de

un desarrollo sostenible,
reflexionando sobre el impacto que
puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones
originales

y sostenibles en el ambito social,
educativo y profesional.

CES3. Participa en el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas, asi como en la realizacion
de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de
decisiones que puedan surgir,
considerando el proceso realizado y
el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor
e innovador, teniendo en cuenta la
experiencia como una oportunidad
para aprender.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y
comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de
aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta
posturas criticas sobre la mejora de
los procesos de autoevaluacion que
intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y
la dedicacion personal, que ayuden
a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el
planteamiento de objetivos a medio
plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto
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y

coevaluacion y la retroalimentacion
para mejorar el proceso de
construccion del conocimiento a
través de la toma de conciencia de
los

errores cometidos.

STEMI. Utiliza métodos inductivos
y deductivos propios de la actividad
matematica en situaciones
habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de
problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones
obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
los fendmenos observados que
suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la
formulacion de hipotesis y la tarea
investigadora, mediante la
realizacion de experimentos
sencillos,

a través de un proceso en el que
cada uno asume la responsabilidad
de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos,
buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el
trabajo en equipo a los problemas a
los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica
de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un
futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes centrados
en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos, en
diferentes formatos (tablas,
diagramas, graficos, formulas,
esquemas;,) y aprovechando de
forma critica la cultura digital,
usando el lenguaje matematico
apropiado, para adquirir, compartir
transmitir nuevos conocimientos.

Secuenciacion didactica. Metodologia. Recursos y materiales.

Establecer la necesidad, establecer una la idea y desarrollo de la idea para llevar a cabo el proceso tecnoldgico
desde su inicio hasta la produccion final de un producto que satisfaga las necesidades del ser humano.

Metodologia: Método proyecto-construccion.

Materiales: carton, cola, elastico y pintura.

Instrumentos de evaluacion

- Proyecto

- Informe Técnico

- Pruebas y ejercicios en clase.
- Observacion en clase.
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Atencion a la diversidad

Adaptar el producto final a las necesidades/dificultades del alumnado.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas.

Titulo/ Tarea “Escultura imposible”.

Curso 2° ESO

Temporalizacion 2° Trimestre

Descripcion del producto final Disefio y creacion de una escultura tensagritica,

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Descriptores operativos

Saberes
Basicos

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la
informacion

adecuada proveniente de
diversas fuentes, de

manera critica y segura,
aplicando procesos

de investigacion, métodos de
analisis de

productos y experimentando con
herramientas

de simulacién, para definir
problemas

tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de

soluciones a partir de la
informacién obtenida.
TYD.2.2.Abordar problemas
tecnoldgicos con

autonomia y actitud creativa,
aplicando

conocimientos interdisciplinares
y trabajando de

forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad

de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma
apropiada y segura

distintas técnicas y
conocimientos

interdisciplinares utilizando
operadores,

sistemas

tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta

la planificacion y el disefio previo
para construir

TYD.2.1.1.Definir problemas
sencillos o

necesidades basicas
planteadas, buscando y
contrastando informacién
procedente de

diferentes

fuentes facilmente accesibles de
manera critica

y segura, evaluando su fiabilidad
y pertinencia.
TYD.2.1.2.Comprender y
examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a
través del

andlisis de objetos basicos y
sistemas sencillos,

empleando el método cientifico y
utilizando

herramientas elementales de
simulacién en la

construccién de conocimiento.
TYD.2.2.1.ldear y disefiar
soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a
problemas sencillos

definidos, introduciendo la
aplicacion de

conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de

sostenibilidad con actitud
emprendedora,

perseverante y

creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar
y organizar los

materiales y herramientas, asi

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones,
desarrollando, de manera
progresiva, su autoestima y
creatividad en la

expresion, a través de de su propio
cuerpo, de producciones artisticas y
culturales, mostrando empatia, asi
como una actitud

colaborativa, abierta y respetuosa en
su relacion con los demas.

CCECH4. Conoce y se inicia en el
uso de manera creativa de diversos
soportes y técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas
adecuadas a su proposito, para la
creacion de productos artisticos y
culturales tanto de manera
individual como colaborativa y
valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
CCL1. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal,
iniciandose progresivamente en el
uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes 4mbitos
personal, social y educativo y
participa de manera activa y
adecuada en interacciones
comunicativas,

mostrando una actitud respetuosa,
tanto para el intercambio de
informacién y creacion de
conocimiento como para establecer
vinculos

personales.

CCL3. Localiza, selecciona y
contrasta, siguiendo indicaciones,

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas
y marcos de resolucion de
problemas sencillos en
diferentes

contextos y sus fases.
TYD.2.A.2.Estrategias de
busqueda critica de informacion
durante la investigacion y
definicion de

problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3.Estrategias de
blsqueda critica de informacién
durante la investigacién y
definicion de

problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.4.Estructuras para la
construccion de modelos
simples. Resistencia, estabilidad
y rigidez

de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion,
traccion, flexion, torsién y
cortante. Materiales técnicos en
estructuras

industriales y arquitectdnicas.
Disefio

de elementos de soporte y
estructuras de apoyo.
Estructuras de barras,
triangulacion.
TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso
de simuladores. Palancas de
primer, segundo y tercer grado.
Ley de la palanca. Analisis
cualitativo de sistemas de poleas
y .

engranajes.
TYD.2.A.6.Electricidad y
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o fabricar soluciones
tecnoldgicas y

sostenibles que den respuesta a
necesidades

en diferentes contextos.
TYD.2.4.Describir, representar e
intercambiar

ideas o soluciones a problemas
tecnolégicos o

digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario

adecuados, asi como los
instrumentos y

recursos disponibles, valorando
la utilidad de las

herramientas digitales para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.
TYD.2.7.Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo

sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la
contribucion de

las tecnologias emergentes para
identificar las

aportaciones y el impacto del
desarrollo

tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno,

contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.

como las tareas

elementales necesarias para la
construccion de una solucién a
un problema

basico planteado, trabajando
individualmente o

en grupo de manera cooperativa

y

colaborativa.
TYD.2.3.1.Fabricar objetos o
modelos sencillos

mediante la manipulacién y
conformacion de

materiales, empleando
herramientas y

maquinas elementales
adecuadas, aplicando

los fundamentos introductorios
de estructuras,

mecanismos, electricidad y/o
electronica y

respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes.
TYD.2.4.1.Representar y
comunicar el proceso

de creacion de un producto
sencillo, desde su

disefio hasta su difusion,
elaborando

documentacion técnica y grafica
basica con la

ayuda o no de herramientas
digitales,

empleando los formatos y el
vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.
TYD.2.7.1.Reconocer la
influencia de la

actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la

sostenibilidad ambiental del
entorno mas

cercano a lo

largo de su historia, identificando
sus

aportaciones y repercusiones y
valorando su

importancia para el desarrollo
sostenible,

contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.

informacion procedente de
diferentes fuentes y la integra y
transforma

en conocimiento para comunicarla
de manera creativa, valorando
aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de
lectura,

reconociendo y aprendiendo a evitar
los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico
y personal con la propiedad
intelectual.

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia y
ecodependencia con el entorno a
través del analisis de los
principales problemas ecosociales
locales y globales, promoviendo
estilos de vida comprometidos con
la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la
biodiversidad y al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
CDI. Realiza, de manera autéonoma,
busquedas en internet,
seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona
sobre

su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y
respetuosa con la propiedad
intelectual.

CD3. Participa y colabora a través
de herramientas o plataformas
virtuales que le permiten interactuar
y comunicarse de manera

adecuada a través del trabajo
cooperativo, compartiendo
contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una
gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta,
con progresiva autonomia, medidas
preventivas en el uso de las
tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos
personales, la salud y el
medioambiente, tomando conciencia
de la importancia y necesidad de
hacer un uso

critico, responsable, seguro y
saludable de dichas tecnologias.
CDS5. Desarrolla, siguiendo
indicaciones, algunos programas,
aplicaciones informaticas sencillas y
determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas
concretos y hacer frente a posibles
retos propuestos de manera creativa,
valorando la contribucion

de las tecnologias digitales en el
desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

CEl. Se inicia en el analisis y
reconocimiento de necesidades y
hace frente a retos con actitud
critica, valorando las posibilidades
de

un desarrollo sostenible,
reflexionando sobre el impacto que
puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones
originales

y sostenibles en el ambito social,
educativo y profesional.

CES3. Participa en el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas, asi como en la realizacion
de tareas previamente planificadas

electrénica basica para el
montaje de esquemas y circuitos
fisicos o

simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacion en
proyectos sencillos. Elementos
de un

circuito eléctrico basico.
Magnitudes fundamentales
eléctricas: concepto y unidades
de medida.

Simbologia normalizada de
circuitos. Interpretacion.
TYD.2.A.7.Materiales
tecnolégicos y su impacto
ambiental.
TYD.2.A.8.Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas

sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.
TYD.2.B.1.Habilidades basicas
de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en
dos y tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos
bésicos.
TYD.2.B.3.Herramientas
digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de
documentacion

técnica e informacion multimedia
relativa a proyectos sencillos.
TYD.2.E.1.Desarrollo
tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto

social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La tecnologia en
Andalucia.
TYD.2.E.2.Tecnologia
sostenible. Valoracion critica de
la contribucion a la consecucion
de los

Objetivos de Desarrollo
Sostenible.
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e interviene en procesos de toma de
decisiones que puedan surgir,
considerando el proceso realizado y
el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor
¢ innovador, teniendo en cuenta la
experiencia como una oportunidad
para aprender.

CPSAAI. Toma conciencia y
expresa sus propias emociones
afrontando con éxito, optimismo y
empatia la busqueda de un propdsito
y

motivacion para el aprendizaje, para
iniciarse, de manera progresiva, en
el tratamiento y la gestion de los
retos y cambios que surgen

en su vida cotidiana y adecuarlos a
sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y
comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre
suimportancia en el proceso de
aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta
posturas criticas sobre la mejora de
los procesos de autoevaluacion que
intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y
la dedicacion personal, que ayuden
a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de
informacion y la bisqueda de
conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el
planteamiento de objetivos a medio
plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto
y

coevaluacion y la retroalimentacion
para mejorar el proceso de
construccion del conocimiento a
través de la toma de conciencia de
los

errores cometidos.

STEMI. Utiliza métodos inductivos
y deductivos propios de la actividad
matematica en situaciones
habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de
problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones
obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
los fendmenos observados que
suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la
formulacion de hipotesis y la tarea
investigadora, mediante la
realizacion de experimentos
sencillos,

a través de un proceso en el que
cada uno asume la responsabilidad
de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos,
disenando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos,
buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el
trabajo en equipo a los problemas a
los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica
de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un
futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los
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y

social, con objeto

elementos mas relevantes centrados
en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos, en
diferentes formatos (tablas,
diagramas, graficos, formulas,
esquemas;,) y aprovechando de
forma critica la cultura digital,
usando el lenguaje matematico
apropiado, para adquirir, compartir

transmitir nuevos conocimientos.
STEMS. Aplica acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud y cuidar el medio
ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de
seguridad desde modelos o
proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad

de fomentar la mejora de la calidad
de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la
sensibilizacion y la gestion sobre el
consumo responsable.

Secuenciacion didactica. Metodologia. Recursos y materiales.

Metodologia: Método proyecto-construccion.

Materiales: carton, hilo, pegamento.

Establecer la necesidad, establecer una la idea y desarrollo de la idea para llevar a cabo el proceso tecnoldgico
desde su inicio hasta la produccién final de un producto que satisfaga las necesidades del ser humano.

Instrumentos de evaluacion

- Proyecto

- Informe Técnico

- Pruebas y ejercicios en clase.
- Observacion en clase.

Atencion a la diversidad

Adaptar el producto final a las necesidades/dificultades del alumnado.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas.

Titulo/ Tarea “Coche rebote”.

Curso 2° ESO

Temporalizacion 3° Trimestre
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Descripcion del producto final Disefio y creacion de un coche eléctrico que rebota.

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Descritores operativos

Saberes
Basicos

TYD.2.3.Aplicar de forma
apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo
para construir o fabricar
soluciones tecnolodgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional

e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear
soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos
y aplicarlos en sistemas

de control o en robética.
TYD.2.7.Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus

repercusiones y valorando, la
contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo

tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.

TYD.2.4.Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles, valorando
la utilidad de las

herramientas digitales para
comunicar y difundir informacion
y propuestas.

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la
informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos

de investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacion obtenida.
TYD.2.2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de

forma cooperativa y

TYD.2.1.1.Definir problemas
sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y
contrastando informacién
procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.
TYD.2.1.2.Comprender y
examinar productos tecnolégicos
de uso habitual a través del
andlisis de objetos basicos y
sistemas sencillos,

empleando el método cientifico y
utilizando herramientas
elementales de simulacion en la
construccion de conocimiento.
TYD.2.2.1.Idear y disefiar
soluciones eficaces, innovadoras
y sostenibles a problemas
sencillos definidos, introduciendo
la aplicacion de

conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora,
perseverante y

creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar
y organizar los materiales y
herramientas, asi como las
tareas elementales necesarias
para la

construccién de una solucion a
un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o
modelos sencillos mediante la
manipulacion y conformacion de
materiales, empleando
herramientas y

maquinas elementales
adecuadas, aplicando los
fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos,
electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes.
TYD.2.4.1.Representar y
comunicar el proceso de
creacion de un producto sencillo,
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica
basica con la ayuda o no de
herramientas digitales,
empleando los formatos y el
vocabulario técnico

adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

TYD.2.5.3.Automatizar
procesos, maquinas y objetos

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones,
desarrollando, de manera
progresiva, su autoestima y
creatividad en la

expresion, a través de de su propio
cuerpo, de producciones artisticas y
culturales, mostrando empatia, asi
como una actitud

colaborativa, abierta y respetuosa
en su relacion con los demas.
CCEC4. Conoce y se inicia en el
uso de manera creativa de diversos
soportes y técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas
adecuadas a su proposito, para la
creacion de productos artisticos y
culturales tanto de manera
individual como colaborativa y
valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
CCLI. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal,
inicidandose progresivamente en el
uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes ambitos
personal, social y educativo y
participa de manera activa y
adecuada en interacciones
comunicativas,

mostrando una actitud respetuosa,
tanto para el intercambio de
informacion y creacion de
conocimiento como para establecer
vinculos

personales.

CCL3. Localiza, selecciona y
contrasta, siguiendo indicaciones,
informacion procedente de
diferentes fuentes y la integra y
transforma

en conocimiento para comunicarla
de manera creativa, valorando
aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de
lectura,

reconociendo y aprendiendo a
evitar los riesgos de desinformacion
y adoptando un punto de vista
critico y personal con la propiedad
intelectual.

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia y
ecodependencia con el entorno a
través del analisis de los
principales problemas ecosociales
locales y globales, promoviendo
estilos de vida comprometidos con
la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la
biodiversidad y al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
CD1. Realiza, de manera autonoma,
busquedas en internet,
seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona
sobre

su validez, calidad y fiabilidad y

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas
y marcos de resolucion de
problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.
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TYD.2.A.2.Estrategias de
busqueda critica de informacién
durante la investigaciéon y
definicién de problemas sencillos
planteados.
TYD.2.A.3.Estrategias de
busqueda critica de informacién
durante la investigacion y
definicién de problemas sencillos
planteados.
TYD.2.A.4.Estructuras para la
construccion de modelos
simples. Resistencia, estabilidad
y rigidez de estructuras.
Esfuerzos

estructurales: compresion,
traccion, flexion, torsion y
cortante. Materiales técnicos en
estructuras industriales y
arquitecténicas. Disefio

de elementos de soporte y
estructuras de apoyo.
Estructuras de barras,
triangulacion.
TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso
de simuladores. Palancas de
primer, segundo y tercer grado.
Ley dela

palanca. Analisis cualitativo de
sistemas de poleas y engranajes.
TYD.2.A.6.Electricidad y
electronica basica para el
montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos.
Elementos de un circuito
eléctrico basico. Magnitudes
fundamentales eléctricas:
concepto y unidades

de medida. Simbologia
normalizada de circuitos.
Interpretacion.
TYD.2.A.7.Materiales
tecnolégicos y su impacto
ambiental.
TYD.2.A.8.Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas sencillos desde una
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colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y

sostenible.

simples de manera auténoma,
con conexion a internet,
mediante el andlisis,
construccién y programacion de
robots y sistemas de control
basicos.

TYD.2.7.1.Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a

lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible,

contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.
TYD.2.7.2.Identificar las
aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la
disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas, en el entorno mas
cercano.

muestra una actitud critica y
respetuosa con la propiedad
intelectual.

CD3. Participa y colabora a través
de herramientas o plataformas
virtuales que le permiten interactuar
y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo
cooperativo, compartiendo
contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando
una gestion responsable de sus
acciones

en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta,
con progresiva autonomia, medidas
preventivas en el uso de las
tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos
personales, la salud y el
medioambiente, tomando
conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso

critico, responsable, seguro y
saludable de dichas tecnologias.
CDS5. Desarrolla, siguiendo
indicaciones, algunos programas,
aplicaciones informaticas sencillas
y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas
concretos y hacer frente a posibles
retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el
desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y
reconocimiento de necesidades y
hace frente a retos con actitud
critica, valorando las posibilidades
de

un desarrollo sostenible,
reflexionando sobre el impacto que
puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones
originales
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y sostenibles en el ambito social,
educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas, asi como en la realizacion
de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de
decisiones que puedan surgir,
considerando el proceso realizado y
el resultado obtenido para la
creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo
en cuenta la experiencia como una
oportunidad para aprender.
CPSAAI. Toma conciencia y
expresa sus propias emociones
afrontando con éxito, optimismo y
empatia la busqueda de un
proposito y

motivacion para el aprendizaje, para
iniciarse, de manera progresiva, en

perspectiva

interdisciplinar.
TYD.2.B.1.Habilidades basicas
de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del
entorno

virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en
dos y tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos
basicos.
TYD.2.B.3.Herramientas digitales
para la elaboracion, publicacién y
difusién de documentacion
técnica e informacion multimedia
relativa

a proyectos sencillos.
TYD.2.C.3.Sistemas sencillos de
control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos

elementales. Internet de las
cosas.

TYD.2.C.4.Autoconfianza e
iniciativa: el error, la reevaluacion
y la depuracion de errores como
parte del proceso de aprendizaje.
TYD.2.E.1.Desarrollo
tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La tecnologia en
Andalucia.
TYD.2.E.2.Tecnologia
sostenible. Valoracién critica de
la contribucién a la consecucién
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.
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el tratamiento y la gestion de los
retos y cambios que surgen

en su vida cotidiana y adecuarlos a
sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y
comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de
aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta
posturas criticas sobre la mejora de
los procesos de autoevaluacion que
intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y
la dedicacién personal, que ayuden
a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de
informacion y la bisqueda de
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el
planteamiento de objetivos a medio
plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto
y

coevaluacion y la retroalimentacion
para mejorar el proceso de
construccion del conocimiento a
través de la toma de conciencia de
los

errores cometidos.

CP2. A partir de sus experiencias,
utiliza progresivamente estrategias
adecuadas que le permiten
comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del
uso de transferencias que le ayuden
a ampliar su repertorio lingiistico
individual.

STEMI. Utiliza métodos inductivos
y deductivos propios de la actividad
matematica en situaciones
habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de
problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones
obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
los fenémenos observados que
suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la
formulacion de hipotesis y la tarea
investigadora, mediante la
realizacion de experimentos
sencillos,

a través de un proceso en el que
cada uno asume la responsabilidad
de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos,
disenando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos,
buscando soluciones, de manera
creativa ¢ innovadora, mediante el
trabajo en equipo a los problemas a
los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica
de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un
futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes centrados
en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos, en
diferentes formatos (tablas,
diagramas, graficos, formulas,
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esquemas;,) y aprovechando de
forma critica la cultura digital,
usando el lenguaje matematico
apropiado, para adquirir, compartir
transmitir nuevos conocimientos.
STEMS. Aplica acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud y cuidar el medio
ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de
seguridad desde modelos o
proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad
social, con objeto

de fomentar la mejora de la calidad
de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la
sensibilizacion y la gestion sobre el
consumo responsable.

Secuenciacion didactica. Metodologia. Recursos y materiales.

Establecer la necesidad, establecer una la idea y desarrollo de la idea para llevar a cabo el proceso tecnoldgico
desde su inicio hasta la produccién final de un producto que satisfaga las necesidades del ser humano.

Metodologia: Método proyecto-construccion.

Materiales: Internet, madera, pegamento, motor, final de carrera y pilas

Instrumentos de evaluacion

- Proyecto

- Informe Técnico

- Pruebas y ejercicios en clase.
- Observacion en clase.

Atencion a la diversidad

Adaptar el producto final a las necesidades/dificultades del alumnado.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas.
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8. EVALUACION DEL ALUMNO/A Y CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que nos
permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo.
Desde esta perspectiva, la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus caracteristicas
diremos que sera:

e Formativa ya que propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza- aprendizaje.
Dicha evaluacion aportara la informacidén necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su
desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucién de los objetivos
educativos y la adquisicion de las competencias clave, todo ello, teniendo en cuenta las
caracteristicas propias del alumnado y el contexto del centro docente.

e  Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias
curriculares. Se centrara en el propio alumnado y estara encaminada a determinar lo que conoce
(saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer)y su actitud ante lo que conoce
(saber ser y estar) en relacién con cada criterio de evaluacidn de las materias curriculares.

e Integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el
curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucién de los objetivos establecidos
para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, si bien, su caracter integrador no
impedird que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada materia en
funcién de los criterios de evaluacion y los estdndares de aprendizaje evaluables que se vinculan con
los mismos.

e Continua por estar integrada en el propio proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias que le permitan continuar su proceso de aprendizaje.

e la evaluacion tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y se
realizara conforme a criterios de plena objetividad. Para ello se seguiran los criterios y mecanismos
para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluacidn establecidos en el proyecto educativo del
centro.

8.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Evaluacion inicial

La evaluacidn inicial se realizard por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del
curso escolar con el fin de conocer y valorar la situacién inicial del alumnado en cuanto al grado de
desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas materias. Tendra en
cuenta:
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e El analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los
alumnos y a las alumnas de su grupo,
e Otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la
alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacidn inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia del equipo docente
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del equipo docente y para su
adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacién inicial, adoptara las medidas
pertinentes de apoyo, ampliacidn, refuerzo o recuperacién para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen o de adaptacidn curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, el profesorado realizard actividades diversas que activen en el alumnado los conocimientos
y destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumnado
deberia conocer hasta el momento. De igual modo se dispondran actividades suficientes que permitan
conocer realmente la situacion inicial del alumnado del grupo en cuanto al grado de desarrollo de
las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso
educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo,
como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan
de atencidn a la diversidad.

Evaluacion continua

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general
del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacién tendra en consideracién tanto el grado de adquisicion de las competencias
clave como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo estd centrado en el desarrollo de
capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares de la
etapa. Estos son secuenciados mediante criterios de evaluaciéon y sus correspondientes estdndares de
aprendizaje evaluables que muestran una progresién en la consecucidn de las capacidades que definen
los objetivos.

Los criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicion de las competencias clave, a través de las diversas
actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacidn continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptardn en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevard a cabo mediante las distintas realizaciones
del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes contextos o
instrumentos de evaluacién, que comentaremos con mas detalle en el cémo evaluar.

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza- aprendizaje
para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicién prevista de las competencias
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clave y, en qué medida los alcanzd cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusidon o suma del proceso de evaluacidén continua en la que se valorara el proceso global de
cada alumno o alumna. En dicha evaluacién se tendran en cuenta tanto los aprendizajes realizados en
cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde estos han contribuido a
la adquisicion de las competencias clave.

El resultado de la evaluacién se expresara mediante las siguientes valoraciones: Insuficiente (IN),
Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerdandose calificacion negativa el
Insuficiente y positivas todas las demas. Estos términos iran acompafiados de una calificacién numérica,
en una escala de uno a diez, sin emplear decimales, aplicdndose las siguientes correspondencias:
Insuficiente: 1, 2, 3 o 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o 10. El nivel obtenido sera
indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la aplicacién de medidas
para que el alumnado consiga los aprendizajes previstos.

El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejara al final de cada curso de acuerdo con
la secuenciacién de los criterios de evaluacién y con la concrecién curricular detallada en las
programaciones didacticas, mediante los siguientes términos: Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado (A).

La evaluacion del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regira por el principio
de inclusién y asegurard su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en
el sistema educativo. El departamento de orientacidon del centro elaborard un informe en el que se
especificardn los elementos que deben adaptarse para facilitar el acceso a la evaluacién de dicho
alumnado. Con caracter general, se establecerdn las medidas mds adecuadas para que las condiciones
de realizacién de las evaluaciones incluida la evaluacion final de etapa, se adapten al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo. En la evaluacién del alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo participard el departamento de orientacién y se tendrd en cuenta la tutoria compartida
a la que se refiere la normativa vigente.
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8.2. REFERENTES DE LA EVALUACION
Los referentes para la evaluacién seran:

e Los criterios de evaluacion descritos en el apartado 4.

e Los criterios de calificacion e instrumentos de evaluacidon asociados a los criterios de evaluacion,
gue podremos encontrar en los apartados 8.3 y 8.5. de esta programacién didacticay las
correspondientes unidades de programacion.

8.3. {COMO EVALUAR?

La evaluacién se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacién continuada de la
evolucidn del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracién personal. Para ello
se utilizardn diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios de evaluacion,
asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacién indican cémo, quién, cudando y mediante qué técnicas y con qué
instrumentos se obtendrd la informacién. Son los procedimientos los que determinan el modo de
proceder en la evaluacidn y fijan las técnicas e instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que
responden al ¢ Cémo evaluar? serdn:

Técnicas:

e Las técnicas de observacién, que evaluaran la implicaciéon del alumnado en el trabajo
cooperativo, expresiéon oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los
conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con la materia.

¢ Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes,
trabajos o dossier, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase,...

e lLas técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién vy
valoracion del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participaciéon
de los compafieros y compaieras en las actividades de tipo colaborativo y desde Ia
colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos:
Se utilizan para la recogida de informacién y datos.

PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO:

e Cuaderno del profesorado, que recogera:
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o Registro de evaluacion individual por unidades didacticas, en el que el profesor
anotara las valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios
y estandares de aprendizaje.

0 Registro de evaluacién trimestral individual por unidades didacticas, en el que el
profesorado anotara las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada unidad a lo
largo del trimestre.

o Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las
valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del curso.

o Registro trimestral grupal de calificacidon y evaluacidon de las competencias clave, en el
que el profesorado recogerd los datos globales de cada uno de los aspectos evaluados de
acuerdo a unos criterios de calificacion aprobados por el equipo docente. Este registro-
resumen se le facilitara al tutor o tutora del grupo para que conozca las fortalezas y
debilidades de su alumnado y pueda organizar la informacién que se le traslade a las familias
con mayor precision.

o El cuaderno podra recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que se
presentan los criterios de evaluacién organizados por competencias clave, facilitando su
evaluacion a lo largo del curso escolar.

e Rubricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a los
niveles de desempefio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre otras rubricas
comunes a otras materias se podran utilizar:

Rdbrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicién oral.
Rdbrica para la evaluacion de trabajos escritos.

Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.

Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.

Rubrica para la evaluacidn en la participacién en los trabajos cooperativos.

O O O OO

e  Otras rubricas, registros y escalas de observacién que permitan al profesorado llevar a
cabo una evaluacion formativa relacionadas con la materia, como es el caso de:

o Rubrica sobre la tecnologia y la resolucion de problemas.
o Registro de observacién en taller
Estos instrumentos de evaluacion se asociaran a los criterios de evaluacion y sus correspondientes
estdndares de aprendizaje en las distintas unidades de programacion.

8.4. EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa deberd tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a través
de procedimientos de evaluacién e instrumentos de obtencidn de datos que ofrezcan validez vy
fiabilidad en la identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las
competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempefios en las actividades que realicen, es
necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que sea posible,
movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la evaluacién
de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos conocimientos, destrezas,
actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los
aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los niveles de desempeiio de las competencias se podran valorar mediante las actividades que se
realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como
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rubricas o escalas de evaluaciéon que tengan en cuenta el principio de atencién a la diversidad. De
igual modo, es necesario incorporar estrategias que permitan la participacién del alumnado en
la evaluacion de sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacién entre iguales o la coevaluacién.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacidn utilizables, como la
observacién sistematica del trabajo de los alumnos y alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio,
los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitirdn la integracion de todas las competencias
en un marco de evaluacidon coherente, como veremos a continuacion.

8.5. CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Se dispone de una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacidn para la materia, que permitird expresar los resultados de evaluaciéon, por
medio de calificaciones. De igual modo, la calificacién ha de tener una correspondencia con el grado de
logro de las competencias clave y los objetivos de la materia.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas vy
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes
los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje.

Para calificar a los alumnos se tendra en cuenta lo siguiente:

* Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo peso.
* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, donde tampoco cabe la
ponderacién.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacién trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrd promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final sera la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso.

Algunas consideraciones:

e Faltar a un examen: en caso de no asistir a una prueba, el alumno/a podra hacerlo
otro dia si a criterio del profesor esa falta esta justificada suficientemente y por escrito. Si una
falta a examen estd justificada para el profesor y las circunstancias (ej. no incorporacién por
enfermedad...) no permiten realizarlo antes de la evaluacidn, puede calificarse la
evaluacidon con las notas anteriores, acumulandose la materia no evaluada para el siguiente
trimestre.

e Copiar o permitir la copia en un examen: en caso de sorprender copiando a un
alumno/a en un examen, se le retira el ejercicio y se pone un cero en el mismo.
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Dado que las calificaciones estdn asociadas a los estandares de aprendizaje y estos a las
competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contarda con registros que facilitaran la
obtencién de informacién sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso
escolar, se dispondra de la evaluacion de cada una de las competencias clave. Los resultados
se expresaran mediante los siguientes valores: Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado (A).

Cuando la calificacién resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o
superior a él, se entenderd que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los
objetivos minimos que le capacitan para promocionar de curso.

8.6.- MEDIDAS DE RECUPERACION.

En caso de no obtener evaluacién positiva en las evaluaciones, el alumnado, realizard una prueba
escrita, ademas de la realizacién de trabajo(s) o proyecto tecnoldgico(s) de similares caracteristicas al
desarrollado durante el curso con su correspondiente documentacién técnica, en el mes de mayo.

Recuperacion de alumnos PENDIENTES de Tecnologia.

Para el alumnado que no haya conseguido superar la materia el curso anterior:

1. El profesor/a realizard un Programa de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) de PENDIENTE que
subira a Séneca una vez lo haya habilitado el tutor.

2. También realizard un Informe de Pendiente. En dicho informe se establecen las actuaciones
que debe seguir el alumnado para superar la materia a través de un cuadernillo que debe de
entregar al profesor/a en las fechas indicadas a lo largo del curso (aprox en enero y abril)
ademas de realizar un examen final sobre el mes de mayo.

9. LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actuaciones previstas en esta programacion didactica contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como la adquisicidn de las
competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la
correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacidon planificados favorecen en el
alumnado la capacidad de aprender por si mismos y promueven el trabajo en equipo, fomentando
especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacién del alumnado, que favorezca el
pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que
conlleve la lectura y la investigacién, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y
tareas en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos,
permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.
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Otra medida es la inclusion de actividades y tareas que requerirdn la cooperacién y el trabajo en
equipo para su realizacién. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los demas
estrategias, destrezas y habilidades que contribuirdn al desarrollo de sus capacidades y a la adquisicion
de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacién didactica
contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo
como la ampliacién para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes
actividades seran flexibles y se podran plantear de forma o en nimero diferente a cada alumno o
alumna. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de la diversidad correspondientes a cada
unidad.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales
del alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atencién a la diversidad y a la compensacidn de las desigualdades, disponiendo pautas y facilitando los
procesos de deteccidn y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se presenten,
incidiendo positivamente en la orientacidn educativa y en la relacién con las familias para que apoyen el
proceso educativo de sus hijas e hijos.

Estas actuaciones se llevardn a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencién inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y expectativas
positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y competencias
clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios, desdoblamientos de grupos, apoyo en
grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacién y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas y posibilidades, para
aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con
objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales (Programa de refuerzo del aprendizaje) , serd necesario
detectar qué alumnado requiere mayor seguimiento educativo o personalizacidn de las estrategias para
planificar refuerzos o ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y tiempos, proponer
intervencién de recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y evaluacién de sus
aprendizajes. A tal efecto el los articulos 33 y 35 de las Ordenes de Educacién Secundaria de 30 de
mayo de 2023 marcaran las pautas.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion
de competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira
planificar correctamente las estrategias metodoldgicas mds adecuadas, una correcta gestion del aulay
un seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucion de logros colectivos.
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10. ORGANIZACION, MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El aula taller no tiene una superficie suficiente para disponer de dos zonas, una para las actividades
mas tedricas “Aula” y otra zona de trabajo propiamente dicha “Taller”. Para las intervenciones tedricas,
se dispone de una pizarra tradicional (tiza) y una pizarra digital. Cuando se les requiera, los alumnos/as
atenderan desde sus mesas de trabajo a las explicaciones tedricas.

El taller dispone de una mesas de madera con tornillos de banco, mesas cuadrada de trabajos en
grupos de cuatros alumnos/as, asi como taburetes. Las herramientas de mayor tamafio estan dispuestas
en tableros colgados, estando la figura dibujada en el mismo. Asi al inicio de clase y al finalizar es facil
comprobar que estan todas las herramientas recogidas.

Se dispondrd de armarios con puertas para guardar cada grupo sus trabajos. En el aula de
informatica se asignard un equipo para cada pareja de alumnos/as de forma permanentey en
la hoja de control se apuntaran los nombres de los alumnos/as y las incidencias que se detecten al
principio y durante la clase. Internet se conectara Unicamente cuando se precise buscar
informacién y se vigilara en todo momento el correcto uso, navegando Unicamente por las
paginas indicadas por el profesor/a. Al finalizar la sesidn se inspeccionara el correcto estado de los
equipos.

Al mostrar al alumnado que se tiene perfecto control de todo el material y de las instalaciones se
evitan que surjan problemas de vandalismo y hurtos. Por ello se vigilara también el estado de las mesas
y sillas al principio de la clase y al final y se designara a cada grupo su mesa de trabajo.

El libro de texto que seguiremos durante el presente curso es: Tecnologias (para 22 y 32 de E.S.O.)
de la editorial Anaya. Ademas, se potenciard el uso de recursos digitales, en ese aspecto el alumnado
trabajara con varias paginas web de contenidos de Tecnologia y blogs educativos.

En el propio libro de texto del alumnado supone en si un banco de recursos donde podemos
encontrar para cada unidad:

e Textos que destacan algun hecho relevante relacionado con los contenidos que se van a
desarrollar.

e (Qué sabemos sobre...?,donde se detectan ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

e Fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios que facilitan vy refuerzan el
aprendizaje de los contenidos expuestos.

e Talleres TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy Utiles, tanto a la hora de
elaborarla Memoria de Proyecto para Tecnologia como para documentos y presentaciones de
cualquier otra area.

e Técnicas: Donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequeios proyectos relacionados
con los contenidos de cada unidad.

e Apéndices para profundizar

e Proyectos finales

e Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

o Recuerda lo que has aprendido, bajo los que se agrupan actividades de evaluacién de los
contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin de afianzarlos.
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o Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y procesar informacién
procedente de fuentes variadas.

o0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de célculo y de aplicacién de
los contenidos

o Lee, relaciona y busca informacion. Lecturas especificas acompafiadas de una coleccion
de cuestiones para asegurar la comprensién del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Para el presente curso se tienen planificadas las siguientes actividades relacionadas con los saberes
del presente curso.

12. ACTIVIDADES DE LECTURA, ESCRITURA Y EXPRESION ORAL

Fomento de la lectura

En cada unidad se incluird como actividad de fomento de la lectura, la lectura comprensiva del tema,
gue se realizara en clase, elaborando preguntas de comprension.

Las actividades de lectura se completaran con la busqueda en internet de textos relacionados con los
temas tratados y la realizacién de analisis de estos textos a través de preguntas guiadas por el profesor.

No obstante, las actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma
oral no se pueden limitar su actuacién al aula o ni tan siquiera al centro educativo. Es necesario que la
intervencién educativa trascienda fuera del centro educativo para permitir que los estudiantes
desarrollen su competencia en comunicacion linguistica en relacién con y gracias a su entorno.

Por todo ello se han de incluir actuaciones para lograr el desarrollo integral de la competencia
comunicativa del alumnado de acuerdo a los siguientes aspectos:

¢ Medidas de atencion a la diversidad de capacidades y a la diversidad linglistica y cultural del
alumnado.

e Secuenciacién de los contenidos curriculares y su explotacion pedagégica desde el punto de
vista comunicativo.

e (Catdlogo de lecturas relacionadas con las materias y la temporalizacidn prevista.

J Disefio de tareas de expresion y comprension orales y escritas y la
temporalizacién prevista, incluyendo las modalidades discursivas que la materia puede abordar.

. Descripcion de las estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo que se
pretende que el alumnado desarrolle.

e Las actividades y tareas no han de ser repetitivas. Se ha de cubrir todo un abanico de
modalidades discursivas, estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo, de forma
racional y ldgica.
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¢ Las bibliotecas tanto de aula como del centro seran clave para contribuir a que el alumnado
profundice e investigue a través de libros complementarios al libro de texto. Esto supondrd una
mejora de la comprensidn lectora, a partir de actividades individuales y grupales,
fomentando la reflexion como punto de partida de cualquier lectura, asi como la mejora de la
comprension oral a partir del desarrollo de la escucha activa.

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la lectura y busque en los
libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos aspectos que se tratan en cada una de las
unidades didacticas. Implicar al alumnado en la adquisicion de una lectura activa y voluntaria, que le
permita el conocimiento, la comprension, la critica del texto y el intercambio de experiencias e
inquietudes, serd clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de la expresién oral.

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos, expositivos, descriptivos y
textos discontinuos a partir de la interpretacion de tablas, datos, graficas o estadisticas). Para la mejora
de la fluidez de los textos continuos y la comprension lectora se creardn tiempos de lectura individual y
colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego diferentes procesos
cognitivos: localizar y obtener informacidn, conocer y reproducir, aplicar y analizar interpretar e inferir y
razonar y reflexionar.

El uso de la expresion oral y escrita se trabajara en multiples actividades que requieran para su
realizacion de destrezas y habilidades que el alumnado tendra que aplicar: exposiciones, debates,
técnicas de trabajo cooperativo, realizacién de informes u otro tipo de textos escritos con una clara
funcién comunicativa.

Expresion oral y escrita

En cada una de las unidades didacticas del libro de texto incluye algunas propuestas que
contribuyen a que el alumnado lea, escriba y se exprese de forma oral.

Con estas actuaciones, se pretende que el alumnado vaya adquiriendo las siguientes habilidades y
destrezas:

e Planificar: Elaborando y seleccionando las ideas que se van a transmitir adaptadas a
la finalidad y la situacién.

e Coherencia: Expresando ideas claras, comprensibles y completas, sin repeticiones ni datos
irrelevantes, con una estructura y un sentido global.

e Cohesion: Utilizando el vocabulario con precision.
e Adecuacion: Adaptando el texto a la situacién comunicativa y a la finalidad.
¢ Creatividad: Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones.

e Presentacion (expresidn escrita): Presentandolos textos escritos con limpieza, letra clara,
sin tachones y con margenes.

. Fluidez (expresion oral):Expresandose oralmente con facilidad y espontaneidad.
Demostrando agilidad mental en el discurso oral. Usando adecuadamente la pronunciacién, el ritmo
y la entonacién.

e Aspectos no linglisticos (expresion oral): Usando un volumen adecuado al auditorio.
Pronunciando claramente las palabras para que los demas puedan oir y distinguir el mensaje
(articulacion adecuada). Usando adecuadamente la gestualidad y mirada, en consonancia con el
mensaje y el auditorio.
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13. INTERDICIPLINARIEDAD

La interdisciplinariedad ayuda a los alumnos y a las alumnas a integrar conceptos, teorias, métodos y
herramientas de dos o mas materias. Con ello consiguen profundizar en la comprensién de temas
complejos, se preparan mejor para resolver problemas, crear productos o formular preguntas, pues no
se limitan a la vision parcial de una sola materia.

Las razones que nos llevan a ofrecer a nuestro alumnado una educacidn interdisciplinar son multiples
y variadas. Entre ellas destaca la urgencia de anticipar futuras necesidades ante el cambiante entorno
social, laboral y profesional. Estos cambios continuos dibujan un horizonte en el que serd necesario que
los futuros ciudadanos y ciudadanas, dentro y fuera de su dmbito profesional, sean capaces de
comprender y de abordar nuevos problemas, emplear un pensamiento especializado de manera flexible
y comunicarse eficazmente.

Para poder enfrentarse con éxito a la sociedad del conocimiento y a los vertiginosos avances
cientificos y tecnoldgicos del siglo XXI, nuestros estudiantes han de comprender cdmo se construye el

conocimiento, cémo las disciplinas se complementan unas con otras,

y han de adquirir destrezas transversales que integren y refuercen los aprendizajes

profundos de lo que acontece y puede acontecer para afrontar los desafios del porvenir: cambio
climatico, los conflictos éticos derivados del avance cientifico, la interculturalidad, la relacién de la
politica con la vida cotidiana...

Los alumnos y las alumnas deben aprender a resolver poco a poco problemas cada vez mas
complejos, que requeriran la visién y la complementacién interdisciplinar. En la programacion didactica
y su concrecidon en unidades didacticas, estos aprendizajes complejos se evidencian en actividades y
tareas competenciales.

La relacién de la Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran y
en las actividades interdisciplinares que se desarrollen. Se establece una estrecha relacién con las
materias que contribuyen a facilitar la comprensién del mundo fisico: Matemadticas, Biologia y
Geologia o Fisica y Quimica. La materia de Geografia e Historia tiene también un fuerte vinculo en el
tratamiento de contenidos relacionados con la evoluciéon y el desarrollo industrial y los cambios sociales
que produce. Por ultimo, se establece una relacién clara con el drea linglistica mediante el
desarrollo de documentacion de cardacter técnico y su posterior exposicion oral, con la adquisicién y uso
de un vocabulario especifico. De manera mas especifica, este dmbito de aplicacién multidisciplinar
podria evidenciarse en los apartados “Aprender-Emprender” y “Talleres TIC” propuestos a lo largo
de las unidades didacticas.
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1.-INTRODUCCION.

La materia Tecnologia y Digitalizacidn es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una
sociedad cada vez mds digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad,
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacidn en la red, asi como la adquisicidn de valores que propicien la igualdad y el respeto a los demas
y al trabajo propio.

Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes
contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales constituidos por
la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos,
el fomento del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a | a consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como
la creatividad, la cooperacién, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de
los elementos esenciales que conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademds, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando
mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado
hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar
de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para
afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, segun el
contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y
transmisidn de informacién dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion
eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y
programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania
activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras disciplinas, quedando
recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados, presentandose diferenciados entre si, para de
esta forma dar especial relevancia a la resolucidn de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma
integral. Supone por tanto una ocasion para mostrar cémo los saberes pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una
sociedad cada vez mas digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemas», «Comunicacion y difusion
de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y robdtica», «Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje y «Tecnologia sostenible». La puesta en préctica del bloque « Proceso de resolucién de
problemas» exige un componente cientifico y técnico, considerdandose un eje vertebrador a | o largo de toda
la materia. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la
identificacién y formulacién de un problema técnico hasta la solucién constructiva del mismo. Todo ello a
través de un proceso planificado, buscando siempre la optimizacidén de recursos y de soluciones. El bloque
«Comunicacion y difusién de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la
interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robética» abarca los fundamentos de algoritmica
en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles,
siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internety la
robotica.

«Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje» estd enfocado a la configuracién, ajuste y
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mantenimiento de equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice su capacidad
para el aprendizaje a lo largo d e la vida. Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contempla el
desarrollo d e proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias
sostenibles, incorporando un punto de vista

ético de la tecnologia con la intencién de solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucidon de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacion de sistemas tecnolégicos eléctricos, mecanicos y robdticos, la construccién
de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones. Del mismo modo, la
aplicacién de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, asi como la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participaciéon de alumnos y
alumnas con una visién integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnoldégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial
atencidn a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.

2.-OBJETIVOS

2.1.- OBJETIVOS DE ETAPA

Referencia en el apartado correspondiente.

2.2.- OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan
en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de
naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia
en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicidn de valores que propicien la igualdad
y el respeto a los demas y al trabajo propio.

2.3- COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera criticay
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1,
CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos

interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para diseiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CEL, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el diseiio
previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades
en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEM5,CD5, CPSAAL, CE3y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3,
CCEC3,
CCECA.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3,
CD5, CPSAAS5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5,
CD4, CC4.

3. CONTENIDOS Y SU DISTRIBUCION TEMPORAL

3.1. CONTENIDO DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucién de problemas», «Comunicacion y
difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacién y robodtica», «Digitalizacién del
entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucién de problemas» exige un componente
cientifico y técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el
desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacion de
un problema técnico, hasta la solucién constructiva del mismo. Todo ello, a través de un proceso
planificado, buscando siempre la optimizacién de recursos y de soluciones.
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El bloque «Comunicacion y difusién de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de
habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y robodtica», abarca los fundamentos de
algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos mdviles, siguiendo con la automatizacion programada de procesos, la conexion de
objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje», enfocado a la configuracidon, ajuste y mantenimiento de equipos vy
aplicaciones, con el objeto

de que sea util al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el blogue «Tecnologia sostenible», se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un
punto de vista ético de la tecnologia con la intencidon de solucionar problemas ecosociales desde la
transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y robdticos, la
construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el
disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones.

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de
problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la construcciéon de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.
TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y electrénica bdsica para el montaje de esquemas vy circuitos fisicos o
simulados.

Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos.

TYD.3.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de materiales en la
construccién de objetos y prototipos basicos. Introduccién a la fabricacion digital. Respeto de las

normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas

TYD.3.B.1. Habilidades bdsicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado vy
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.
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TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion
técnica e informacién multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica
TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccién a
la inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores vy
programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.3.C.4. Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots simples de manera
fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte
del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién
de problemas técnicos sencillos.

TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso
responsable.

Propiedad intelectual.

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacion.

Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de laintimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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3.2. DISTRIBUCION TEMPORAL.
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La secuenciacién de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia

sera de 2 sesiones semanales, se distribuird a lo largo del curso escolar, como medio para la

adquisicién de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades

Didacticas:

Unidades: Temporalizacion y secuenciacion.

Temporalizacién

Unidad

Criterios

Septiembre-
Octubre-Noviembre-
Diciembre

Sistemas de
representacién. Dibujo
técnico

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras
y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi  como criterios  de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales
y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccién de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo
de manera cooperativa y colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacidén
de un producto, desde su disefio hasta su difusién,
elaborando documentacién técnica y gréafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

Septiembre-
Octubre-Noviembre-
Diciembre

Andlisis de objetos y
sistemas tecnoldgicos

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacidn procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos
de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico vy
utilizando herramientas de simulacién en la
construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién
de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera
ética y critica.
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3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién 'y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las

normas de seguridad y salud correspondientes.

Enero-Febrero-
Marzo-Abril 6.1. Hacer un uso eficiente y

Materiales tecnolégicos | seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano
y su impacto ambiental | en la resolucién de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materialesy
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento

seguro.
Enero-Febrero-
Marzo-Abril 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
Aplicaciones problemas informaticos a través de algoritmos y
informaticas sencillas, diagramas de flujo, aplicando los elementos y
redes y seguridad técnicas de programacion de manera creativa

5.2. Programar aplicaciones

sencillas para distintos dispositivos como por
ejemplo ordenadores, dispositivos y moviles,
empleando los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de
edicidn, asi como mddulos de inteligencia artificial
que anadan funcionalidades a la solucién

5.3. Automatizar procesos,

maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacién de robots y sistemas de

control.
Mayo-Junio
7.1. Reconocer la influencia de la actividad
Midquinas y tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
mecanismos ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus

aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible,
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contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto ambiental del
entorno mas cercano, en especial de Andalucia,
haciendo un uso responsable vy ético de las mismas.

Mayo-Junio 7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
Electricidad y ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus
electrdnica basica aportaciones y repercusiones y valorando su

importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto ambiental del
entorno mas cercano, en especial de Andalucia,
haciendo un uso responsable vy ético de las mismas.
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COMPETENCIAS ESPEC[FICAS

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el problema o la necesidad que se
pretende solucionar.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales empleados en
la fabricacién de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion y el ensamblaje de
los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Se trabaja la creatividad y el emprendimiento. El desarrollo de esta competencia implica la
planificacion. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CES.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Hace referencia a los procesos de construccion, la aplicacion de los conocimientos relativos a
operadores y sistemas tecnoldgicos, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el
trabajo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM?2,
STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacidn, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos
y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

Requiere el uso adecuado del lenguaje y de la incorporacién de la expresion grafica y terminologia
tecnoldgica, compartir datos e informacién y trabajar colaborativamente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.
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5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Hace referencia a la descomposiciéon del problema planteado, disefio de algoritmos para
implementarlos en un programa informatico, los sistemas controlados mediante la programacion y
el internet de las cosas.

Esta competencia especifica se conect con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Hace referencia a la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso,
asi como la identificacién de pequefias incidencias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética, responsable y sostenible, y a la
comprension del proceso por el que la tecnologfa ha ido resolviendo las necesidades de

las personas a lo largo de la historia.

Interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM?2,
STEMS, CD4, CC4.

4. CRITERIOS DE EVALUACION

Para cada competencia especifica tenemos unos criterios de evaluacién que regiran el proceso
educativo del alumnado. Su relacion con las competencias especificas y los saberes basicos del
curso se describen en la siguiente tabla.

Competencia especifica 1

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos 'y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién
de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera
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ética y critica.

Competencia especifica 2

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con
actitud

emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias
para la construccién de una solucidn a un problema planteado, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrdnica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores,
dispositivos y méviles, empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la
solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacidn, conociendo los
riesgos y

adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental,
a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Cuadro resumen de competencias, criterios y saberes.
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Criterios

Saberes

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera criticay

segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacidn, para
definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacién de
solucidnes a partir de la informacidn
obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas 'y
marcos de resolucién de problemas
sencillos en diferentes contextos y sus
fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda
critica de informacion durante la
investigacion y definicion de
problemas

sencillos planteados.

TYD.3.A.9. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
sencillos desde

una perspectiva interdisciplinar.
TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa:
el error, la reevaluacion y la
depuracion de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de
objetos y

sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacién en la construccion de
conocimiento.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda
critica de informacion durante la
investigacioén y definicion de
problemas

sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Analisis de productos
basicos y de sistemas tecnolégicos
sencillos para la construccion de
conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y electronica
basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos sencillos.

1.3. Adoptar medidas preventivas
para la proteccidon de los dispositivos,
los datos y la salud personal, identifi -
cando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera
ética y critica.

2. Abordar problemas tecnoldgicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa,
para diseiar y planificar solucidnes
a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. Idear y disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas 'y
marcos de resolucién de problemas
sencillos en diferentes contextos y sus
fases.

TYD.3.A.9. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
sencillos desde
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una perspectiva interdisciplinar.
TYD.3.B.1. Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de

conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

TYD.3.B.2. técnicas de representacion
grafica: acotacion y escalas.
TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y
tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y

objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales
para la elaboracidn, publicacién y
difusidn de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccidn de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera

cooperativa y colaborativa.

TYD.3.A.3. Analisis de productos
basicos y de sistemas tecnolégicos
sencillos para la construccion de
conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la
construccidon de modelos simples.
TYD.3.A.7. Materiales tecnoldgicos y
su impacto ambiental.

TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas
elementales de manipulacién y
mecanizado de materiales en la
construccién de objetos y prototipos
basicos. Introduccién a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando

operadores, sistemas tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en cuenta la
planificacidn y el disefio previo

para construir o fabricar solucidnes
tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulaciény
conformacién de materiales,
empleando

herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y

electrdnica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

TYD.3.A.4. Estructuras para la
construccidn de modelos simples.
TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y electronica
basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos sencillos.
TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas
elementales de manipulacién y
mecanizado de materiales en la
construccién de objetos y prototipos
basicos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciénes a
problemas tecnolégicos o digitales,

Indice

4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacidn de un producto,
desde su disefio hasta su difusion,

TYD.3.B.1. Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
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utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y

recursos disponibles, valorando la
utilidad de las herramientas digitales
para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

elaborando documentacidn técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos

y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

pautas de

conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

TYD.3.B.2. técnicas de representacion
grafica: acotacion y escalas.
TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y
tres dimensiones para la
representacién de esquemas,
circuitos, planos y

objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales
para la elaboracidn, publicacién y
difusién de documentacidn técnica e
informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y
creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera
creativa.

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de
flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas
sencillas para ordenadory
dispositivos moviles e introduccién a
la

inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de
control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.3.C.4. Fundamentos de la
robodtica: montaje y control
programado de robots simples de
manera fisica o

por medio de simuladores.
TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa:
el error, la reevaluacion y la
depuracién de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

5.2. Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos como por
ejemplo ordenadores, dispositivos

y moviles, empleando los elementos
de programacion de manera
apropiaday aplicando herramientas
de

edicion, asi como mddulos de
inteligencia artificial que afladan
funcionalidades a la solucién.

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de
flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas
sencillas para ordenadory
dispositivos moviles e introduccién a
la

inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de
control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacién
sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.3.C.4. Fundamentos de la
robodtica: montaje y control
programado de robots simples de
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manera fisica o

por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa:
el error, la reevaluacion y la
depuracién de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

5.3. Automatizar procesos, maquinas
y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el
Analisis, construccién y programacion
de robots y sistemas de control.

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de
flujo.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de
control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.3.C.4. Fundamentos de la
robodtica: montaje y control
programado de robots simples de
manera fisica o

por medio de simuladores.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver

problemas técnicos sencillos.

Indice

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro
de los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos

y
adoptando medidas de seguridad

para la proteccidn de datos y equipos.

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales.
Elementos del hardware y del
software. Identificacion y resolucién
de

problemas técnicos sencillos.
TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacion
digital de uso comun. Transmision de
datos. Tecnologias inaldmbricas

para la comunicacion.

TYD.3.D.3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.5. técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento
seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de
informacidn.

Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y de
la

intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente

las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando

los derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.3.D.3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y
creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques. Medidas

71




IES Beatriz de Suabia

Departamento de Tecnologia 2025-26

de proteccion de datos y de
informacion.

Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y de
la

intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

6.3. Organizar la informacién de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

TYD.3.D.3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y
creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

TYD.3.D.5. técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento
seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de
informacion.

Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de
la

intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

7. Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las
tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en
la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

7.1. Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacidn, investigacion,
obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia
en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la contribucion a
la consecucidn de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones
basicas de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental
del entorno mas cercano, en especial
de Andalucia, haciendo un uso
responsable

y ético de las mismas.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacidn, investigacion,
obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia
en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la contribucién a
la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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5.

COMPETENCIAS CLAVE

Estan descritas en el epigrafe sobre las competencias clave.

6. TEMAS TRANSVERSALES

La referencia a los temas transversales los encontramos en los principios pedagdgicos.

7. METODOLOGIA

Desde un enfoque basado en la adquisicién de las competencias clave cuyo objetivo no es solo saber,

sino saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones, se precisan distintas

estrategias metodoldgicas entre las que resaltaremos las siguientes:

Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de
distintos procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer,
localizar, aplicar, resolver, etc.

Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexidn y el espiritu critico.

Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos,
habilidades, destrezas o actitudes mas alld de los contenidos propios de la materia y sea capaz de
transferir sus aprendizajes a contextos distintos del escolar.

Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autonomo, en los que sea capaz, desde el
conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos,
plantearse interrogantes. organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacién
necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su propio
proceso de aprendizaje.

Fomentar una metodologia experimental e investigativa, en la que el alumnado desde el
conocimiento adquirido se formule hipdtesis en relacion a los problemas plateados e incluso
compruebe los resultados de las mismas.

Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliogréficas, de Internet, etc.) asi como
diversificar los materiales y recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicion de los
aprendizajes del alumnado.

Promover el trabajo colaborativo, la aceptacion mutua y la empatia como elementos que
enriquecen el aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica
principal es la pluralidad y la heterogeneidad. Ademads, nos ayudara a ver qué se puede aprender no
solo del profesorado sino también de quienes me rodean, para lo que se deben fomentar las
tutorias entre iguales, asi como procesos colaborativos, de interaccion y deliberativos, basados
siempre en el respeto y la solidaridad.

Diversificar, como veremos a continuacién, estrategias e instrumentos de evaluacion.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para

generar y fomentar la creatividad.

La metodologia de trabajo en esta materia serd activa y participativa, haciendo al alumnado

protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de
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problemas tecnoldgicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar
gue muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y
trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en la que se
propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado
reldne y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una ultima
de evaluacién de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen el disefio y
construccién de un objeto o sistema técnico en el aula-taller, tendrd especial relevancia la
documentacién elaborada durante el proceso: la busqueda de informacion relevante y Util, el disefio, la
descripcion del funcionamiento del objeto o maquina construida, la planificacion de la construccién, el
presupuesto y la autoevaluacién del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva,
partiendo, en un primer momento, de retos sencillos, donde para lograr el
éxito, no se requiera la elaboracién de productos complejos, hasta alcanzar un dltimo grado, donde
el alumnado es el que determina los retos a resolver.

Mediante la metodologia de andlisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos de los
objetos y sistemas técnicos, para llegar, desde el propio objeto o sistema técnico, hasta las necesidades
que satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se
analicen deberan pertenecer al entorno tecnoldgico del alumnado, potenciando de esta manera el
interés, funcionaran con cierta variedad de principios cientificos y seran preferentemente desmontables
y construidos con materiales diversos. En el desarrollo del analisis debera contemplarse: por qué nace el
objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada componente, su funcion, los principios cientificos
en los que se basa su funcionamiento, los materiales empleados, los procesos de fabricacién y su impacto
medioambiental, asi como el estudio econdmico que permita conocer coémo se comercializa y se
determina el precio de venta al publico.

En la aplicacién de estas estrategias metodoldgicas, se cuidardn los aspectos estéticos en la
presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacion de los disefios graficos y en la
fabricacién de objetos. Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su
trabajo y debatiendo las conclusiones.

Se hara especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, web quest, aprendizaje por proyectos, gamificacién, clase al revés, etc.

En relacién a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que permitan aplicar
los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodoldgicas. Los tres primeros bloques sobre
el proceso tecnoldgico, expresion grafica y materiales, se consideran bloques instrumentales,
importantes para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologias
antes mencionadas. En el bloque 4 sobre estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas, tendra cabida el
planteamiento de problemas que conlleven un proyecto- construccion o un analisis de objetos sobre
estructuras basicas o maquinas sencillas. Sera relevante la realizacién de actividades practicas de montaje
y se recomienda el uso de simuladores con operadores mecéanicos y componentes eléctricos y/o
electrdnicos. Asi mismo, se considera relevante trabajar los contenidos relacionados con el bloque 5 de
programacion y sistemas de control, planteando actividades y practicas en orden creciente de dificultad,
que permitirdn al alumnado resolver problemas o retos a través de la programacién, para
posteriormente controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.
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El bloque 6 sobre las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidon, se trabajard de manera
eminentemente practica. En este bloque tendrdn cabida actividades de andlisis e investigacién, que
permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como
otros dispositivos electronicos de uso habitual (tablets, smartphones,...) plantedndose actividades que
impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y difusion de
informacion como: procesadores de textos, editores de
presentaciones y hojas de calculo.

El uso de estas tecnologias deberd estar presente en todos los blogues de contenidos, principalmente
en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de

las redes de comunicacidon de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

Haciendo uso de las situaciones de aprendizaje hemos programado:

7.1. Situaciones de aprendizaje

3° ESO Tecnologia y Digitalizacion

Temporalizacion 1° trimestre

Justificacion Se trabajaran fundamentalmente los contenidos de los bloques A. Proceso de

resolucion de problemas y B. Comunicacion y difusién de ideas.

Descripcion del producto final Disefio, proyecto y construccién del soporte para un movil

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacién de

soluciones a partir de la
informacién obtenida.

1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacioén procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

El disefio, proyecto y construccion
del soporte para un mévil

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas
y marcos de resolucion de
problemas sencillos en
diferentes contextos y sus
fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de
blsqueda critica de informacion
durante la investigacion y
definicion de problemas
sencillos planteados.
TYD.3.A.9. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas sencillos desde

una perspectiva interdisciplinar.
TYD.3.C.5. Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluacion

y la depuracién de errores como
parte del proceso de
aprendizaje.

1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso

El disefio, proyecto y construccion
del soporte para un mévil

TYD.3.A.2. Estrategias de
blsqueda critica de informacion
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habitual a través del analisis de
objetos y

sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas

de simulacién en la construcciéon
de

conocimiento.

durante la investigacion y
definicién de problemas
sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Analisis de productos
basicos y de sistemas
tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso
de simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y
electronica basica para el
montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos

1.3. Adoptar medidas
preventivas

para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando
problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

El disefio, proyecto y construccion
del soporte para un movil.

2. Abordar problemas
tecnologicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones

a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

2.1. Idear y disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos,
aplicando

conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

El disefio, proyecto y construccion
del soporte para un mévil

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas
y

marcos de resolucion de
problemas sencillos en
diferentes

contextos y sus

fases.

TYD.3.A.9. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas sencillos desde

una perspectiva interdisciplinar.
TYD.3.B.1. Habilidades basicas
de

comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de

conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).
TYD.3.B.2. técnicas de
representacion grafica:
acotacion y

escalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en
dos y tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y

objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas
digitales

para la elaboracion, publicaciéon

y

difusion de documentacion
técnica

e

informacién multimedia relativa a
proyectos sencillos.

2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas
necesarias para la

construccion de una solucion a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera

cooperativa y colaborativa.

El disefo, proyecto y construccion
del soporte para un movil

TYD.3.A.3. Andlisis de productos
basicos y de sistemas
tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la
construccion de modelos
simples.

TYD.3.A.7. Materiales
tecnolégicos y su impacto
ambiental.

TYD.3.A.8. Herramientas y
técnicas elementales de
manipulacién y mecanizado de
materiales en la construccion de
objetos y prototipos basicos.
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Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo
para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta

a necesidades en

diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando

herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.

El disefio, proyecto y construccion
del soporte para un movil

TYD.3.A4. Estructuras para la
construccion de modelos
simples.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso
de simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y
electronica basica para el
montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos
sencillos.

TYD.3.A.8. Herramientas y
técnicas elementales de
manipulacioén y mecanizado de
materiales en la construccion de
objetos y prototipos basicos.
Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnologicos o
digitales,

utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles,
valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un
producto, desde su disefio hasta
su difusion,

elaborando documentacion técnica
y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando
los formatos

y el vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

El disefio, proyecto y construccion
del soporte para un mévil

TYD.3.B.1. Habilidades basicas
de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.3.B.2. técnicas de
representacion grafica:
acotacion y escalas.
TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en
dos y tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos
basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas
digitales para la elaboracién,
publicacion y difusion de
documentacion técnica

e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.
TYD.3.D.4. Herramientas de
edicion y creacion de
contenidos:

instalacién, configuracién y uso
responsable.

Propiedad intelectual.

Secuenciacion didactica

Actividades

Objetivos a conseguir

El disefo, proyecto y construccion del soporte para un movil:
Fase disefio

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en
grupo, problemas tecnologicos trabajando de forma ordenada
y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y
construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su
idoneidad desde distintos puntos de vista.

El disefo, proyecto y construccion del soporte para un movil:
Fase construccion

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes
para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos
y sistemas tecnologicos.

El disefo, proyecto y construccion del soporte para un movil:
Fase disefio

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que
realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido
en su disefio y construccion.
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El disefio, proyecto y construccion del soporte para un movil:
Fase diseflo y proyecto

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como
explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios
tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

El disefio, proyecto y construccion del soporte para un mévil

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas
técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad
tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

El disefo, proyecto y construccion del soporte para un movil

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo
en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones
y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de

respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

El disefo, proyecto y construccion del soporte para un movil

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de
nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano

Medidas de atenciéon educativa a nivel de aula

Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacion pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segun la necesidad.

Valoracion del trabajo

perseverancia y
creatividad para
abordar
problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.

perseverancia y
creatividad para
abordar
problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.

creatividad para
abordar
problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
Autoconfianza e

creatividad para
abordar
problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
Autoconfianza e

Criterio Instrumento | Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
evaluacion
1.1. Definir El disefio, proyecto | No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
problemas o y construccion del conocimiento en: | conocimiento en: | Estrategias, Estrategias, en:
necesidades soporte para un Estrategias, Estrategias, técnicas y técnicas y Estrategias,
planteadas, movil técnicas y técnicas y marcos de marcos de técnicas y
buscando y marcos de marcos de resolucion de resolucién de marcos de
contrastando resolucién de resolucion de problemas problemas resolucién de
informacion problemas problemas sencillos en sencillos en problemas
procedente de sencillos en sencillos en diferentes diferentes sencillos en
diferentes diferentes diferentes contextos y sus contextos y sus diferentes
fuentes de contextos y sus contextos y sus fases. fases. contextos y sus
manera critica y fases. fases. Estrategias de Estrategias de fases.
segura, Estrategias de Estrategias de busqueda critica busqueda critica Estrategias de
evaluando su busqueda critica busqueda critica de informacion de informacion busqueda critica
fiabilidad y de informacion de informacion durante la durante la de informacion
pertinencia. durante la durante la investigacion y investigacion y durante la
investigacion y investigacion y definiciéon de definiciéon de investigacion y
definicién de definiciéon de problemas problemas definicion de
problemas problemas sencillos sencillos problemas
sencillos sencillos planteados. planteados. sencillos
planteados. planteados. Emprendimiento, | Emprendimiento, | planteados.
Emprendimiento, Emprendimiento, resiliencia, resiliencia, Emprendimiento,
resiliencia, resiliencia, perseverancia y perseverancia y resiliencia,

perseverancia y
creatividad para
abordar
problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
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Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion

y la depuracién
de errores como
parte del proceso
de aprendizaje.

Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion

y la depuracion
de errores como
parte del proceso
de aprendizaje.

iniciativa: el
error, la
reevaluacion

y la depuracion
de errores como
parte del proceso
de aprendizaje.

iniciativa: el
error, la
reevaluacion

y la depuracion
de errores como
parte del proceso
de aprendizaje.

Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion

y la depuracién
de errores como
parte del proceso
de aprendizaje.

1.2. Comprender
y examinar
productos
tecnoldgicos de
uso

habitual a través
del andlisis de
objetos y
sistemas,
empleando el
método
cientifico y
utilizando
herramientas

de simulacién en
la construccion
de
conocimiento.

El disefio, proyecto
y construccion del
soporte para un
movil

No hay
conocimiento en:
Estrategias de
busqueda critica
de informacion
durante la
investigacion y
definicion de
problemas
sencillos
planteados.
Andlisis de
productos
basicos y de
sistemas
tecnoldgicos
sencillos para la
construccion de
conocimiento

Escaso
conocimiento en:
Estrategias de
busqueda critica
de informacion
durante la
investigacion y
definicién de
problemas
sencillos
planteados.
Andlisis de
productos
basicos y de
sistemas
tecnolégicos
sencillos para la
construccion de
conocimiento

Conocimiento en:
Estrategias de
busqueda critica
de informacion
durante la
investigacion y
definicién de
problemas
sencillos
planteados.
Analisis de
productos
basicos y de
sistemas
tecnoldgicos
sencillos para la
construccion de
conocimiento
desde distintos

Dominio en:
Estrategias de
busqueda critica
de informacion
durante la
investigacion y
definicién de
problemas
sencillos
planteados.
Analisis de
productos
basicos y de
sistemas
tecnoldgicos
sencillos para la
construccion de
conocimiento
desde distintos

Soltura y dominio
en:

Estrategias de
busqueda critica
de informacion
durante la
investigacion y
definicion de
problemas
sencillos
planteados.
Andlisis de
productos
basicos y de
sistemas
tecnoldgicos
sencillos para la
construccion de
conocimiento

asi como criterios
de

sostenibilidad, con
actitud

resiliencia,
perseverancia y
creatividad para
abordar

resiliencia,
perseverancia y
creatividad para
abordar

perseverancia y
creatividad para
abordar
problemas

perseverancia y
creatividad para
abordar
problemas

desde distintos desde distintos enfoques y enfoques y desde distintos
enfoques y enfoques y ambitos. ambitos. enfoques y
ambitos. ambitos. Sistemas Sistemas ambitos.
Sistemas Sistemas mecanicos mecanicos Sistemas
mecanicos mecanicos bésicos: basicos: mecanicos
basicos: basicos: montajes fisicos montajes fisicos basicos:
montajes fisicos montajes fisicos o uso de o uso de montajes fisicos
o uso de o uso de simuladores. simuladores. o uso de
simuladores. simuladores. Electricidad y Electricidad y simuladores.
Electricidad y Electricidad y electronica electrénica Electricidad y
electronica electronica basica para el basica para el electrénica
béasica para el basica para el montaje de montaje de basica para el
montaje de montaje de esquemas y esquemas y montaje de
esquemas y esquemas y circuitos fisicos o | circuitos fisicos o | esquemasy
circuitos fisicos o | circuitos fisicos o | simulados. simulados. circuitos fisicos o
simulados. simulados. Interpretacion, Interpretacion, simulados.
Interpretacion, Interpretacion, calculo, disefio y calculo, disefio y Interpretacion,
calculo, disefio y calculo, disefio y aplicacion en aplicacion en calculo, disefio y
aplicacion en aplicacion en proyectos proyectos aplicacién en
proyectos proyectos sencillos sencillos proyectos
sencillos sencillos sencillos

1.3. Adoptar El disefio, proyecto

medidas y construccion del

preventivas soporte para un

para la movil.

proteccion de los

dispositivos, los

datos y la salud

personal,

identificando

problemas y

riesgos

relacionados con

el uso de la

tecnologia y

analizandolos de

manera ética y

critica.

2.1. Idear y disenar | El disefio, proyecto | No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio

soluciones y construccion del conocimiento en: | conocimiento en: | Estrategias, Estrategias, en:

eficaces, soporte para un Estrategias, Estrategias, técnicas y técnicas y Estrategias,

innovadoras y movil técnicas y técnicas y marcos de marcos de técnicas y

sostenibles a marcos de marcos de resolucion de resolucién de marcos de

problemas resolucién de resolucién de problemas problemas resolucion de

definidos, problemas problemas sencillos en sencillos en problemas

aplicando sencillos en sencillos en diferentes diferentes sencillos en

conceptos, técnicas diferentes diferentes contextos y sus contextos y sus diferentes

y contextos y sus contextos y sus fases. fases. contextos y sus

procedimientos fases. fases. Emprendimiento, Emprendimiento, | fases.

interdisciplinares, Emprendimiento, Emprendimiento, resiliencia, resiliencia, Emprendimiento,

resiliencia,
perseverancia y
creatividad para
abordar
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emprendedora,
perseverante y
creativa.

problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
Habilidades
basicas de
comunicacion
interpersonal:
vocabulario
técnico
apropiado y
pautas de
conducta propias
del entorno
virtual (etiqueta
digital).
Técnicas de
representacion
grafica:
acotacion y
escalas.
Aplicaciones
CAD en

dos y tres
dimensiones
para la
representacion
de esquemas,
circuitos, planos

y
objetos basicos.

problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
Habilidades
basicas de
comunicacion
interpersonal:
vocabulario
técnico
apropiado y
pautas de
conducta propias
del entorno
virtual (etiqueta
digital).
Técnicas de
representacion
grafica:
acotacion y
escalas.
Aplicaciones
CAD en

dos y tres
dimensiones
para la
representacion
de esquemas,
circuitos, planos

y
objetos basicos.

sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
Habilidades
basicas de
comunicacion
interpersonal:
vocabulario
técnico
apropiado y
pautas de
conducta propias
del entorno
virtual (etiqueta
digital).
Técnicas de
representacion
grafica:
acotacion y
escalas.
Aplicaciones
CAD en

dos y tres
dimensiones
para la
representacion
de esquemas,
circuitos, planos

y
objetos basicos.
Herramientas

sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
Habilidades
basicas de
comunicacion
interpersonal:
vocabulario
técnico
apropiado y
pautas de
conducta propias
del entorno
virtual (etiqueta
digital).
Técnicas de
representacion
grafica:
acotacion y
escalas.
Aplicaciones
CAD en

dos y tres
dimensiones
para la
representacion
de esquemas,
circuitos, planos

y
objetos basicos.
Herramientas

problemas
sencillos desde
una perspectiva
interdisciplinar.
Habilidades
basicas de
comunicacion
interpersonal:
vocabulario
técnico
apropiado y
pautas de
conducta propias
del entorno
virtual (etiqueta
digital).
Técnicas de
representacion
grafica:
acotacion y
escalas.
Aplicaciones
CAD en

dos y tres
dimensiones
parala
representacion
de esquemas,
circuitos, planos

y
objetos basicos.

necesarias para la
construccion de
una solucion a un

tecnoldgicos
sencillos para la
construccion de

tecnolégicos
sencillos para la
construccion de

sencillos para la
construccion de
conocimiento

sencillos para la
construccion de
conocimiento

Herramientas Herramientas digitales digitales Herramientas
digitales digitales para la para la digitales
para la para la elaboracion, elaboracion, para la
elaboracion, elaboracion, publicacion y publicacion y elaboracion,
publicacion y publicacion y difusion de difusién de publicacion y
difusién de difusion de documentacion documentacion difusién de
documentacion documentacion técnica técnica documentacioén
técnica técnica e e técnica
e e informacion informacion e
informacién informacién multimedia multimedia informacion
multimedia multimedia relativa a relativa a multimedia
relativa a relativa a proyectos proyectos relativa a
proyectos proyectos sencillos. sencillos. proyectos
sencillos. sencillos. sencillos.
2.2. Seleccionar, El disefio, proyecto | No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
planificar y y construccion del conocimiento en: | conocimiento en: | Analisis de Analisis de en:
organizar los soporte para un Andlisis de Anadlisis de productos productos Analisis de
materiales y movil productos productos basicos y de basicos y de productos
herramientas, asi basicos y de basicos y de sistemas sistemas basicos y de
como las tareas sistemas sistemas tecnoldgicos tecnoldgicos sistemas

tecnoldgicos
sencillos para la
construccion de

problema conocimiento conocimiento desde distintos desde distintos conocimiento

planteado, desde distintos desde distintos enfoques y enfoques y desde distintos

trabajando enfoques y enfoques y ambitos. ambitos. enfoques y

individualmente o ambitos. ambitos. Estructuras para Estructuras para ambitos.

en grupo de Estructuras para Estructuras para la la Estructuras para

manera la la construccion de construccion de la

cooperativa y construccion de construccion de modelos simples. | modelos simples. | construccion de

colaborativa. modelos simples. | modelos simples. | Materiales Materiales modelos simples.
Materiales Materiales tecnoldgicos y su | tecnoldgicosy su | Materiales
tecnolégicos y su | tecnoldgicos y su | impacto impacto tecnoldgicos y su
impacto impacto ambiental. ambiental. impacto
ambiental. ambiental. Herramientas y Herramientas y ambiental.
Herramientas y Herramientas y técnicas técnicas Herramientas y
técnicas técnicas elementales de elementales de técnicas
elementales de elementales de manipulacion y manipulacion y elementales de
manipulacion y manipulacion y mecanizado de mecanizado de manipulacion y
mecanizado de mecanizado de materiales en la materiales en la mecanizado de
materiales en la materiales en la construccion de construccion de materiales en la
construccién de construccion de objetos y objetos y construccion de
objetos y objetos y prototipos prototipos objetos y
prototipos prototipos basicos. basicos. prototipos
basicos. basicos. Introduccion a la Introduccion a la basicos.
Introduccion a la Introduccion a la fabricacion fabricacion Introduccion a la
fabricacion fabricacion digital. Respeto digital. Respeto fabricacion
digital. Respeto digital. Respeto de las normas de | de las normas de | digital. Respeto
de las normas de | de las normas de | seguridad e seguridad e de las normas de
seguridad e seguridad e higiene. higiene. seguridad e
higiene. higiene. higiene.
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3.1. Fabricar
objetos 0 modelos
mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales,
empleando
herramientas y
maquinas
adecuadas,
aplicando los
fundamentos de
estructuras,
mecanismos,
electricidad y
electronica y
respetando las
normas de
seguridad y salud
correspondientes.

El disefio, proyecto
y construccion del
soporte para un
movil

No hay
conocimiento en:
Estructuras para
la

construccion de

modelos simples.

Sistemas
mecanicos
béasicos:
montajes fisicos
o uso de
simuladores.
Electricidad y
electronica
basica para el
montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio y
aplicacion en
proyectos
sencillos.
Herramientas y
técnicas
elementales de
manipulacion y
mecanizado de
materiales en la
construccion de
objetos y
prototipos
basicos.
Introduccion a la
fabricacion
digital. Respeto

Escaso
conocimiento en:
Estructuras para
la

construccion de

modelos simples.

Sistemas
mecanicos
basicos:
montajes fisicos
o uso de
simuladores.
Electricidad y
electronica
basica para el
montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio y
aplicacion en
proyectos
sencillos.
Herramientas y
técnicas
elementales de
manipulacion y
mecanizado de
materiales en la
construccion de
objetos y
prototipos
basicos.
Introduccion a la
fabricacion
digital. Respeto

Conocimiento en:

Estructuras para
la

construccion de
modelos simples.
Sistemas
mecanicos
basicos:
montajes fisicos
o uso de
simuladores.
Electricidad y
electronica
basica para el
montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio y
aplicacion en
proyectos
sencillos.
Herramientas y
técnicas
elementales de
manipulacion y
mecanizado de
materiales en la
construccion de
objetos y
prototipos
basicos.
Introduccioén a la
fabricacion
digital. Respeto
de las normas de

Dominio en:
Estructuras para
la

construccion de
modelos simples.
Sistemas
mecanicos
basicos:
montajes fisicos
o uso de
simuladores.
Electricidad y
electrénica
basica para el
montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio y
aplicaciéon en
proyectos
sencillos.
Herramientas y
técnicas
elementales de
manipulacioén y
mecanizado de
materiales en la
construccion de
objetos y
prototipos
basicos.
Introduccioén a la
fabricacion
digital. Respeto
de las normas de

Soltura y dominio
en:

Estructuras para
la

construccion de
modelos simples.
Sistemas
mecanicos
basicos:
montajes fisicos
o uso de
simuladores.
Electricidad y
electrénica
basica para el
montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio y
aplicacién en
proyectos
sencillos.
Herramientas y
técnicas
elementales de
manipulacion y
mecanizado de
materiales en la
construccion de
objetos y
prototipos
basicos.
Introduccion a la
fabricacion
digital. Respeto

de esquemas,
circuitos, planos
y objetos
basicos.
Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicacion y
difusion de
documentacién
técnica

e informacion
multimedia
relativa a
proyectos
sencillos.
Herramientas de
edicion y
creacion de

de esquemas,
circuitos, planos
y objetos
basicos.
Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicacion y
difusion de
documentacion
técnica

e informacion
multimedia
relativa a
proyectos
sencillos.
Herramientas de
edicion y
creacion de

circuitos, planos
y objetos
basicos.
Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicacion y
difusion de
documentacion
técnica

e informacion
multimedia
relativa a
proyectos
sencillos.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:

circuitos, planos
y objetos
basicos.
Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicacion y
difusién de
documentacion
técnica

e informacion
multimedia
relativa a
proyectos
sencillos.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:

de las normas de | de las normas de | seguridad e seguridad e de las normas de
seguridad e seguridad e higiene. higiene. seguridad e
higiene. higiene. higiene.
4.1. Representar y El disefio, proyecto | No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
comunicar el y construccion del conocimiento en: | conocimiento en: | Habilidades Habilidades en:
proceso de soporte para un Habilidades Habilidades basicas de basicas de Habilidades
creacion de un movil basicas de basicas de comunicacion comunicacion basicas de
producto, desde su comunicacion comunicacion interpersonal: interpersonal: comunicacion
disefio hasta interpersonal: interpersonal: vocabulario vocabulario interpersonal:
su difusion, vocabulario vocabulario técnico técnico vocabulario
elaborando técnico técnico apropiado y apropiado y técnico
documentacion apropiado y apropiado y pautas de pautas de apropiado y
técnica pautas de pautas de conducta propias | conducta propias | pautas de
y gréfica con la conducta propias | conducta propias | del entorno del entorno conducta propias
ayuda de del entorno del entorno virtual (etiqueta virtual (etiqueta del entorno
herramientas virtual (etiqueta virtual (etiqueta digital). digital). virtual (etiqueta
digitales, digital). digital). Técnicas de Técnicas de digital).
empleando Técnicas de Técnicas de representacion representacion Técnicas de
los formatos representacion representacion gréfica: gréafica: representacion
y el vocabulario grafica: grafica: acotacion y acotacion y grafica:
técnico acotacion y acotacion y escalas. escalas. acotacion y
adecuados, de escalas. escalas. Aplicaciones Aplicaciones escalas.
manera Aplicaciones Aplicaciones CAD en CAD en Aplicaciones
colaborativa, tanto CAD en CAD en dos y tres dos y tres CAD en
presencialmente dos y tres dos y tres dimensiones dimensiones dos y tres
como en remoto. dimensiones dimensiones para la para la dimensiones
para la para la representacion representacion parala
representacion representacion de esquemas, de esquemas, representacion

de esquemas,
circuitos, planos
y objetos
basicos.
Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicacion y
difusion de
documentacion
técnica

e informacion
multimedia
relativa a
proyectos
sencillos.
Herramientas de
edicion y
creacion de
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contenidos: contenidos:
instalacion, instalacion,
configuracién y configuracion y
uso uso
responsable. responsable.
Propiedad Propiedad
intelectual. intelectual.

instalacion,
configuracion y
uso
responsable.
Propiedad
intelectual.

instalacion,
configuracion y
uso
responsable.
Propiedad
intelectual.

contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso
responsable.
Propiedad
intelectual.

Titulo/ Tarea Disefio de sistema de control y aplicacion movil. Inteligencia artificial.

Curso 3° ESO

Temporalizacién 2° trimestre

Justificacion Se trabajaran fundamentalmente los contenidos de los bloques C. Pensamiento

computacional, programacion y robética y D. Digitalizacion del entorno personal de

aprendizaje

Descripcion del producto final Disefio de sistema de control y aplicacion mévil. Inteligencia artificial. Creacion

de una Google Site para insertar, incrustar y plasmar el trabajo del aula.

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciénes a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

5.1. Describir, interpretar y
disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de
algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de
manera creativa

El sistema de control
programado.

TYD.3.C.1. Algoritmica y
diagramas de flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones
informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles
e introduccidn a la inteligencia
artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos
de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos elementales.
Internet de las cosas.
TYD.3.C.4. Fundamentos de la
robdtica: montaje y control
programado de robots simples
de manera fisica o por medio de
simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del

proceso de aprendizaje.

5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos

y moviles, empleando los
elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi
como modulos de inteligencia
artificial que afiadan

La aplicacion movil creada.

TYD.3.C.1. Algoritmica y
diagramas de flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones
informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles
e introduccion a la inteligencia
artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos
de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y
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funcionalidades a la solucién

programacion sencilla de
dispositivos elementales.
Internet de las cosas.
TYD.3.C.4. Fundamentos de la
robética: montaje y control
programado de robots simples
de manera fisica o

por medio de simuladores.
TYD.3.C.5. Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del
proceso de aprendizaje.

5.3. Automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a
internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de
robots y sistemas de control.

La Google Site creada

TYD.3.C.1. Algoritmica y
diagramas de flujo.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos
de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos elementales.
Internet de las cosas.
TYD.3.C.4. Fundamentos de la
robética: montaje y control
programado de robots simples
manera fisica o por medio de
simuladores.

6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su

entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y
resolver

problemas técnicos sencillos.

6.1. Hacer un uso eficiente y
seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

Documento Google elaborado.

TYD.3.D.1. Dispositivos
digitales. Elementos del
hardware y del software.
Identificacién y resolucion de
problemas técnicos sencillos.
TYD.3.D.2. Sistemas de
comunicacion digital de uso
comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas

para la comunicacion.
TYD.3.D.3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y
uso critico.

TYD.3.D.5. Técnicas de
tratamiento, organizacién y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos
y de informacién. Bienestar
digital: practicas seguras

y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la
propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en
distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades
y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

La Google Site creada

TYD.3.D.3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y
uso critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de
edicion y creacion de
contenidos: instalacion,

configuracion y uso responsable.

Propiedad intelectual.
TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos
y de informacién. Bienestar
digital: practicas seguras

y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la
propia imagen y de la

intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

6.3. Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro.

La Google Site creada

TYD.3.D.3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y
uso critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de
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edicion y creacion de
contenidos:

instalacion, configuracion y uso
responsable.

Propiedad intelectual.
TYD.3.D.5. técnicas de
tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos
y de informacién.

Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la
propia imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

Secuenciacion didactica

Actividades

Objetivos a conseguir

El sistema de control programado.

La aplicacion mévil creada.
La Google Site creada.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de
sistemas de control.

El sistema de control programado.

La aplicacion mévil creada.
La Google Site creada.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo
en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones
y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

El sistema de control programado.

La aplicacion mdvil creada.
La Google Site creada.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de
nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano

El sistema de control programado.

La aplicaciéon mévil creada.
La Google Site creada.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como
explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios
tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

El sistema de control programado.

La aplicaciéon mévil creada.
La Google Site creada.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas
técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad
tecnologica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

Medidas de atenciéon educativa a nivel de aula

Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacion pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segun la necesidad.

Valoracion del trabajo

Criterio Instrumento | Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5

evaluacion
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modulos de
inteligencia
artificial que
afiadan
funcionalidades a
la solucién

montaje fisico y
uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples
de manera fisica
o por medio de
simuladores.
Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion y la

montaje fisico y
uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples
de manera fisica
o por medio de
simuladores.
Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion y la

uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples
de manera fisica
o por medio de
simuladores.
Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion y la
depuracién de

uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robotica:
montaje y control
programado de
robots simples
de manera fisica
o por medio de
simuladores.
Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion y la
depuracién de

5.1. Describir, El sistema de No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
interpretar y control conocimiento en: | conocimiento en: | Algoritmica y Algoritmica y en: Algoritmica y
disefar programado. Algoritmica y Algoritmica y diagramas de diagramas de diagramas de
soluciones a diagramas de diagramas de flujo. flujo. flujo.
problemas flujo. flujo. Aplicaciones Aplicaciones Aplicaciones
informaticos a Aplicaciones Aplicaciones informaticas informaticas informaticas
través de informaticas informaticas sencillas para sencillas para sencillas para
algoritmos y sencillas para sencillas para ordenador y ordenador y ordenador y
diagramas de ordenador y ordenador y dispositivos dispositivos dispositivos
flujo, aplicando dispositivos dispositivos moviles e moviles e moviles e
los elementos y moviles e moéviles e introduccion a la introduccion a la introduccion a la
técnicas de introduccion a la introduccion a la inteligencia inteligencia inteligencia
programacion de inteligencia inteligencia artificial. artificial. artificial.
manera creativa artificial. artificial. Sistemas Sistemas Sistemas
Sistemas Sistemas sencillos de sencillos de sencillos de
sencillos de sencillos de control control control
control control programado: programado: programado:
programado: programado: montaje fisico y montaje fisico y montaje fisico y
montaje fisico y montaje fisico y uso de uso de uso de
uso de uso de simuladores y simuladores y simuladores y
simuladores y simuladores y programacion programacion programacion
programacion programacioén sencilla de sencilla de sencilla de
sencilla de sencilla de dispositivos dispositivos dispositivos
dispositivos dispositivos elementales. elementales. elementales.
elementales. elementales. Internet de las Internet de las Internet de las
Internet de las Internet de las cosas. cosas. cosas.
cosas. cosas. Fundamentos de | Fundamentos de | Fundamentos de
Fundamentos de | Fundamentos de | la robética: la robética: la robética:
la robética: la robética: montaje y control | montaje y control | montaje y control
montaje y control | montaje y control | programado de programado de programado de
programado de programado de robots simples robots simples robots simples
robots simples robots simples de manera fisica de manera fisica de manera fisica
de manera fisica de manera fisica o por medio de o por medio de o por medio de
o por medio de o por medio de simuladores. simuladores. simuladores.
simuladores. simuladores. Autoconfianza e Autoconfianza e Autoconfianza e
Autoconfianza e Autoconfianza e iniciativa: el iniciativa: el iniciativa: el
iniciativa: el iniciativa: el error, la error, la error, la
error, la error, la reevaluacion y la | reevaluacionyla | reevaluaciony la
reevaluacion y la | reevaluacionyla | depuracion de depuracién de depuracion de
depuracion de depuracién de errores como errores como errores como
errores como errores como parte del parte del parte del
parte del parte del proceso de proceso de proceso de
proceso de proceso de aprendizaje. aprendizaje. aprendizaje.
aprendizaje. aprendizaje.
5.2. Programar La aplicacion No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
aplicaciones movil creada. conocimiento en: | conocimiento en: | Algoritmica y Algoritmica y en: Algoritmica y
sencillas para Algoritmica y Algoritmica y diagramas de diagramas de diagramas de
distintos diagramas de diagramas de flujo. flujo. flujo.
dispositivos flujo. flujo. Aplicaciones Aplicaciones Aplicaciones
como por Aplicaciones Aplicaciones informaticas informaticas informaticas
ejemplo informaticas informaticas sencillas para sencillas para sencillas para
ordenadores, sencillas para sencillas para ordenador y ordenador y ordenador y
dispositivos ordenador y ordenador y dispositivos dispositivos dispositivos
y moviles, dispositivos dispositivos moviles e moviles e moviles e
empleando los moviles e moéviles e introduccion a la introduccion a la introduccion a la
elementos de introduccion a la introduccion a la inteligencia inteligencia inteligencia
programacion de inteligencia inteligencia artificial. artificial. artificial.
manera artificial. artificial. Sistemas Sistemas Sistemas
apropiada y Sistemas Sistemas sencillos de sencillos de sencillos de
aplicando sencillos de sencillos de control control control
herramientas de control control programado: programado: programado:
edicion, asi como programado: programado: montaje fisico y montaje fisico y montaje fisico y

uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples
de manera fisica
o por medio de
simuladores.
Autoconfianza e
iniciativa: el
error, la
reevaluacion y la
depuracion de
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depuracion de

depuracién de

errores como

errores como

errores como

errores como errores como parte del parte del parte del
parte del parte del proceso de proceso de proceso de
proceso de proceso de aprendizaje. aprendizaje. aprendizaje.
aprendizaje. aprendizaje.
5.3. Automatizar | La Google Site No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
procesos, creada conocimiento en: | conocimiento en: | Algoritmica y Algoritmica y en: Algoritmica y
maquinas y Algoritmica y Algoritmica y diagramas de diagramas de diagramas de
objetos de diagramas de diagramas de flujo. flujo. flujo.
manera flujo. flujo. Sistemas Sistemas Sistemas
auténoma, con Sistemas Sistemas sencillos de sencillos de sencillos de
conexion a sencillos de sencillos de control control control
internet, control control programado: programado: programado:
mediante el programado: programado: montaje fisico y montaje fisico y montaje fisico y
andlisis, montaje fisico y montaje fisico y uso de uso de uso de

construccion y
programacion de
robots y sistemas
de control.

uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples

uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples

simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples
manera fisica o

simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robotica:
montaje y control
programado de
robots simples
manera fisica o

simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos
elementales.
Internet de las
cosas.
Fundamentos de
la robética:
montaje y control
programado de
robots simples
manera fisica o

manera fisica o manera fisica o por medio de por medio de por medio de
por medio de por medio de simuladores simuladores simuladores
simuladores simuladores
6.1. Hacer un Documento No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
uso eficiente y Google conocimiento en: | conocimiento en: | Dispositivos Dispositivos en:
seguro de los elaborado. Dispositivos Dispositivos digitales. digitales. Dispositivos
dispositivos digitales. digitales. Elementos del Elementos del digitales.

digitales de uso
cotidiano en la
resolucién de
problemas
sencillos,
analizando los
componentes y
los sistemas de
comunicacion,
conociendo los
riesgos y
adoptando
medidas de
seguridad para la
proteccion de
datos y equipos.

Elementos del
hardware y del
software.
Identificacion y
resolucién de
problemas
técnicos
sencillos.
Sistemas de
comunicacion
digital de uso
comun.
Transmision de
datos.
Tecnologias
inalambricas
para la
comunicacion.
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Técnicas de
tratamiento,
organizacién y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red:

riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras

y riesgos
(ciberacoso,

Elementos del
hardware y del
software.
Identificacion y
resolucién de
problemas
técnicos
sencillos.
Sistemas de
comunicacion
digital de uso
comun.
Transmision de
datos.
Tecnologias
inalambricas
para la
comunicacion.
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Técnicas de
tratamiento,
organizacién y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red:

riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras

y riesgos
(ciberacoso,

hardware y del
software.
Identificacion y
resolucion de
problemas
técnicos
sencillos.
Sistemas de
comunicacion
digital de uso
comun.
Transmision de
datos.
Tecnologias
inalambricas
para la
comunicacion.
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red:

riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras

y riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,

hardware y del
software.
Identificacion y
resolucién de
problemas
técnicos
sencillos.
Sistemas de
comunicacion
digital de uso
comun.
Transmision de
datos.
Tecnologias
inalambricas
para la
comunicacion.
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red:

riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras

y riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,

Elementos del
hardware y del
software.
Identificacion y
resolucion de
problemas
técnicos
sencillos.
Sistemas de
comunicacion
digital de uso
comun.
Transmision de
datos.
Tecnologias
inalambricas
para la
comunicacion.
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red:

riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras

y riesgos
(ciberacoso,
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sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
dela

intimidad, acceso
a contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
dela

intimidad, acceso
a contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

vulneracion de la
propia imagen y
dela

intimidad, acceso
a contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

vulneracién de la
propia imagen y
dela

intimidad, acceso
a contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
dela

intimidad, acceso
a contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

6.2. Crear
contenidos,
elaborar
materiales y
difundirlos en
distintas
plataformas,
configurando
correctamente
las herramientas
digitales
habituales del
entorno de
aprendizaje,
ajustandolas a
sus necesidades
y respetando los
derechos de
autory la
etiqueta digital.

La Google Site
creada

No hay
conocimiento en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracién y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracién de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

Escaso
conocimiento en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

Conocimiento en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccién de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

Dominio en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

Soltura y dominio
en: Herramientas
y plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracién y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccién de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

6.3. Organizar la
informacion de
manera
estructurada,
aplicando
técnicas de
almacenamiento
seguro.

La Google Site
creada

No hay
conocimiento en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas

Escaso
conocimiento en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicién y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas

Conocimiento en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y

Dominio en:
Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y

Soltura y dominio
en: Herramientas
y plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y
uso critico.
Herramientas de
edicion y
creacion de
contenidos:
instalacion,
configuracion y
uso responsable.
Propiedad
intelectual.
Técnicas de
tratamiento,
organizacion y
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.
Seguridad en la
red: riesgos,
amenazas y
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos y de
informacion.
Bienestar digital:
practicas
seguras y
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seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

seguras y
riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

riesgos
(ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y
de la intimidad,
acceso a
contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).

Titulo/ Tarea Responsabilidad en el uso de la tecnologia. Desarrollo sostenible, repercusiones y valocion
de las tecnologias emergentes. Aportaciones e impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el

entorno contextualizado de sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Curso 3° ESO

Temporalizacion 3° trimestre

Justificacion Se trabajaran fundamentalmente los contenidos de los bloques E. Tecnologia

sostenible.

Descripcion del producto final Estudio de la responsabilidad en el uso de la tecnologia. Desarrollo

sostenible, repercusiones y valoracién de las tecnologias emergentes. Aportaciones e impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno contextualizado de sus aplicaciones en nuestra comunidad. Todo

ello se plasmara en la Google Site.

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

7. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando, la contribucion de
las tecnologias emergentes
para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.

7.1. Reconocer la influencia de la
actividad tecnologica en la sociedad
y en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad.

La Google Site creada

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La

tecnologia en Andalucia.
TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la contribucion
ala consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones
basicas de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion
del impacto ambiental del entorno
mas cercano, en

especial de Andalucia, haciendo un
uso responsable

y ético de las mismas.

La Google Site creada

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnologico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La

tecnologia en Andalucia.
TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la contribucion
ala consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Secuenciacion didactica

Indice

88



IES Beatriz de Suabia

Departamento de Tecnologia 2025-26

Actividades

Objetivos a conseguir

Estudio de la responsabilidad en el uso de la tecnologia. Desarrollo
sostenible, repercusiones y valocion de las tecnologias emergentes.
Aportaciones e impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y
en el entorno contextualizado de sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de
sistemas de control.

Estudio de la responsabilidad en el uso de la tecnologia. Desarrollo
sostenible, repercusiones y valocion de las tecnologias emergentes.
Aportaciones e impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y
en el entorno contextualizado de sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo
en equipo para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones
y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Estudio de la responsabilidad en el uso de la tecnologia. Desarrollo
sostenible, repercusiones y valocién de las tecnologias emergentes.
Aportaciones e impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y
en el entorno contextualizado de sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de
nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano

Estudio de la responsabilidad en el uso de la tecnologia. Desarrollo
sostenible, repercusiones y valocion de las tecnologias emergentes.
Aportaciones e impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y
en el entorno contextualizado de sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como
explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios
tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

Estudio de la responsabilidad en el uso de la tecnologia. Desarrollo
sostenible, repercusiones y valocién de las tecnologias emergentes.
Aportaciones e impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y
en el entorno contextualizado de sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas
técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad
tecnologica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

Medidas de atencion educativa a nivel de aula

Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacion pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segun la necesidad.

Valoracion del trabajo

Criterio Instrumento | Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
evaluacion

7.1. Reconocer la La Google Site No hay Escaso Conocimiento Dominio en : Soltura y dominio
influencia de la creada conocimiento en: | conocimiento en: | en : Desarrollo Desarrollo en : Desarrollo
actividad Desarrollo Desarrollo tecnoldgico: tecnoldgico: tecnologico:
tecnoldgica en la tecnoldgico: tecnoldgico: creatividad, creatividad, creatividad,
sociedad y en la creatividad, creatividad, innovacion, innovacion, innovacion,
sostenibilidad innovacion, innovacion, investigacion, investigacion, investigacion,
ambiental, a lo investigacion, investigacion, obsolescencia e obsolescencia e obsolescencia e

largo de su
historia,
identificando sus
aportaciones y
repercusiones y
valorando su
importancia para el
desarrollo
sostenible,

obsolescencia e
impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia

obsolescencia e
impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia

impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.

impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.

impacto social y
ambiental. Etica y
aplicaciones de las
tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.
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la disminucion del
impacto ambiental
del entorno mas
cercano, en
especial de
Andalucia,
haciendo un uso
responsable

y ético de las
mismas.

obsolescencia e
impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.
Valoracién critica
dela
contribucion a la
consecucion de
los Objetivos de
Desarrollo
Sostenible.

obsolescencia e
impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.
Valoracion critica
dela
contribucion a la
consecucion de
los Objetivos de
Desarrollo
Sostenible.

impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.
Valoracion critica
dela
contribucién a la
consecucion de
los Objetivos de
Desarrollo
Sostenible.

impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones de
las tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.
Valoracion critica
dela
contribucion a la
consecucion de
los Objetivos de
Desarrollo
Sostenible.

contextualizando sostenible. sostenible. Valoracion critica | Valoracién critica | Valoracion critica
sus aplicaciones Valoracion critica | Valoracion critica | de la dela de la contribucion
en nuestra dela dela contribucion a la contribucion a la a la consecucion
comunidad. contribucion a la contribucion a la consecucion de consecucion de de los Objetivos de

consecucion de consecucion de los Objetivos de los Objetivos de Desarrollo

los Objetivos de los Objetivos de Desarrollo Desarrollo Sostenible.

Desarrollo Desarrollo Sostenible. Sostenible.

Sostenible. Sostenible.
7.2. Identificar las La Google Site No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
aportaciones creada conocimiento en: | conocimiento en: | Desarrollo Desarrollo en: Desarrollo
basicas de las Desarrollo Desarrollo tecnoldgico: tecnoldgico: tecnologico:
tecnologias tecnoldgico: tecnoldégico: creatividad, creatividad, creatividad,
emergentes al creatividad, creatividad, innovacioén, innovacion, innovacion,
bienestar, a la innovacion, innovacion, investigacion, investigacion, investigacion,
igualdad social y a investigacion, investigacion, obsolescencia e obsolescencia e obsolescencia e

impacto social y
ambiental. Etica y
aplicaciones de las
tecnologias
emergentes. La
tecnologia en
Andalucia.
Tecnologia
sostenible.
Valoracion critica
de la contribucion
a la consecucion
de los Objetivos de
Desarrollo
Sostenible.

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

DISENO Y CONSTRUCCION PIEZA TECNOLOGICA

JUSTIFICACION
2024/2025 Curso:
Septiembre-Diciembre
Las impresoras 3D son de méaxima utilidad en nuestro dia a dia. Vamos a aprender como
disefiar e imprimir piezas reales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades

informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos

de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir
problemas

tecnologicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes

facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar
productos tecnologicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el
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TYD.3.2.Abordar problemas tecnologicos
con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de

forma cooperativa y colaborativa, para
disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y

sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas

tecnoldgicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el disefio previo
para construir o fabricar soluciones
tecnologicas y

sostenibles que den respuesta a necesidades
en diferentes contextos.
TYD.3.4.Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de

representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles, valorando la utilidad
de las

herramientas digitales para comunicar y
difundir informacion y propuestas.
TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional

e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas

de control o en robdtica.

método cientifico y utilizando herramientas
elementales de simulacion en la
construccion de conocimiento.
TYD.3.2.1.1dear y disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, introduciendo la
aplicacion de conceptos,

técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccion de una

solucidn a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa
TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y conformacion
de materiales, empleando herramientas y
maquinas

adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o
electronica y respetando las normas de
seguridad y

salud correspondientes.
TYD.3.4.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto, desde
su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la
ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados,

de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disenar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los

elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

SABERES BASICOS

diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en

TYD.3.A.2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.
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TYD.3.A.3.Electricidad y electronica bésica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, diseo

y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes
fundamentales eléctricas: concepto y unidades

de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4 Herramientas y técnicas elementales de manipulaciéon y mecanizado de
materiales en la construccidon de objetos y prototipos

basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva

interdisciplinar.

TYD.3.B.1.Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis.
Proyeccion cilindrica octogonal para la

representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

TYD.3.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3.Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacién multimedia relativa

a proyectos sencillos.

TYD.3.C.1.Aplicaciones informéticas sencillas para ordenador y dispositivos moéviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.2.Fundamentos de la robotica: montaje y control programado de robots simples
de manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

TYD.3.D.2.Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

A través del disefio por ordenador, crearemos una pieza que posteriormente vamos a
imprimirla en una impresora 3D.

Proceso de ensenanza: Valoracion y dificultades encontradas
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APP MOVIL

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION
2024/2025 Curso:
Enero-Marzo.

una aplicacion para nuestro movil.

El movil se ha convertido en nuestro mas preciado gadget gracias a la infinidad de
aplicaciones que nos hacen la vida mas fécil y nos entretienen. Vamos a aprender a realizar

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la
informacién adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos

de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir
problemas

tecnologicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional

e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas

de control o en robdtica.
TYD.3.6.Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital
de

aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los

mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes

facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar
productos tecnologicos de uso habitual a
través del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el

método cientifico y utilizando herramientas
elementales de simulacion en la
construccioén de conocimiento.
TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas
para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y

riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica.

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los

elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores y dispositivos moviles,
empleando,

los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de
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repercusiones y valorando, la contribuciéon | edicidn e introduccion a modulos de

de las tecnologias emergentes para inteligencia

identificar las aportaciones y el impacto del | artificial que afiadan funcionalidades a la
desarrollo solucion.

tecnologico en la sociedad y en el entorno, | TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro
contextualizando sus aplicaciones en nuestra | de los dispositivos digitales de uso cotidiano
comunidad. en la resolucion de problemas sencillos,

analizando los componentes y los sistemas
de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental del entorno mas
cercano a lo

largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

TYD.3.7.2.1dentificar las aportaciones
basicas de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del

impacto ambiental del entorno mas cercano,
en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

SABERES BASICOS

TYD.3.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3.Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, diseno

y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes
fundamentales eléctricas: concepto y unidades

de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulaciéon y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos

basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva

interdisciplinar.

TYD.3.C.1.Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.2.Fundamentos de la robotica: montaje y control programado de robots simples
de manera fisica o por medio de simuladores.
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TYD.3.C.3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

TYD.3.D.1.Sistemas de comunicacién digital de uso comin. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital:

practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos

inadecuados, adicciones, etc.).

TYD.3.E.1.Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.
TYD.3.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Se disefiara e implementara en el mévil una aplicacion basada en la web de MIT App
Inventor

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

TiTULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

PAGINA WEB

JUSTIFICACION

2024/2025 Curso:

Marzo-Junio.

Los sitios web estan compuestos por paginas que suelen estar enlazadas a un menu general y su
contenido gira en torno a un tema central. Google, Instagram, etc son ejemplos de sitios web que
visitamos frecuentemente. Aprenderemos su uso y

configuracion.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
TYD.3.6.Comprender los fundamentos del TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los
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funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de

aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus

repercusiones y valorando, la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnologico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos,

analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la

proteccion de datos y equipos.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas

digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.
TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad
tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental del entorno mas cercano a lo

largo de su historia, identificando sus aportaciones
y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible,

contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

SABERES BASICOS

inalambricas para la comunicacion.
responsable. Propiedad intelectual.
de seguridad.

informacion. Bienestar digital:

acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

social y ambiental. Etica

Objetivos de Desarrollo Sostenible.

TYD.3.D.1.Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias
TYD.3.D.2.Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso
TYD.3.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias
TYD.3.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de

practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad,

TYD.3.E.1.Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.
TYD.3.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Disefio y construccion de una pagina web

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas
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8. EVALUACION DEL ALUMNO/A Y CRITERIOS DE CALIFICACION

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion
con los criterios de evaluacidon y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la
materia, segln corresponda.

2. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del
alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del alumnado.

3. En los cursos primero y tercero, los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros,
gue permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se establecerdn indicadores de
logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de desempeno de los criterios de
evaluacion de los cursos impares de esta etapa se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1
al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el
10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o descriptores deberan ser
concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la evaluacion inicial del alumnado y de
su contexto. Los indicadores deberdn reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan
referidos en cada criterio de evaluacion.

5. En los cursos primero y tercero, la totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma
medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. En los cursos primero y tercero, los criterios de calificacion estaran basados en la superacién de los
criterios de evaluacidon y, por tanto, de las competencias especificas, y estardn recogidos en las
programaciones didacticas.

Instrumentos:
Se utilizan para la recogida de informacidn y datos.

PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO:

e Cuaderno del profesorado, que recogera:

o Registro de evaluacion individual por unidades diddcticas, en el que el profesor anotara las
valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios .

0 Registro de evaluacién trimestral individual por unidades didacticas, en el que el
profesorado anotara las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada unidad a lo
largo del trimestre.

o Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara las
valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del curso.

o Registro trimestral grupal de calificacién y evaluacion de las competencias clave, en el que el
profesorado recogera los datos globales de cada uno de los aspectos evaluados de acuerdo a
unos criterios de calificacién aprobados por el equipo docente. Este registro- resumen se le
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facilitard al tutor o tutora del grupo para que conozca las fortalezas y debilidades de su
alumnado y pueda organizar la informacién que se le traslade a las familias con mayor
precision.

o El cuaderno podrd recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que se
presentan los criterios de evaluacidn organizados por competencias especificas, facilitando su
evaluacidn a lo largo del curso escolar.

e Rubricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a los
niveles de desempefo de las competencias mediante indicadores de logro. Entre otras rubricas
comunes a otras materias se podran utilizar:

o Rubrica para la evaluacién de las intervenciones en clase: Exposicion oral.
o Rubrica para la evaluacién de trabajos escritos.

o Rubrica para la evaluacién de pruebas orales y escritas.

o Rubrica para la evaluacién del cuaderno del alumnado.

o Rubrica para la evaluacién en la participacién en los trabajos cooperativos.

e Otras rubricas, registros y escalas de observacidn que permitan al profesorado llevar a cabo una
evaluacion formativa relacionadas con la materia, como es el caso de:

o Rubrica sobre la tecnologia y la resolucién de problemas.
o Registro de observacion en taller

Estos instrumentos de evaluacidon se asociardn a los criterios de evaluacion y sus
correspondientes competencias especificas.

8.1. CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevard a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas y
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes
los criterios de evaluacion y competencias especificas.

Para calificar a los alumnos se tendrd en cuenta lo siguiente:

* Todos los criterios de evaluacidn tienen el mismo peso.
* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, donde tampoco cabe la
ponderacién.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrd promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final serd la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso. cuadro
de observacién, con el tanto por ciento asignado.

ACLARACIONES (respecto a los criterios de calificacion antes mencionados):
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e Faltar a un examen: en caso de no asistir a una prueba, el alumno/a podra hacerlo otro dia si a
criterio del profesor esa falta estd justificada suficientemente y por escrito. Si una falta a
examen estd justificada para el profesor y las circunstancias (ej. no incorporaciéon por
enfermedad...) no permiten realizarlo antes de la evaluacidon, puede calificarse la
evaluaciéon con las notas  anteriores, acumuldndose la materia no evaluada para el
siguiente trimestre.

e (Copiar o permitir la copia en un examen: en caso de sorprender copiando a un alumno/a en un
examen, se le retira el ejercicio y se pone un cero en el mismo.

Cuando la calificacién resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o superior a
él, se entenderd que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los objetivos minimos que le
capacitan para promocionar de curso.

8.2- MEDIDAS DE RECUPERACION.

En caso de no obtener evaluacion positiva en las evaluaciones, el alumnado, realizard una prueba
escrita, ademads de la realizacidn de trabajo(s) o proyecto tecnoldgico(s) de similares caracteristicas al
desarrollado durante el curso con su correspondiente documentacién técnica, en el mes de mayo.

Recuperacion de alumnos PENDIENTES de Tecnologia.

Para el alumnado que no haya conseguido superar la materia el curso anterior:

* El profesor/a realizard un Programa de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) de PENDIENTE
gue subira a Séneca una vez lo haya habilitado el tutor.

* También realizarda un Informe de Pendiente. En dicho informe se establecen las
actuaciones que debe seguir el alumnado para superar la materia a través de un
cuadernillo que debe de entregar al profesor/a en las fechas indicadas a lo largo del
curso (aprox en enero y abril) ademas de realizar un examen final sobre el mes de mayo.

9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actuaciones previstas en esta programacién didactica contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, lingliisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como la adquisicidn de las
competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la
correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacién planificados favorecen en el
alumnado la capacidad de aprender por si mismos y promueven el trabajo en equipo, fomentando
especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacién del alumnado, que favorezca el
pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que
conlleve la lectura y la investigacién, asi como las diferentes posibilidades de expresion.
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Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y
tareas en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos,
permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusién de actividades y tareas que requeriran la cooperacién y el trabajo en
equipo para su realizacién. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los demas
estrategias, destrezas y habilidades que contribuirdn al desarrollo de sus capacidades y a la adquisicion
de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacion diddctica
contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo
como la ampliacién para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes
actividades seran flexibles y se podran plantear de forma o en numero diferente a cada alumno o
alumna. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de la diversidad correspondientes a cada
unidad.

Ademds se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales
del alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atencién a la diversidad y a la compensacién de las desigualdades, disponiendo pautas y facilitando los
procesos de deteccidn y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se presenten,
incidiendo positivamente en la orientacidn educativa y en la relacidén con las familias para que apoyen el
proceso educativo de sus hijas e hijos.

Estas actuaciones se llevardan a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencién inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y expectativas
positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y competencias
clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios, desdoblamientos de grupos, apoyo en
grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacién y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas y posibilidades, para
aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con
objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales (Programa de refuerzo del aprendizaje) , serd necesario
detectar qué alumnado requiere mayor seguimiento educativo o personalizacidn de las estrategias para
planificar refuerzos o ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y tiempos, proponer
intervencién de recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y evaluacién de sus
aprendizajes. A tal efecto el los articulos 33 y 35 de las Ordenes de Educacién Secundaria de 30 de
mayo de 2023 marcaran las pautas.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion de
competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitird planificar
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correctamente las estrategias metodoldgicas mas adecuadas, una correcta gestion del aula y un
seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucidn de logros colectivos.

10. ORGANIZACION, MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En la actualidad nos encontramos que, el aula taller no dispone de una superficie suficiente para
disponer de dos zonas diferenciadas; una para las actividades mds tedricas “Aula” y otra zona de
trabajo propiamente dicha “Taller”. Para las intervenciones tedricas, se dispone de una pizarra tradicional
(tiza) y una pizarra digita. Cuando se les requiera, los alumnos/as atenderan desde sus mesas de trabajo a
las explicaciones tedricas.

El taller dispone de una mesas de madera con tornillos de banco, mesas cuadrada de trabajos en
grupos de cuatros alumnos/as, asi como taburetes. Las herramientas de mayor tamafio estan dispuestas
en tableros colgados, estando la figura dibujada en el mismo. Asi al inicio de clase y al finalizar es facil
comprobar que estan todas las herramientas recogidas.

Se dispondra de armarios con puertas para guardar cada grupo sus trabajos. En el aula de informatica
se asignard un equipo para cada pareja de alumnos/as de forma permanente y en la hoja de control
se apuntaran los nombres de los alumnos/as vy las incidencias que se detecten al principio y durante la
clase. Internet se conectard Unicamente cuando se precise buscar informacién y se vigilard en todo
momento el correcto uso, navegando Unicamente por las paginas indicadas por el profesor/a. Al finalizar
la sesién se inspeccionara el correcto estado de los equipos.

Al mostrar al alumnado que se tiene perfecto control de todo el material y de las instalaciones se
evitan que surjan problemas de vandalismo y hurtos. Por ello se vigilard también el estado de las mesas y
sillas al principio de la clase y al final y se designara a cada grupo su mesa de trabajo.

El libro de texto que seguiremos durante el presente curso es: Tecnologias (para 22 y 32 de
E.S.0.) de la editorial Anaya. Ademas, se potenciard el uso de recursos digitales, en ese aspecto el
alumnado trabajara con varias paginas web de contenidos de Tecnologia y blogs educativos.

En el propio libro de texto del alumno/a supone en si un banco de recursos donde podemos
encontrar para cada unidad:

° Textos que destacan algun hecho relevante relacionado con los contenidos que se van a
desarrollar.
. ¢Qué sabemos sobre...?,donde se detectan ideas previas a través de un conjunto de

actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

° Fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios que facilitan y refuerzan
el aprendizaje de los contenidos expuestos.

° Talleres TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy Utiles, tanto a la hora de
elaborarla Memoria de Proyecto para Tecnologia como para documentos y presentaciones de
cualquier otra area.

° Técnicas: Donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequefios proyectos
relacionados con los contenidos de cada unidad.

° Apéndices para profundizar

. Proyectos finales

° Comprueba cdémo progresas, donde encontramos referencias a:
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o Recuerda lo que has aprendido, bajo los que se agrupan actividades de evaluacién de los
contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin de afianzarlos.

o Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y procesar informacion
procedente de fuentes variadas.

o Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de calculo y de aplicacién de los
contenidos

o Lee, relaciona y busca informacion. Lecturas especificas acompafiadas de una coleccion de
cuestiones para asegurar la comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.
En las diferentes Web relacionadas con la materia de Tecnologia, podemos encontrar entre otros:

° Fichas fotocopiables de refuerzo y ampliacién para la inclusién y la atencion a la
diversidad.
° Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con la materia.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se propondrd a la Jefatura de Estudios del centro, las actividades complementarias vy
extraescolares previstas para el presente curso por Departamento de Tecnologia. Siendo estas,
coordinadas por el Dto. AA.EE. evitando repeticiones o solapamientos con respecto a otras
organizadas por los diferentes Departamentos Didacticos.

12. ACTIVIDADES DE LECTURA, ESCRITURA Y EXPRESION ORAL

Fomento de la lectura

En cada unidad se incluird como actividad de fomento de la lectura, la lectura comprensiva del tema,
gue se realizara en clase, elaborando preguntas de comprension.

Las actividades de lectura se completaran con la busqueda en internet de textos relacionados con los

temas tratados y la realizacidn de andlisis de estos textos a través de preguntas guiadas por el profesor.

No obstante, las actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral no
se pueden limitar su actuacién al aula o ni tan siquiera al centro educativo. Es necesario que la
intervencion educativa trascienda fuera del centro educativo para permitir que los estudiantes
desarrollen su competencia en comunicacién lingUistica en relacion con y gracias a su entorno.

Por todo ello se han de incluir actuaciones para lograr el desarrollo integral de la competencia
comunicativa del alumnado de acuerdo a los siguientes aspectos:

e Medidas de atencién a la diversidad de capacidades y a la diversidad linglistica y cultural del
alumnado.

e Secuenciacién de los contenidos curriculares y su explotacién pedagdgica desde el punto de vista
comunicativo.

e (Catdlogo de lecturas relacionadas con las materias y la temporalizacién prevista.

e Disefio de tareas de expresién y comprension orales y escritas y la temporalizacién prevista,
incluyendo las modalidades discursivas que la materia puede abordar.

e Descripcion de las estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo que se pretende que
el alumnado desarrolle.
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e las actividades y tareas no han de ser repetitivas. Se ha de cubrir todo un abanico de
modalidades discursivas, estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo, de forma
racional y légica.

e las bibliotecas tanto de aula como del centro serdn clave para contribuir a que el alumnado
profundice e investigue a través de libros complementarios al libro de texto. Esto supondrd una
mejora de la comprensidon lectora, a partir de actividades individuales y grupales, fomentando la
reflexién como punto de partida de cualquier lectura, asi como la mejora de la comprension oral a
partir del desarrollo de la escucha activa.

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la lectura y busque en los
libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos aspectos que se tratan en cada una

de las unidades didacticas. Implicar al alumnado en la adquisicion de una lectura activa y voluntaria, que

le permita el conocimiento, la comprension, la critica del texto y el intercambio de experiencias e

inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de la expresion oral.

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos, expositivos, descriptivos y
textos discontinuos a partir de la interpretacion de tablas, datos, graficas o estadisticas). Para la mejora
de la fluidez de los textos continuos y la comprension lectora se creardn tiempos de lectura individual y
colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego diferentes procesos
cognitivos: localizar y obtener informacidn, conocer y reproducir, aplicar y analizar interpretar e inferir y
razonar vy reflexionar.

El uso de la expresién oral y escrita se trabajard en multiples actividades que requieran para su
realizacion de destrezas y habilidades que el alumnado tendrd que aplicar: exposiciones, debates,
técnicas de trabajo cooperativo, realizacién de informes u otro tipo de textos escritos con una clara
funcién comunicativa.

Expresién oral y escrita

En cada una de las unidades didacticas del libro de texto incluye algunas propuestas que contribuyen a
que el alumnado lea, escriba y se exprese de forma oral.

Con estas actuaciones, se pretende que el alumnado vaya adquiriendo las siguientes habilidades vy
destrezas:

e  Planificar: Elaborando y seleccionando las ideas que se van a transmitir adaptadas a la finalidad y la
situacion.

e Coherencia: Expresando ideas claras, comprensibles y completas, sin repeticiones ni datos
irrelevantes, con una estructura y un sentido global.

e Cohesion: Utilizando el vocabulario con precision.
e Adecuacion: Adaptando el texto a la situacién comunicativa y a la finalidad.
e Creatividad: Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones.

e Presentacidn (expresion escrita): Presentandolos textos escritos con limpieza, letra clara, sin
tachones y con margenes.

e  Fluidez (expresion oral):Expresandose oralmente con facilidad y espontaneidad. Demostrando
agilidad mental en el discurso oral. Usando adecuadamente la pronunciacion, el ritmo y la
entonacién.
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e Aspectos no linglisticos (expresién oral): Usando un volumen adecuado al auditorio.
Pronunciando claramente las palabras para que los demds puedan oir y distinguir el mensaje
(articulacion adecuada). Usando adecuadamente la gestualidad y mirada, en consonancia con el
mensaje y el auditorio.

13. INTERDICIPLINARIEDAD.

La interdisciplinariedad ayuda a los alumnos y a las alumnas a integrar conceptos, teorias, métodos y
herramientas de dos o mas materias. Con ello consiguen profundizar en la comprension de temas
complejos, se preparan mejor para resolver problemas, crear productos o formular preguntas, pues no
se limitan a la visién parcial de una sola materia.

Las razones que nos llevan a ofrecer a nuestro alumnado una educacién interdisciplinar son multiples
y variadas. Entre ellas destaca la urgencia de anticipar futuras necesidades ante el cambiante entorno
social, laboral y profesional. Estos cambios continuos dibujan un horizonte en el que serd necesario que
los futuros ciudadanos y ciudadanas, dentro y fuera de su ambito profesional, sean capaces de
comprender y de abordar nuevos problemas, emplear un pensamiento especializado de manera flexible y
comunicarse eficazmente.

Para poder enfrentarse con éxito a la sociedad del conocimiento y a los vertiginosos avances
cientificos y tecnoldgicos del siglo XXI, nuestros estudiantes han de comprender como se construye el
conocimiento, como las disciplinas se complementan unas con otras, y han de adquirir destrezas
transversales que integren y refuercen los aprendizajes profundos de lo que acontece y puede acontecer
para afrontar los desafios del porvenir: cambio climatico, los conflictos éticos derivados del avance

cientifico, la interculturalidad, la relacion de la politica con la vida cotidiana...

Los alumnos vy las alumnas deben aprender a resolver poco a poco problemas cada vez mas complejos,
que requerirdn la vision y la complementacién interdisciplinar. En la programacién didactica y su
concrecion en unidades didacticas, estos aprendizajes complejos se evidencian en actividades y tareas
competenciales.

La relacién de la Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran y
en las actividades interdisciplinares que se desarrollen. Se establece una estrecha relacion con las
materias que contribuyen a facilitar la comprensién del mundo fisico: Matematicas, Biologia y Geologia o
Fisica y Quimica. La materia de Geografia e Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de
contenidos relacionados con la evolucién y el desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por
ultimo, se establece una relacién clara con el drea linglistica mediante el desarrollo de documentacion de
caracter técnico y su posterior exposicion oral, con la adquisicién y uso de un vocabulario especifico. De
manera mas especifica, este dmbito de aplicacion multidisciplinar podria evidenciarse en los apartados
“Aprender-Emprender” y” Talleres TIC” propuestos a lo largo de las unidades didacticas.
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1. INTRODUCCION

1.1 INTRODUCCION A LA MATERIA

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia servira de base no solo para
comprender la evolucion social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en
el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacién del conocimiento como motor
de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad, con una vision integral de la
disciplina y resaltando su aspecto social.

En esta materia se abordan aspectos relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la
automatizacién y robotizacidn tanto en la organizacion del trabajo como en otros dmbitos de la sociedad.
Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacidn, a la correcta seleccién de
materiales y técnicas de manipulacidn y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. La
accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnolégico, pues quien disefia ha de tener
en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién efectiva de
todas las personas en una sociedad moderna y plural.

Las competencias especificas estan relacionadas con algunos de los elementos esenciales que conforman
esta materia y que determinan el proceso de ensefnanza-aprendizaje de la misma. La naturaleza transversal
propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracidon y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional
y sus implicaciones en la automatizacidn y en la conexién de dispositivos a Internet; asi como el fomento de
actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico sostenible o
el emprendimiento, incorporando las tecnologias digitales son algunos de ellos.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: « Proceso de resolucién d e
problemas», «Operadores tecnoldgicos», «Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica» y
«Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucién de problemas», mediante estrategias y
metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales
adaptadas del mundo empresarial e industrial en consonancia con las tendencias educativas de otros paises.
Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabricacion, también se
incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacidon y comunicacion de resultados, como un
aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados. El bloque «Operadores tecnoldgicos», aplicado a
proyectos, ofrece una visidn sobre los elementos mecanicos y electrénicos que permiten resolver
problemas mediante técnicas de control digital en situaciones reales. El bloque «Pensamiento
computacional, automatizacién y robodtica» establece las bases no solamente para entender, sino también
para saber disefiar e implementar sistemas de control programado, asi como programar ordenadores o
dispositivos moviles. La incorporacidon de mddulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos
ofrecen aqui un valor afiadido. En esta misma linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de
control abre la puerta al internet de las cosas, permitiendo su uso en aplicaciones practicas y pudiendo dar
respuesta a las necesidades personales o colectivas. Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» aborda el
conocimiento y aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en
cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo
sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un
compromiso activo tanto en el dmbito local como en el global.

Para el desarrollo de esta materia se ha de propiciar un entorno para que el alumnado tenga la oportunidad
de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que
hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacidn,
entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque competencial
y practico que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline con sistemas
de impresion en tres dimensiones y otras herramientas de fabricacién digital, favorece la implicaciéon del
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alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero.

2. OBJETIVOS

2.1 OBIJETIVOS DE ETAPA

Referencia en el apartado correspondiente.

2.2 OBIJETIVOS DE LA MATERIA

Se resumen en las competencias especificas que se buscan en dicha materia.

Competencias especificas.

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio, localidad) para
detectar y abordar los problemas tecnolégicos encontrados que, posteriormente y tras su analisis, seran la base
del proceso de resolucion de problemas, aportando soluciones a las necesidades detectadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1,
CD3,CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar
soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacién de productos o desarrollo de sistemas que
aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas en dicho proceso. Se abordan las
técnicas y procedimientos necesarios para la construccion y creacidn de productos o sistemas tecnoldgicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD2,
CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable
y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas, propuestas y opiniones de
manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la
incorporacién de la terminologia técnica requerida en el proceso de disefio y creacién de soluciones tecnoldgicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3,
CPSAA3, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos
necesarios e

incorporando tecnologias emergentes, para diseiiar y construir sistemas de control programables y
robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los conocimientos cientifico-tecnolégicos y de los principios
del pensamiento computacional en el proceso de disefio, simulacién o construccion de sistemas capaces de
realizar funciones de forma autébnoma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3,
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CD5,CPSAAS5, CE3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad y, en este sentido,
se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. La competencia aborda la incorporacion de las
herramientas y de los dispositivos digitales en las distintas fases del proceso, como el uso de herramientas de
disefio en tres dimensiones o experimentacién mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicaciéon de
tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de presentaciéon o herramientas de
difusion en la comunicacion o publicacion de informacion, el desarrollo de programas o aplicaciones informéaticas
en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de colaboracién en el trabajo grupal, etc.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAG.

6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la
tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia, mejorando las condiciones
de vida de las personas. Pero a su vez ha repercutido negativamente en algunos aspectos de la misma y en el
medio ambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

3. CONTENIDOS Y SU DISTRIBUCION TEMPORAL

Los contenidos se resumen en el conjunto de saberes basicos.

A. Proceso de resolucion de problemas.

TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Planteamiento de proyectos

colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacidn.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la

actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.2. Productos y materiales.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacién.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o
fabricacion de piezas

aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecdnica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacidn digital. Impresidn en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
TEC.4.A.4. Difusién.

TEC.4.A.4.1. Presentacién y difusidn del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion
efectiva de entonacion,
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expresion, gestion del tiempo, adaptacidn del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos
sexistas.

B. Operadores tecnoldgicos.

TEC.4.B.1. Electrénica analédgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de
circuitos elementales.

TEC.4.B.2. Electrdnica digital basica.

TEC.4.B.3. Neumadtica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electréonicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o
simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con
simuladores informaticos

en la verificacién y comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones
de inteligencia artificial

y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del
internet de las cosas.

Aplicaciones practicas.

TEC.4.C.4. Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible.

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.
TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

La secuenciacidn de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia
sera de 3 sesiones semanales, se distribuird a lo largo del curso escolar, como medio para la
adquisicion de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades
Didacticas:

Temporalizacién | Unidad Criterios

Septiembre El proceso de TEC.4.1.1.Idear y planificar soluciones tecnoldgicas

Octubre resolucion de emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a

Noviembre problemas partir de la observacién y el analisis del entorno mas cercano,

Diciembre tecnolégicos estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
Electrdnica analdgica. | mejora. TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias
Electrénica digital. colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva

interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién,
desde la fase de ideacion hasta la difusién de la solucion.
TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a
una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo. TEC.4.2.2.Fabricar productos y
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soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracién manual, mecdnica y digital y
utilizando los materiales y recursos mecdnicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados. TEC.4.4.1.Disefiar, construir,
controlar y simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de mecdnica, electrdnica, neumatica
y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. TEC.4.6.2.Analizar los
beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Enero
Febrero
Marzo

Hidraulica
Neumidtica

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de
gestidn de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y
siguiendo un proceso iterativo de validacidon, desde la fase de
ideacion hasta la difusidn de la solucién. TEC.4.1.3.Abordar la
gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacién en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles. TEC.4.2.1.Analizar el disefio
de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucidn y prevision de fin de ciclo de
vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados. TEC.4.3.1.Intercambiar informacién y
fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando
las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario
técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos
apropiados. TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular
sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecdnica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. TEC.4.6.2.Analizar los
beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Abril
Mayo
Junio

Pensamiento
computacional
Automatizacién y
Robdtica

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados. TEC.4.4.1.Disefiar, construir, controlar y
simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. TEC.4.4.2.Integrar en las
maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con
sentido critico vy ético.
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Se describen en la siguiente tabla, donde se enlazan con las competencias bdsicas y los saberes

basicos.

Tabla resumen de la relacién entre competencias, criterios y saberes.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Identificar y proponer problemas 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras | TEC.4.A.1.
tecnoldgicos con iniciativa y que generen un valor para la comunidad, a partir de la
creatividad, estudiando las observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
necesidades de su entorno proximoy |sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a
proyectos, p ara i deary p lanificar
soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CE1, CE3.
1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion |TEC.4.A.1.
de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion
hasta la difusion de la solucidn.
1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma creativa, TEC.4.A.1.
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones
lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
2. Aplicar de forma apropiada y 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una | TEC.4.A.2.
segura distintas técnicas y necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y TEC.4.A3.1.
conocimientos interdisciplinares, prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, TEC.4.D.4.
utilizando procedimientos y recursos | responsable e inclusivo.
tecnoldgicos y analizando el ciclo de
vida de productos para fabricar
soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.
STEM2, STEMS5, C D2, C PSAA4, C C4,
CCEC4.
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando | TEC.4.A.2.2
herramientas de diseio asistido, técnicas de elaboracion TEC.4.A.3.
manual, m ecanica y d igital y u tilizando | os m ateriales y
recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.
3. Expresar, comunicar y difundir 3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo | TEC.4.A.1.1.
ideas, propuestas o soluciones de manera asertiva, empleando las herramientas digitales TEC.4.A.1.4.
tecnoldgicas en diferentes foros de adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y TEC.4.A.3.1.
manera efectiva con un lenguaje esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. TEC.4.A.4.
inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias para
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intercambiar la informacién de
manera r esponsable y f omentar e |
trabajo en equipo.

CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones TEC.4.A.1.4.
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion, TEC.4.A.4.
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
4., Desarrollar soluciones 4.1. D isefiar, c onstruir, c ontrolar y s imular s istemas TEC.4.B.1.
automatizadas a problemas automaticos programables y robots que sean capaces de TEC.4.B.2.
planteados aplicando los realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos |TEC.4.B.3.
conocimientos necesarios e de m ecdnica, e lectrdnica, n eumatica y c omponentesd e | TEC.4.B.4.
incorporando tecnologias emergentes | os
para d isefiar y construir sistemas de | sistemas de control, asi como otros conocimientos
control programables y robéticos. interdisciplinares.
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS,
CE3.
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos TEC.4.C.1.
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes | TEC.4.C.2.
de control y simulacién como el internet de las cosas, el big TEC.4.C.3.
data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético. TEC.4.C.4.
5. Aprovechar y emplear de manera 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante | TEC.4.A.1.4.
responsable las posibilidades de las el usoy c onfiguracion d e d iferentes a plicaciones y TEC.4.A.3.
herramientas digitales, adaptandolas |herramientas digitales, aplicando conocimientos TEC.4.C.1.
a sus necesidades, configurandolasy |interdisciplinares con autonomia. TEC.4.C.2.
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucidn
de t areas d e u nam aneram as
eficiente.
CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.
6. Analizar procesos tecnoldgicos, 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el TEC.4.A.2.
teniendo en cuenta su impacto en la | analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y TEC.4.D.1.
sociedad y el entorno, aplicando accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de TEC.4.D.2.
criterios de sostenibilidad y estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos | TEC.4.D.3.
accesibilidad para hacer un uso ético |tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad
y ecosocialmente responsable de la y en el planeta.
tecnologia.
STEM2, STEM5, CD4, CC4.
6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, TEC.4.A.2.
aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, TEC.4.D.1.
valorando la contribucidn de las tecnologias al desarrollo TEC.4.D.2.
sostenible. TEC.4.D.3.
6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del TEC.4.D.2.
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social, por TEC.4.D.3.
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariadoo |TEC.4.D.4.
proyectos de servicio a la comunidad.
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Como instrumento de observacidn usaremos los siguientes:

1. Observacion del trabajo en el aula

2. Cuaderno del alumno (en formato papel o digital)

3. Productos finales elaborados individualmente o en grupo: proyectos, informes, trabajo de investigacion y
ejecuciones materiales, como practicas, montajes y ensayos.

4. Pruebas escritas o examenes.

5. Uso de software o simuladores

5. COMPETENCIAS CLAVE

Estan descritas en el epigrafe sobre las competencias clave.

6. TEMAS TRANSVERSALES

La referencia a los temas transversales los encontramos en los principios pedagdégicos.

7. METODOLOGIA

Desde un enfoque basado en la adquisicion de las competencias clave cuyo objetivo no es solo saber,
sino saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones, se precisan
distintas estrategias metodoldgicas entre las que resaltaremos las siguientes:

e Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de
distintos procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer,
localizar, aplicar, resolver, etc.

e Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexién y el espiritu critico.

e Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos,
habilidades, destrezas o actitudes mas alld de los contenidos propios de la materia y sea
capaz de transferir sus aprendizajes a contextos distintos del escolar.

e Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje auténomo, en los que sea capaz, desde
el conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos,
plantearse interrogantes. organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion
necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su propio
proceso de aprendizaje.

e Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el
conocimiento adquirido se formule hipdtesis en relacion a los problemas plateados e incluso
compruebe los resultados de las mismas.

e Utilizar distintas fuentes de informacién (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi
como diversificar los materiales y recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y
adquisicion de los aprendizajes del alumnado.

e Promover el trabajo colaborativo, la aceptacién mutua y la empatia como elementos que
enriquecen el aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya
caracteristica principal es la pluralidad y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se
puede aprender no solo del profesorado sino también de quienes me rodean, para lo que se
deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos colaborativos, de interaccién vy
deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

e Diversificar, como veremos a continuacion, estrategias e instrumentos de evaluacién.

Indice 1



IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26

De un modo mas concreto, la metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea
marcada en el primer ciclo, con el fin de dar continuidad a la misma, siendo activa y participativa,
convirtiendo al alumnado en protagonista de su aprendizaje. Se utilizard preferentemente el trabajo por
proyectos, en el que el alumnado, partiendo de un problema o reto, debera investigar, pensar, disefiar,
implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto
planteado. Es recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o practicas para adquirir o
reforzar conocimientos y destrezas de forma progresiva. El analisis de objetos o soluciones
técnicas y la realizacion de trabajos de investigacion sobre diversos aspectos significativos de los
contenidos, usando las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn, son estrategias que deben
tener una especial relevancia en este curso. Se favorecerd la realizacién de actividades tedrico-
practicas que impliquen la aplicacién directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y
otras materias.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacion, analisis de
informacidn, elaboracion y presentacion publica de trabajos. Estas estrategias metodoldgicas son iddneas
para aplicarlas en los bloques 1, de Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion, 2 sobre
Instalaciones en Viviendas y bloque 3, de Tecnologia y Sociedad.

Tanto los problemas o retos que se planteen, como las actividades que se propongan, deben
pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su interés y
motivacidn. Se dara prioridad a aquellas actividades que tengan un marcado cardcter interdisciplinar. Asi
mismo, las actividades que se realicen pueden complementarse potenciando las Vvisitas,
fundamentalmente al dmbito industrial, facilitando el conocimiento y aprecio del patrimonio cultural,
tecnoldgico e industrial de nuestra comunidad por parte del alumnado.

Haciendo uso de situaciones de aprendizaje para agrupar todas las metodologias, tenemos planteadas
las siguientes:

7.1 Situaciones de aprendizajes

TiTULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

CONSTRUCCION DE ESTUCHE PARA LAPICES

JUSTIFICACION
De manera individual vamos a crear un estuche de madera para albergar nuestros utiles
de trabajo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
2. Aplicar de forma apropiada y segura 2.1. Analizar el disefio de un producto que
distintas técnicas y conocimientos dé respuesta a una necesidad planteada,
interdisciplinares, utilizando procedimientos evaluando su demanda, evolucion y
y recursos tecnologicos y analizando el prevision de fin de ciclo de vida con un
ciclo de vida de productos para fabricar criterio ético, responsable e inclusivo.
soluciones tecnoldgicas accesibles y 2.2. Fabricar productos y soluciones
sostenibles que den respuesta a tecnologicas, aplicando herramientas de
necesidades planteadas. STEM2, STEMS, diseno asistido, técnicas de elaboracion
CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4. manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
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adecuados.

SABERES BASICOS

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la
comunidad.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Septiembre —Diciembre.

Instrumentos de evaluacion

- Maqueta

- Informe Técnico

- Pruebas y ejercicios en clase.
- Observacion en clase.

Atencion a la diversidad
El grupo en general requiere una adaptacion no significativa en cuanto a saberes.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

INSTALACIONES DE VIVIENDA SOSTENIBLE

JUSTIFICACION
De manera grupal vamos a crear una maqueta de una vivienda a la cual le
incorporaremos las instalaciones propias de manera visible.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y proponer problemas 1.1. Idear y planificar soluciones
tecnologicos con iniciativa y creatividad, tecnologicas emprendedoras que generen
estudiando las necesidades de su entorno un valor para la comunidad, a partir de la
proximo y aplicando estrategias y procesos observacion y el analisis del entorno mas
colaborativos e iterativos relativos a cercano, estudiando sus necesidades,
proyectos, para idear y planificar soluciones requisitos y posibilidades de mejora.

de manera eficiente, accesible, sostenible e 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
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innovadora. STEM1, STEM2, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CEl, CE3.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva con un
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando
los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias para
intercambiar la informacioén de manera
responsable y fomentar el trabajo en
equipo. CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3,
CCECs3.

6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo
en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno, aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad para hacer un
uso ético y ecosocialmente responsable de
la tecnologia. STEM2, STEMS, CD4, CCA4.

colaborativas de gestion de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacion hasta la difusion de la
solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi

como métodos de investigacion en la
ideacion de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas
tecnologicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnologicas de manera

efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion
de criterios de sostenibilidad y accesibilidad
en la seleccion de materiales y en el disefio
de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social, por medio
de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

SABERES BASICOS

de problemas iterativas.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

por el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
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requisitos.

TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

comunidad.

representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la

Enero - Marzo
Ordenadores

Material de maquetas
Herramientas de taller

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Instrumentos de evaluacion

- Maqueta

- Informe Técnico

- Pruebas y ejercicios en clase.
- Observacion en clase.

Atencion a la diversidad

El grupo en general requiere una adaptacion no significativa en cuanto a saberes.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

CREACION DE APP Y WEB

TiTULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

De forma grupal vamos a crear una app y una pagina web

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4. Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefiar y
construir sistemas de control programables
y roboticos. CP2, STEM1, STEM3, CDS5,
CPSAAS, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Disefiar, construir, controlar y simular
sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electronica,
neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
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tecnologicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control
y simulacion como el internet de las cosas,
el big data y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

SABERES BASICOS

TEC.4.B.1. Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

TEC.4.B.2. Electronica digital basica.

TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robotica.
Montaje fisico o simulado.

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

TEC.4.C.4. Roboética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica
o simulada

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
Marzo-Junio

Ordenadores

Material de maquetas

Herramientas de taller

Instrumentos de evaluacion
Maqueta

Informe Técnico

Pruebas y ejercicios en clase.
Observacion en clase

Atencion a la diversidad
El grupo en general requiere una adaptacion no significativa en cuanto a saberes.

Proceso de ensefanza: Valoracion y dificultades encontradas

8. EVALUACION DEL ALUMNO/A Y CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que nos
permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo. Desde
esta perspectiva, la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus caracteristicas
diremos que sera:

e Formativa ya que propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza- aprendizaje. Dicha
evaluacidn aportara la informacién necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su desarrollo, para
adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucidn de los objetivos educativos y la

Indice 6



IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26

adquisicion de las competencias clave, todo ello, teniendo en cuenta las caracteristicas propias
del alumnado y el contexto del centro docente.

e Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacidon de las diferentes materias
curriculares. Se centrard en el propio alumnado y estard encaminada a determinar lo que
conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer)y su actitud ante lo que
conoce (saber ser y estar) en relacion con cada criterio de evaluacién de las materias
curriculares.

e Integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el
curriculo y la aportacién de cada una de las materias a la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, si bien, su caracter
integrador no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de cada
materia en funcién de los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje evaluables
gue se vinculan con los mismos.

e Continua por estar integrada en el propio proceso de enseifanza y aprendizaje y por tener
en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas Y, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias que le permitan continuar su proceso de
aprendizaje.

e La evaluacién tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y se

realizara conforme a criterios de plena objetividad. Para ello se seguiran los criterios y

mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluacién establecidos en el

proyecto educativo del centro.

8.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
Evaluacion inicial

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumno/a durante el primer mes del curso
escolar con el fin de conocer y valorar la situacidn inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo
de las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas materias. Tendra en cuenta:

e El andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los
alumnos y las alumnas de su grupo,

e Otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la
alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacién inicial tendrd caracter orientador y sera el punto de referencia del equipo docente
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del equipo docente y
para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacién inicial, adoptara las medidas
pertinentes de apoyo, ampliacién, refuerzo o recuperacidon para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen o de adaptacion curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, el profesor/a realizara actividades diversas que activen en el alumnado los conocimientos y
destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumno/a
deberia conocer hasta el momento. De igual modo se dispondrdn actividades suficientes que permitan
conocer realmente la situacion inicial del alumnado del grupo en cuanto al grado de desarrollo de las
competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo
realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo, como individuales
para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencién a la
diversidad.
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Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendrd en cuenta tanto el progreso general del
alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacién tendra en consideracién tanto el grado de adquisicién de las competencias clave como
el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo estd centrado en el desarrollo de capacidades que se
encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares de la etapa. Estos son
secuenciados mediante criterios de evaluacién y sus correspondientes estdndares de aprendizaje
evaluables que muestran una progresién en la consecucién de las capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicién de las competencias clave, a través de las diversas
actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea
el adecuado, se establecerdan medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicion de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado se llevard a cabo mediante las distintas realizaciones
del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes contextos o instrumentos
de evaluacidn, que comentaremos con mas detalle en el cémo evaluar.

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza- aprendizaje para
determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicién prevista de las competencias clave y,
en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacién continua en la que se valorara el proceso global de
cada alumno o alumna. En dicha evaluacion se tendrdn en cuenta tanto los aprendizajes realizados en
cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde estos han
contribuido a la adquisicion de las competencias clave.

El resultado de la evaluacidon se expresara mediante las siguientes valoraciones: Insuficiente (IN),
Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerandose calificacién negativa el
Insuficiente y positivas todas las demas. Estos términos irdn acompafiados de una calificacion numérica,
en una escala de uno a diez, sin emplear decimales, aplicdndose las siguientes correspondencias:
Insuficiente: 1, 2, 3 o 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o 10. El nivel obtenido
serd indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la aplicacidn de
medidas para que el alumnado consiga los aprendizajes previstos.

El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejara al final de cada curso de acuerdo con la
secuenciacién de los criterios de evaluacion y con la concrecidon curricular detallada en las
programaciones didacticas, mediante los siguientes términos: Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado (A).

La evaluacién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regira por el principio
de inclusién y asegurard su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en
el sistema educativo. El departamento de orientacién del centro elaborard un informe en el que se
especificaran los elementos que deben adaptarse para facilitar el acceso a la evaluacion de dicho
alumnado. Con caracter general, se estableceran las medidas mas adecuadas para que las
condiciones de realizacién de las evaluaciones incluida la evaluacion final de etapa, se adapten al
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En la evaluacion del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo participard el departamento de orientacién y se tendra en cuenta la tutoria
compartida a la que se refiere la normativa vigente.
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8.2. REFERENTES DE LA EVALUACION
Los referentes para la evaluacién seran:

e Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes de la materia (ver el apartado 4
de esta programacion didactica), que seran el elemento basico a partir del cual se relacionan el resto
de los elementos del curriculo. Esta relacion podremos verla en las correspondientes unidades de
programacion. Son el referente fundamental para la evaluacién de las distintas materias y para la
comprobacién conjunta del grado de desempefio de las competencias clave y del logro de los
objetivos.

e Lo establecido en esta programacion didactica.

e Los criterios de calificacion e instrumentos de evaluacion asociados a los criterios de
evaluaciéon, que podremos encontrar en los apartados 8.3 y 8.5. de esta programacion
didactica y las correspondientes unidades de programacion.

8.3. {COMO EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduraciéon personal. Para
ello se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios de
evaluacion, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacién indican cémo, quién, cuando y mediante qué técnicas y con qué
instrumentos se obtendra la informacidn. Son los procedimientos los que determinan el modo de
proceder en la evaluacion y fijan las técnicas e instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que
responden al ¢Cémo evaluar? serén:

Técnicas:

& Las técnicas de observacidon, que evaluardn la implicacion del alumnado en el trabajo
cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos,
habilidades y destrezas relacionadas con la materia.

& Las técnicas de medicidn, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o
dosieres, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase,...

& Las técnicas de autoevaluacién, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexiéon y valoracidn del
alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y
compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracién con
el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos:
Se utilizan para la recogida de informacion y datos. Son multiples y variados, destacando entre otros:

PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO:

e Cuaderno del profesorado, que recogera:

o Registro de evaluaciéon individua lpor unidades didacticas, en el que el profesorado
anotara las valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y
estandares de aprendizaje.

o Registro de evaluacidon trimestral individual por unidades didacticas, en el que el
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profesorado anotard las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada unidad a lo
largo del trimestre.

o Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotard las
valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del curso.

o Registro trimestral grupal de calificacién y evaluacidn de las competencias clave, en el que el
profesorado recogera los datos globales de cada uno de los aspectos evaluados de acuerdo a
unos criterios de calificaciéon aprobados por el equipo docente. Este registro- resumen se le
facilitara al tutor o tutora del grupo para que conozca las fortalezas y debilidades de su
alumnado y pueda organizar la informacién que se le traslade a las familias con mayor precision.

o El cuaderno podra recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que se
presentan los criterios de evaluaciéon organizados por competencias clave, facilitando su
evaluacion a lo largo del curso escolar.

e Rubricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a los
niveles de desempefio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre otras rubricas
comunes a otras materias se podran utilizar:

Rabrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion oral.
Rdbrica para la evaluacion de trabajos escritos.

Rubrica para la evaluacion de pruebas orales y escritas.

Rdbrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.

Rabrica para la evaluacion en la participacidn en los trabajos cooperativos.

O O 0O oo

e Otras rubricas, registros y escalas de observacidon que permitan al profesorado llevar a cabo una
evaluacion formativa relacionadas con la materia, como es el caso de:

o Rubrica sobre la tecnologia y la resolucién de problemas.
o Registro de observacién en taller

Estos instrumentos de evaluacidn se asociaran alos criterios de evaluacién y sus correspondientes
estandares de aprendizaje en las distintas unidades de programacion.

8.4. EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa debera tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a través
de procedimientos de evaluacién e instrumentos de obtencién de datos que ofrezcan validez y
fiabilidad en la identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las
competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempefios en las actividades que realicen, es
necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que sea posible,
movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluacidon del grado de adquisicién de las competencias debe estar integrada con la evaluacién de
los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos conocimientos, destrezas,
actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los
aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los niveles de desempeno de las competencias se podran valorar mediante las actividades que se
realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como ribricas o escalas de evaluacién que
tengan en cuenta el principio de atencién a la diversidad. De igual modo, es necesario incorporar
estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacién de sus logros, como la
autoevaluacidn, la evaluacion entre iguales o la coevaluacion.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacién utilizables, como la
observacién sistematica del trabajo de los alumnos y alumnas, las pruebas orales y escritas, el
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portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitiran la integracién de todas las
competencias en un marco de evaluacion coherente, como veremos a continuacion.

8.5. CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Se dispone de una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacidn para la materia, que permitird expresar los resultados de evaluacidn,
por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacién ha de tener una correspondencia con el grado
de logro de las competencias especificas y los criterios devaluacién de la materia.

El establecimiento de los criterios de calificacién se llevara a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas vy
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes los
criterios de evaluacién.

Para calificar a los alumnos se tendra en cuenta lo siguiente:

* Todos los criterios de evaluacidn tienen el mismo peso.

* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, ponderando odos por
igual.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrd promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final sera la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso.

ACLARACIONES (respecto a los criterios de calificacion antes mencionados):

e Faltar a un examen: en caso de no asistir a una prueba, el alumno/a podra hacerlo otro dia si a
criterio del profesor esa falta estd justificada suficientemente y por escrito. Si una falta a
examen estd justificada para el profesor y las circunstancias (ej. no incorporacidon por
enfermedad...) no permiten realizarlo antes de la evaluacién, puede calificarse la evaluacién con
las notas anteriores, acumulandose la materia no evaluada para el siguiente trimestre.

e Copiar o permitir la copia en un examen: en caso de sorprender copiando a un alumno/a en
un examen, se le retira el ejercicio y se pone un cero en el mismo.

Dado que las calificaciones estdn asociadas a los estandares de aprendizaje y éstos a las competencias
clave, en el “Cuaderno del profesor” se contara con registros que facilitaran la obtencion de informacion
sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso escolar, se dispondra de la
evaluacion de cada una de las competencias clave. Los resultados se expresaran mediante los siguientes
valores: Iniciado (l), Medio (M) y Avanzado (A).

Cuando la calificacidn resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o superior
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a él, se entendera que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los objetivos minimos que
le capacitan para promocionar de curso.

8.6.- MEDIDAS DE RECUPERACION.

En caso de no obtener evaluacién positiva en las evaluaciones, el alumnado, realizard una prueba
escrita, ademas de la realizacidn de trabajo(s) o proyecto tecnoldgico(s) de similares caracteristicas al
desarrollado durante el curso con su correspondiente documentacién técnica, en el mes de mayo.

Recuperacion de alumnos PENDIENTES de Tecnologia.

Para el alumnado que no haya conseguido superar la materia el curso anterior:

* El profesor/a realizara un Programa de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) de PENDIENTE
gue subira a Séneca una vez lo haya habilitado el tutor.

* También realizara un Informe de Pendiente. En dicho informe se establecen las
actuaciones que debe seguir el alumnado para superar la materia a través de un
cuadernillo que debe de entregar al profesor/a en las fechas indicadas a lo largo del
curso (aprox en enero y abril) ademas de realizar un examen final sobre el mes de mayo.

9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actuaciones previstas en esta programacion didactica contemplan actuaciones educativas dirigidas
a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses,
situaciones socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar
el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como la adquisicién de las competencias clave y el
logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacién.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacién planificadosfavorecen en el alumnado
la capacidad de aprender por si mismos y promueven el trabajo en equipo, fomentando especialmente
una metodologia centrada en la actividad y participacién del alumnado, que favorezca el pensamiento
racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la
investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresién.

Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y tareas
en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos, evitando
gue las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos,
permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusidon de actividades y tareas que requerirdn la cooperacion y el trabajo en
equipo para su realizacion. La ayuda entre iguales permitird que el alumnado aprenda de los demas
estrategias, destrezas y habilidades que contribuirdn al desarrollo de sus capacidades y a la adquisicion
de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacion didactica
contemplan sugerencias metodolégicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo
como la ampliacién para alumnado. De igual modo cualquier unidad diddctica y sus diferentes actividades
seran flexibles y se podran plantear de forma o en niumero diferente a cada alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del

alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atencion a la diversidad y a la compensacién de las desigualdades, disponiendo pautas y
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facilitando los procesos de deteccién y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se
presenten, incidiendo positivamente en la orientacidon educativa y en la relacidn con las familias para que
apoyen el proceso educativo de sus hijas e hijos.

Estas actuaciones se llevardn a cabo a través de medidas de cardcter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima vy
expectativas positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y
competencias clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios, desdoblamientos de
grupos, apoyo en grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacion y
adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas y posibilidades, para
aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con objeto de
facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacién.

En cuanto a estas necesidades individuales (Programa de refuerzo del aprendizaje) , serd necesario
detectar qué alumnado requiere mayor seguimiento educativo o personalizacidn de las estrategias para
planificar refuerzos o ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y tiempos, proponer
intervencién de recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y evaluacién de sus
aprendizajes. A tal efecto el los articulos 33 y 35 de las Ordenes de Educacién Secundaria de 30 de
mayo de 2023 marcaran las pautas.

Respecto al grupo serda necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a |la
adquisicion de competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira
planificar correctamente las estrategias metodoldgicas mas adecuadas, una correcta gestion del aula y un
seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucion de logros colectivos.

10. ORGANIZACION, MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En la actualidad nos encontramos que, el aula taller no dispone de una superficie suficiente para
disponer de dos zonas diferenciadas; una para las actividades mas tedricas “Aula” y otra zona de
trabajo propiamente dicha “Taller”. Para las intervenciones tedricas, se dispone de una pizarra
tradicional (tiza) y una pizarra digita. Cuando se les requiera, los alumnos/as atenderan desde sus
mesas de trabajo a las explicaciones tedricas.

El taller dispone de una mesas de madera con tornillos de banco, mesas cuadrada de trabajos en
grupos de cuatros alumnos/as, asi como taburetes. Las herramientas de mayor tamafio estan dispuestas
en tableros colgados, estando la figura dibujada en el mismo. Asi al inicio de clase y al finalizar es facil
comprobar que estan todas las herramientas recogidas.

Se dispone de armarios con puertas para guardar cada grupo sus trabajos. En el aula de informatica
se asignara un equipo para cada pareja de alumnos/as de forma permanente y en la hoja de control se
apuntaran los nombres de los alumnos/as y las incidencias que se detecten al principio y durante la
clase. Internet se conectara Unicamente cuando se precise buscar informacién y se vigilard en todo
momento el correcto uso, navegando Unicamente por las paginas indicadas por el profesor/a. Al
finalizar la sesidon se inspeccionard el correcto estado de los equipos.
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Al mostrar al alumnado que se tiene perfecto control de todo el material y de las instalaciones se
evitan que surjan problemas de vandalismo y hurtos. Por ello se vigilard también el estado de las
mesas Yy sillas al principio de la clase y al final y se designara a cada grupo su mesa de trabajo.

El libro de texto que seguiremos durante el presente curso es: Tecnologia 42ESO de la editorial
Anaya. Ademas, se potenciard el uso de recursos digitales, en ese aspecto el alumnado trabajara con
varias paginas web de contenidos de Tecnologia y blogs educativos.

En el propio libro de texto del alumnado supone en si un banco de recursos donde podemos
encontrar para cada unidad:

e Textos que destacan algin hecho relevante relacionado con los contenidos que se van a
desarrollar.

e (Qué sabemos sobre...?,donde se detectan ideas previas a través de un conjunto de
actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

e Fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios que facilitan y refuerzan el
aprendizaje de los contenidos expuestos.

e Talleres TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy utiles, tanto a la hora de
elaborarla Memoria de Proyecto para Tecnologia como para documentos y presentaciones de
cualquier otra area.

e Técnicas: Donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequefios proyectos relacionados con
los contenidos de cada unidad.

e Apéndices para profundizar

e Proyectos finales

e Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

o Recuerda lo que has aprendido, bajo los que se agrupan actividades de evaluacion de los
contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin de afianzarlos.

o Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y procesar informacion
procedente de fuentes variadas.

En las diferentes Web relacionadas con la materia de Tecnologia, podemos encontrar entre otros:

e Fichas fotocopiables de refuerzo y ampliacién para la inclusion y la atencién a la diversidad.
e Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con la materia.

En la siguiente tabla, se relacionan los temas con algunos de los recursos descritos.

Otros recursos

TEMA 1 e Dotacién del Aula-Taller de tecnologia.

Aula-TIC.

TEMA 2 L. - .
Material informatico para conectar equipos en red.

Dotacion del Aula-Taller de tecnologia.
Componentes electrdnicos.
Aparatos de medida (polimetro).

TEMA 3

Aula-TIC.
Componentes electrénicos.
Aparatos de medida (polimetro).

TEMA 4

Dotacidn del Aula-Taller de tecnologia.
Componentes electrénicos y placas Arduino(Sin dotacién en el presente curso).
Aula-TIC.

TEMAS
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e Dotacién del Aula-Taller de tecnologia.
TEMA 6 e Entrenador neumatico(Sin dotacidn en el presente curso).
TEMA 7 e Impresora 3D (Sin dotacidn en el presente curso).

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se propondra a la Jefatura de Estudios del centro, las actividades complementarias y extraescolares
previstas para el presente curso por Departamento de Tecnologia. Siendo estas, coordinadas por el Dto.
AA.EE. evitando repeticiones o solapamientos con respecto a otras organizadas por los diferentes
Departamentos Didacticos.

12. ACTIVIDADES DE LECTURA, ESCRITURA Y EXPRESION ORAL

Fomento de la lectura

En cada unidad se incluira como actividad de fomento de la lectura, la lectura comprensiva del tema,
que se realizara en clase, elaborando preguntas de comprension.

Las actividades de lectura se completaran con la busqueda en internet de textos relacionados con los
temas tratados y la realizacion de analisis de estos textos a través de preguntas guiadas
por el profesor.

No obstante, las actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral
no se pueden limitar su actuacién al aula o ni tan siquiera al centro educativo. Es necesario que la
intervenciéon educativa trascienda fuera del centro educativo para permitir que los estudiantes
desarrollen su competencia en comunicacién linglistica en relacién con y gracias a su entorno.

Por todo ello se han de incluir actuaciones para lograr el desarrollo integral de la competencia
comunicativa del alumnado de acuerdo a los siguientes aspectos:

. Medidas de atencién a la diversidad de capacidades y a la diversidad linglistica y
cultural del alumnado.

e Secuenciacion de los contenidos curriculares y su explotacién pedagdgica desde el punto de
vista comunicativo.

¢ Catalogo de lecturas relacionadas con las materias y la temporalizacién prevista.

¢ Disefio de tareas de expresion y comprensidén orales y escritas y la temporalizacidn prevista,
incluyendo las modalidades discursivas que la materia puede abordar.

¢ Descripcion de las estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo que se pretende
que el alumnado desarrolle.

e Las actividades y tareas no han de ser repetitivas. Se ha de cubrir todo un abanico de
modalidades discursivas, estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo, de forma
racional y légica.

e Las bibliotecas tanto de aula como del centro serdan clave para contribuir a que el
alumnado profundice e investigue a través de libros complementarios al libro de texto. Esto supondrd
una mejora de la comprensién lectora, a partir de actividades individuales y grupales, fomentando la
reflexion como punto de partida de cualquier lectura, asi como la mejora de la comprensidn oral a
partir del desarrollo de la escucha activa.

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la lectura y busque en los
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libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos aspectos que se tratan en cada una de las
unidades didacticas. Implicar al alumnado en la adquisicién de una lectura activa y voluntaria, que
le permita el conocimiento, la comprension, la critica del texto y el intercambio de experiencias e
inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de la expresién oral.

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos, expositivos,
descriptivos y textos discontinuos a partir de la interpretacion de tablas, datos, graficas o estadisticas).
Para la mejora de la fluidez de los textos continuos y la comprensién lectora se crearan tiempos de
lectura individual y colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego
diferentes procesos cognitivos: localizar y obtener informacién, conocer y reproducir, aplicar y analizar
interpretar e inferir y razonar y reflexionar.

El uso de la expresidon oral y escrita se trabajard en multiples actividades que requieran para su
realizacién de destrezas y habilidades que el alumnado tendrda que aplicar: exposiciones, debates,
técnicas de trabajo cooperativo, realizacién de informes u otro tipo de textos escritos con una clara
funcién comunicativa.

Expresion oral y escrita

En cada una de las unidades didacticas del libro de texto incluye algunas propuestas que
contribuyen a que el alumnado lea, escriba y se exprese de forma oral.

Con estas actuaciones, se pretende que el alumnado vaya adquiriendo las siguientes
habilidades y destrezas:

e  Planificar: Elaborando y seleccionando las ideas que se van a transmitir adaptadas a la
finalidad y la situacion.

e Coherencia: Expresando ideas claras, comprensibles y completas, sin repeticiones ni datos
irrelevantes, con una estructura y un sentido global.

e Cohesion: Utilizando el vocabulario con precisidn.
e Adecuacion: Adaptando el texto a la situacién comunicativa y a la finalidad.
e Creatividad: Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones.

e  Presentacién (expresion escrita): Presentandolos textos escritos con limpieza, letra clara, sin
tachones y con margenes.

e  Fluidez (expresidn oral):Expresandose oralmente con facilidad y espontaneidad.
Demostrando agilidad mental en el discurso oral. Usando adecuadamente la pronunciacion, el
ritmo y la entonacion.

e Aspectos no lingliisticos (expresién oral): Usando un volumen adecuado al auditorio.
Pronunciando claramente las palabras para que los demads puedan oir y distinguir el mensaje
(articulacion adecuada). Usando adecuadamente la gestualidad y mirada, en consonancia con el
mensaje y el auditorio.

e Revision: Reflexionando sobre las producciones realizadas. Realizacidon de juicios criticos sobre
SuUs propios escritos.

En cada unidad didactica destacan algunas propuestas que contribuyen a que el alumnado lea,
escriba y se exprese de forma oral:

(LE) Lectura / (EO) Expresidn Oral / (EE) Expresion Escrita
LE: La purga de los radiadores. Pag. 42.

TEMA 1 EO: Comprende, piensa, investiga... Pag. 25.
EE: Comprende, piensa, aplica... Pag. 23.
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LE: TCP/IPv6. Pag. 80.
TEMA 2 EO: Aplica tus conocimientos. Actividad 5. Pag. 79.
EE: Comprende, piensa, aplica... Pag. 69.

LE: Las posibilidades del grafeno. Pag. 122.

TEMA 3 EO: ¢Qué sabemos sobre electrénica? Pag. 81.
EE: Comprende, piensa, aplica... Actividad 1.P3g. 85.
TEMA 4 LE: Desde el dbaco hasta las bacterias. Pag. 142.

LE: La impresion 3D. Pag. 178.

TEMAS EO: i Qué sabemos sobre robdtica? Pag. 143.

LE: Cortar con agua. Pag. 208.
TEMA 6 EO: ¢{Qué sabemos sobre neumatica e hidraulica? Pag. 179.
EE: Aplica lo que has aprendido. Actividad 7. Pag. 206.

LE: Cultura Maker. Pag. 234.
TEMA 7 EO:¢Qué sabemos sobre impresidén 3D? Pag. 209.
EE: investiga. Actividad 1. Pag. 233.

LE: Los drones. Pag.
TEMA 8 EO: Reflexiona y opina. Pag. 248.
EE: Investiga. Actividad 5. Pag. 249.
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13. INTERDICIPLINARIEDAD.

La interdisciplinariedad ayuda a los alumnos y las alumnas a integrar conceptos, teorias, métodos y
herramientas de dos o mas materias. Con ello consiguen profundizar en la comprensién de temas
complejos, se preparan mejor para resolver problemas, crear productos o formular preguntas, pues no se
limitan a la vision parcial de una sola materia.

Las razones que nos llevan a ofrecer a nuestro alumnado una educacién interdisciplinar son
multiples y variadas. Entre ellas destaca la urgencia de anticipar futuras necesidades ante el cambiante
entorno social, laboral y profesional. Estos cambios continuos dibujan un horizonte en el que sera
necesario que los futuros ciudadanos y ciudadanas, dentro y fuera de su ambito profesional, sean
capaces de comprender y de abordar nuevos problemas, emplear un pensamiento especializado
de manera flexible y comunicarse eficazmente.

Para poder enfrentarse con éxito a la sociedad del conocimiento y a los vertiginosos avances
cientificos y tecnolégicos del siglo xxI, nuestros estudiantes han de comprender cédmo se construye
el conocimiento, cémo las disciplinas se complementan unas con otras, y han de adquirir
destrezas transversales que integren y refuercen los aprendizajes profundos de lo que acontece y puede
acontecer para afrontar los desafios del porvenir: cambio climatico, los conflictos éticos derivados del
avance cientifico, la interculturalidad, la relacion de la politica con la vida cotidiana...

Los alumnos y las alumnas deben aprender a resolver poco a poco problemas cada vez mas complejos,
que requerirdn la vision y la complementacién interdisciplinar. En la programacion didactica y su
concrecidn en unidades didacticas, estos aprendizajes complejos se evidencian en actividades y tareas
competenciales.

La materia tiene relaciéon con otras materias del curriculo, que se evidencia especialmente con
Matematicas y Fisica y Quimica, tanto en el uso de destrezas, como en la aplicaciéon de contenidos que se
relacionan entre si para facilitar la comprensién del mundo fisico. También guarda relaciéon con Geografia
e Historia en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucidon y el desarrollo industrial y los
cambios sociales que conlleva. Por ultimo, la elaboracion de documentacién de caracter técnico y su
posterior exposicion oral, utilizando un vocabulario especifico, presenta una clara relaciéon con las
materias linglisticas. De manera mas especifica, este dmbito de aplicacién multidisciplinar podria
evidenciarse en el Apéndice “Proyectos” propuestos a lo largo del curso.
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1.- INTRODUCCION.

La tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden én dar solucion a
las necesidades.

También analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los diferentes
materiales y fuentes de energia.

Se persigue que el alumnado, mediante proyectos de diseiio e investigacidn, fabrique, automatice y
mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados.

La resolucién de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales,
mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque
competencial de la materia.

Haciendo especial hincapié en la participacidon en proyectos durante el primer nivel de la etapa, y en la
elaboracidn de proyectos de investigacion e innovacion en el ultimo.

2. OBJETIVOS
2.1 OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Estan referenciados en el apartado inicial.

2.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Plantea, tanto la participacion del alumnado en la resolucidn de problemas
técnicos, como la coordinacidn y gestidon de proyectos cooperativos y colaborativos. Asi como estrategias
iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar.

El método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnolégicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad

para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.
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Hace referencia a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de
productos en funcién de sus caracteristicas, se atendera a criterios relativos a sus propiedades técnicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAAA4, CC4, CE1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como
para realizar la presentacion de los resultados de una manera dptima.

Se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a la materia. El proceso de
disefio y creacién se complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el
dimensionado, la simulacién, la programacién y control de sistemas o la fabricacién de productos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAS5, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Se busca que el alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la
fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAAS, CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para

estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y robéticos.

Consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por
otro, se trata de incorporar elementos de regulacidon automatica o de control programado en los disefios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se

hace de la tecnologia.

Un criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, los
sistemas de generacidn, transporte, distribucion de la energia y el suministro.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4, CE1

3. CONTENIDOS
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La materia se articula en torno a siete blogques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o

proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacién y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a la
ideacidn y creacidn de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccién de materiales y las técnicas mas
apropiadas para su transformacién y elaboracién de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecdanicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos» hacen referencia a elementos,
mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacién de proyectos o ideacion de

soluciones técnicas.

El blogue «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacidn a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control automatico
mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las tecnologias

emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una visién de la materia alineada con algunas
metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Es conveniente que los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje, ligadas a
proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar.

3.1 SABERES BASICOS
A. Proyectos de investigacion y desarrollo

TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y
comercializacién. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

TECI.1.A.3. Expresién grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de flujo,
esquemas y croquis.

TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.
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TECI.1.A.6. Difusiédn y comunicacidon de documentacidn técnica. Elaboracién, referenciacidn y presentacion.
B. Materiales y fabricacion

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. Propiedades, clasificacién y criterios de sostenibilidad.
Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacion: Prototipado rdpido y bajo demanda. Fabricacion

digital aplicada a proyectos.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos

TECI.1.C.1. Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos
mecanicos. Diseno, cdlculo, montaje y experimentacioén fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electrénicos, y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién y
representaciéon esquematizada de circuitos, disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacidn a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion

TECI.1.E.1. Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o interpretacidn, ejecucion, pruebas y depuracién.
Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacién.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

TECI.1.E.4. Protocolos de comunicacidn de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos
TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacidn de sistemas sencillos.

TECI.1.F.2. Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacién, construcciéon y simulacién o
montaje.

TECI.1.F.3. Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
TECI.1.F.4. Aplicacidn de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

TECL.1.F.5. Robdtica: sensores, actuadores, y hardware y software de control. Modelizacion de
movimientos y acciones mecdanicas.

G. Tecnologia sostenible

TECI.1.G.1. Sistemas y mercados energéticos.
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TECI.1.G.2. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacidn y domoéticas.

TECI.1.G.4. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

Cuadro resumen de las competencias especificas, criterios y saberes.

Competencia especifica

Criterios

Saberes

1. Coordinar y desarrollar proyectos
de investigacién con una actitud
critica y emprendedora,
implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada,
para crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua.

Indice

1.1. Investigar y disenar proyectos
que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada.

TECI.1.A.1. Estrategias de gestiony
desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile. Tecnicas
de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Tecnicas de trabajo en
equipo.

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de diseno y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.
TECI.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo,

esquemas y croquis.

1.2. Participar en el desarrollo,
gestion y coordinacion de proyectos
de creacion y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

TECI.1.A.1. Estrategias de gestiony
desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile. Tecnicas
de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Tecnicas de trabajo en
equipo.

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de diseno y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia 'y
normalizacion. Control de calidad.
TECI.1.A.4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
desde una

perspectiva interdisciplinar.
TECIL.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de emociones.
El error y la reevaluacion como

parte del proceso de aprendizaje.

1.3. Colaborar en tareas tecnologicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a traves
del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones

TECI.1.A.1. Estrategias de gestiony
desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile. Tecnicas
de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Tecnicas de trabajo en
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saludables e inclusivas.

equipo.

TECI.1.A.4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
desde una

perspectiva interdisciplinar.
TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de emociones.
El error y la reevaluacion como

parte del proceso de aprendizaje.

1.4. Elaborar documentacion tecnica
con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones
digitales.

TECI.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo,

esquemas y croquis.

TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion
de documentacion tecnica.
Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnologicas, empleando el soporte,
la

terminologia y el rigor apropiados.

TECI.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo,

esquemas y croquis.

TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion
de documentacion tecnica.
Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad
que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el diseno a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y
desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile. Tecnicas
de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Tecnicas de trabajo en
equipo.

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de diseno y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en
sus caracteristicas tecnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de

manera responsable y etica.

TECIL.1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de diseno y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.
TECI.1.B.1. Materiales tecnicos y
nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de
sostenibilidad.

Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

TECI.1.B.2. Tecnicas y procedimientos
de fabricacion: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
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aplicada a proyectos.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las tecnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los
criterios tecnicos y de sostenibilidad
necesarios.

TECI.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo,

esquemas y croquis.

TECI.1.B.2. Tecnicas y procedimientos
de fabricacion: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

TECI.1.C.1. Mecanismos de
transmision y transformacion de
movimientos. Soportes y union de
elementos

mecanicos. Diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion practica a proyectos.
TECI.1.D.1. Circuitos electricos y
electronicos, y maquinas electricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion esquematizada de
circuitos, diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como

para realizar la presentacion de los
resultados de una manera dptima.

Indice

3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
optima y autonoma.

TECI.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo,

esquemas y croquis.

TECI.1.B.2. Tecnicas y procedimientos
de fabricacion: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo:
edicion, compilacion o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la
resolucion de problemas.
Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

TECI.1.E.4. Protocolos de
comunicacion de redes de
dispositivos.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

TECI.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo,

esquemas y croquis.

TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion
de documentacion tecnica.
Elaboracion, referenciacion y
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presentacion.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud
creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos
de la ingenieria.

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos,
soporte y union al desarrollo de
montajes o

simulaciones.

TECI.1.B.1. Materiales tecnicos y
nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de
sostenibilidad.

Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

TECI.1.C.1. Mecanismos de
transmision y transformacion de
movimientos. Soportes y union de
elementos

mecanicos. Diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion practica a proyectos.

4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones electricas y
electronicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
electricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

TECI.1.B.1. Materiales tecnicos y
nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de
sostenibilidad.

Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

TECI.1.D.1. Circuitos electricos y
electronicos, y maquinas electricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion esquematizada de
circuitos, diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulaciéon automaticay
control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar, controlar
y automatizar tareas en sistemas
tecnoldgicos y robéticos.

5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnologicos y roboticos,
utilizando lenguajes de programacion
informatica, estructurados o no, y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales

como inteligencia artificial, internet
de las cosas, big data, etc.

TECI.1.E.1. Fundamentos de la
programacion textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo:
edicion, compilacion o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la
resolucion de problemas.
Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

TECI.1.E.4. Protocolos de
comunicacion de redes de
dispositivos.

TECI.1.F.5. Robotica: sensores,
actuadores, y hardware y software de
control. Modelizacion de
movimientos y

acciones mecanicas.

5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

TECI.1.C.1. Mecanismos de
transmision y transformacion de
movimientos. Soportes y union de
elementos

mecanicos. Diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
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Aplicacion practica a proyectos.
TECI.1.D.1. Circuitos electricos y
electronicos, y maquinas electricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion esquematizada de
circuitos, diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

TECIL.1.E.1. Fundamentos de la
programacion textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes

TECI.1.F.1. Sistemas de control.
Conceptos y elementos. Modelizacion
de sistemas sencillos.

TECI.1.F.2. Automatizacion
programada de procesos. Diseno,
programacion, construccion y
simulacion o

montaje.

TECI.1.F.3. Sistemas de supervision
(SCADA). Telemetria y monitorizacion.
TECI.1.F.4. Aplicacion de las
tecnologias emergentes a los sistemas
de control.

5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de
la ejecucion de un programa a partir
de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

TECI.1.C.1. Mecanismos de
transmision y transformacion de
movimientos. Soportes y union de
elementos

mecanicos. Diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion practica a proyectos.
TECI.1.D.1. Circuitos electricos y
electronicos, y maquinas electricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion esquematizada de
circuitos, diseno, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

TECI.1.E.1. Fundamentos de la
programacion textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes

6. Analizar y comprender sistemas
tecnolégicos de los distintos ambitos
de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se
hace de la tecnologia.

Indice

6.1. Evaluar los distintos sistemas de
generacion de energia electricay
mercados energeticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

TECI.1.F.1. Sistemas de control.
Conceptos y elementos. Modelizacion
de sistemas sencillos.

TECI.1.G.4. Energias renovables,
eficiencia energetica y sostenibilidad.

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia
energetica,

buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de
las mismas.

TECI.1.G.1. Sistemas y mercados
energeticos.

TECI.1.G.2. Consumo energetico
sostenible, tecnicas y criterios de
ahorro. Suministros domesticos.
TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas:
electricas, de agua y climatizacion, de
comunicacion y domoticas.
TECI.1.G.4. Energias renovables,
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eficiencia energetica y sostenibilidad.
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3.3 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.

La distribucidn temporal inicialmente prevista para el desarrollo de los 5 bloques de contenidos en que se
ha organizado el curso, de acuerdo a los materiales didacticos utilizados y a la carga lectiva asignada (2
horas semanales), es la siguiente:

Temporalizacién | Unidad Criterios

Octubre - DISENO Y COMERCIALIZA-CION 1.1. Investigar y disefiar proyectos que

Noviembre - DE PRODUCTO muestren de forma grafica la creacion y

Diciembre mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion
relacionada.

1.3. Colaborar en tareas tecnologicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnologicas.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales de
manera 6ptima y autonoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales

adecuadas.
Enero - Febrero - | CREACION DE SISTEMA 5.1. Controlar el funcionamiento de
Marzo ROBOTIZADO sistemas tecnoldgicos y roboéticos,

utilizando lenguajes de programacion
informatica, estructurados o no, y aplicando
las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas,
big data, etc.

5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
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mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de un
estado inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

Marzo - Abril -
Mayo - Junio

CREACION DE ESCENOGRAFIA
TEATRAL

1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos
de calidad, basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos
y de sostenibilidad necesarios.

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de
transmision y transformacion de
movimientos, soporte y union al desarrollo
de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de
generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de
una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.
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4.- METODOLOGIA.

La metodologia desarrollada en el aula estard encaminada a favorecer la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo y para aplicar los métodos apropiados de trabajo. Debe crear las condiciones para
gue el alumnado tenga la oportunidad de valorar las repercusiones de la actividad tecnolégica y conectar
de manera continua los contenidos estudiados con aplicaciones practicas de la vida real. Se deben
establecer propdsitos definidos para todas las actividades de ensefianza y aprendizaje, utilizando
materiales de diferentes cualidades y procedencias con el objeto de enriquecer la experiencia practica
que se pretende.

Cada bloque de contenidos se debera completar con actividades y ejercicios encaminados a la
resolucion de problemas, con el fin de potenciar y reforzar lo estudiado y aprendido. Ademads, estas
actividades tendran la funcion de favorecer la reflexién y la indagacion, de forma que los alumnos vy las
alumnas se familiaricen con la metodologia de las ingenierias.

Aunque la ensefianza de esta materia tiene un caracter marcadamente expositivo, también se podrd
realizar proyectos, aplicaciones practicas y experiencias que complementen los conceptos estudiados.

Dichas actividades practicas estardn encaminadas a potenciar el trabajo en equipo y permitiran

subrayar la relacion de los aspectos tedricos de la materia con sus aplicaciones practicas.
En cuanto al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn, no sélo deben ser empleadas
para buscar, procesar, editar, exponer, publicar, compartir y difundir informacién por parte del
alumnado, sino que ademds nos debemos apoyar en herramientas especificas como: simuladores de
sistemas técnicos, editores para realizar programas, software de disefio y fabricacién por ordenador en
2Dy 3D, etc., todo ello promoviendo el uso de software libre.

4.1 Situaciones de aprendizajes
Se proponen unas situaciones de aprendizaje donde se agrupan las diversas metodologias, Son las

siguientes:
1° Bachillerato Tecnologia e Industria |

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

DISENO Y COMERCIALIZACION DE PRODUCTO

JUSTIFICACION

En equipos vamos a desarrollar una APP que trabaje un producto concreto, llevando a
cabo los procesos de desarrollo industrial, creativos, prototipos, etc, asi como su
correspondiente temporalizacion y posterior divulgacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias
y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion
relacionada.
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manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.
CCLI1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CDS5,
CPSAAL.1, CE3.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera optima.
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAS, CE3.

1.3. Colaborar en tareas tecnologicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnologicas.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales de
manera Optima y autonoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales
adecuadas.

SABERES BASICOS

trabajo en equipo.

planes de mejora.

Aplicaciones

esquemas y croquis.

referenciacion y presentacion.

Modularizacion.

TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad. Estrategias de mejora continua: ciclo de Deming y

TECI.1.A.3. Expresion grafica para la planificacion y desarrollo de proyectos:

CAD (Computer Aided Design)-CAE (Computer Aided Engineering)-CAM (Computer
Aided Manufacturing): funciones y utilidades de estas aplicaciones en los procesos de
disefio de la geometria, en el analisis del funcionamiento y en la definicion y control de los
procesos de fabricacion del producto. Diagramas funcionales, diagramas de flujo,

TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacion: Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion,
pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de problemas.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
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TECI.1.E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

Octubre - Diciembre
Ordenadores

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Instrumentos de evaluacion
Resultado de la app.

- Informe técnico.
- Web de divulgacion del producto.

- Diagramas Gantt y de flujo de los procesos de trabajo.

- Observacion de las metodologias empleadas en creacion y trabajo.

Atencion a la diversidad

No es necesaria en este grupo

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

CREACION DE SISTEMA ROBOTIZADO

TiITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

implementado en la vida cotidiana.

De manera individual vamos a crear un sistema robotizado tedrico-practico que pueda ser

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

5. Disefar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas en sistemas
tecnologicos y roboticos. STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,CD3, CDS5, CPSAAL.1, CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnologicos y roboticos,
utilizando lenguajes de programacion
informatica, estructurados o no, y aplicando
las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas,
big data, etc.

5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas
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informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de un
estado inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

SABERES BASICOS

TECI.1.C.1. Méquinas y sistemas mecanicos. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos. Elementos de transmision: engranajes, poleas y correas,
cadenas de rodillos, cigiiefial, caja de cambios. Soportes y union de elementos
mecanicos. Acoplamientos rigidos y flexibles. Junta Cardan. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada de sistemas mecanicos.

Aplicacion préactica a proyectos.

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos y maquinas eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos. Motores eléctricos de corriente
continua: caracteristicas y funcionamiento. Aplicacion a proyectos.

Componentes y circuitos electronicos. Interpretacion de circuitos basicos.

TECI.1.E.1. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes: Tipos de datos, constantes y variables. Estructura de un programa:
instrucciones, comandos y sintaxis. Operaciones bésicas con variables. Bucles,
expresiones condicionales y estructuras de datos.

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion,
pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de problemas.
Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
TECI.1.E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.

TECI.1.F.2. Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion
y simulacion o montaje.

TECI.1.F.3. Sistemas de supervision (SCADA): definicion, caracteristicas y ventajas.
Telemetria y monitorizacion.

TECI.1.F.4. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
TECI.1.F.5. Robotica: sensores, actuadores, y hardware y software de control.
Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas. Inteligencia artificial aplicada a los
sistemas de control.

Secuenciacion didéactica. Recursos y materiales.

Enero - Marzo
Ordenadores

Instrumentos de evaluacion
Proyecto robotico
Préacticas
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Examenes y Pruebas escritas
Observacion en clase.

Atencion a la diversidad
No es necesaria en este grupo

Proceso de ensenanza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

CREACION DE ESCENOGRAFIA TEATRAL

JUSTIFICACION

mecanismos e instalaciones.

En equipos vamos a desarrollar una maqueta de las bambalinas de un teatro para dotarla
de las instalaciones necesarias de cara a poder desarrollar una escenografia. Usaremos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias
y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.
CCLI1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CDS5,
CPSAAL.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético. STEM2,
STEMS, CD1, CD2, CPSAAL1.1, CPSAA4,
CC4, CE1.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria. STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS,
CE3.

6. Analizar y comprender sistemas
tecnologicos de los distintos ambitos de la

CRITERIOS DE EVALUACION

1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos
de calidad, basandose en sus

caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos
y de sostenibilidad necesarios.

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de
transmision y transformacion de
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ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que
se hace de la tecnologia. STEM2, STEMS,
CDl1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

movimientos, soporte y union al desarrollo
de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de
generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de
una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

SABERES BASICOS

trabajo en equipo.

planes de mejora.

Aplicaciones

esquemas y croquis.

referenciacion y presentacion.

aplicaciones caracteristicas.

TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad. Estrategias de mejora continua: ciclo de Deming y

TECI.1.A.3. Expresion grafica para la planificacion y desarrollo de proyectos:

CAD (Computer Aided Design)-CAE (Computer Aided Engineering)-CAM (Computer
Aided Manufacturing): funciones y utilidades de estas aplicaciones en los procesos de
disefio de la geometria, en el anélisis del funcionamiento y en la definicion y control de los
procesos de fabricacion del producto. Diagramas funcionales, diagramas de flujo,

TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,

TECI.1.B.1. Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas y mecanicas. Materiales
técnicos: metalicos, cerdmicos, moleculares, poliméricos e hibridos, entre otros, nuevos
materiales (grafeno, estaneno, shrilk, entre otros) y nuevos tratamientos (PVD (Physical
Vapor Deposition), CVD (Chemical Vapor Deposition), entre otros). Materiales técnicos y
nuevos materiales. Propiedades, clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion y

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacion: Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

TECI.1.C.1. Maquinas y sistemas mecanicos. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos. Elementos de transmision: engranajes, poleas y correas,
cadenas de rodillos, cigiiefial, caja de cambios. Soportes y union de elementos
mecanicos. Acoplamientos rigidos y flexibles. Junta Cardan. Disefio, calculo, montaje y
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experimentacion fisica o simulada de sistemas mecanicos.

Aplicacion practica a proyectos.

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos y maquinas eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos. Motores eléctricos de corriente
continua: caracteristicas y funcionamiento. Aplicacion a proyectos.

Componentes y circuitos electronicos. Interpretacion de circuitos basicos.

TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.

TECI.1.G.1. Obtencion, transformacién y distribucion de las principales fuentes de
energia. Sistemas y mercados energéticos.

TECI.1.G.2. Consumo energético sostenible, técnicas y

criterios de ahorro. Suministros domésticos.

TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de
comunicacion y domoticas. Arquitectura sostenible: bio-construccion y eco- arquitectura.
Uso eficiente de los sistemas de climatizacion de la vivienda.

TECI.1.G.4. Energias renovables, eficiencia energética, certificacion energética y
sostenibilidad.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Marzo - Junio

Ordenadores

Material para construcciéon de modelos
Taller

Instrumentos de evaluacion

- Maqueta

- Esquemas y précticas de trabajo en clase.
- Informe técnico.

- Examenes y Pruebas escritas

- Observacion en clase.

Atencion a la diversidad
No es necesaria en este grupo

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

5.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Los recursos didacticos en los que se apoyard fundamentalmente la labor del aprendizaje,
seran:
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e Libro de texto para bachillerato, Tecnologia Industrial | para 12 de bachillerato y Tecnologia

Industrial Il para 22 de bachillerato ambos de la editorial McGraw-Hill.

e Recursos fotocopiables / imprimibles de esquemas de contenidos de la unidades didacticas,
bibliografia, cuestiones de diagndstico previo, etc.

e Recursos multimedia (presentaciones, animaciones, enlaces web, actividades, videos, libro
digital).

e Apuntesy materiales elaborados por el profesor.

e Recursos TIC relativos al drea de tecnologia y paginas web de caracter educativo especialmente
elegidas que serdn de especial interés para el desarrollo de las unidades.

e Textos propios del departamento de tecnologia.

e Cuando sea necesario, se recurrird a la visualizacion de peliculas o documentales que amplien y
enriguezcan los contenidos que se estén desarrollando.

e Encuanto alos recursos materiales los alumnos contaran con:

e Aula especifica de tecnologia equipada de los materiales y herramientas necesarios para el
desarrollo de las actividades de taller y la realizacion del proyecto tecnolégico.

Hay que resefiar que los alumnos colaborardn para la realizacién de las practicas en el aula taller
con la aportacion del material fungible, ya que de otro modo el presupuesto tan elevado haria
inviable la realizacion de determinadas practicas.

e El aula de informatica estd dotada con un ordenador por cada dos alumnos en el que realizar las
actividades de clase, la busqueda de informacion y el manejo de diferentes aplicaciones
informaticas. Como anteriormente ha sido expuesto en este area el uso de la informatica es
sumamente Util y necesaria para el desarrollo de los contenidos. Es imprescindible que tanto los
equipos estén y se conserven en perfecto estado ya que su uso es imprescindible en el desarrollo
normal de las clases. A pesar de lo dicho esta realidad no oculta otra no menos importante como es
mantener la atencién de los alumnos ante los monitores, usos indebidos y alteraciones de conducta
ante la tentacion que supone una herramienta que, si bien es de trabajo, ellos la tienen identificada
con el ocio.

e Ademds del material disponible en el centro para los alumnos, éstos deberdn traer:

- Libro de texto.
- Cuaderno de clase individual para cada alumno.
- Calculadora.

6.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Aunque el Bachillerato no tiene el caracter de universalidad en cuanto su obligatoriedad, el
tratamiento a la diversidad del alumnado tiene que contemplarse ya que, légicamente, se presentan
inquietudes y necesidades educativas muy diversas en funcién de las perspectivas académicas de los
alumnos; circunstancias que exigen una respuesta adecuada.

Previamente al acceso a Bachillerato, nos podemos encontrar con tres grupos de alumnos con distintos
perfiles:

1. Aquellos que tienen necesidades especiales muy acentuadas que normalmente no acceden al
Bachillerato.

2. Alumnos superdotados intelectualmente.

3. Alumnos/as con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos propuestos y que, con una
programacion y ayudas concretas, pueden alcanzar una formacion eficaz.
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4. Los que no presentan dificultades en la consecucién de los objetivos propuestos y que, progresan
eficazmente segun el ritmo de ensefianza, aunque a distinto ritmo segun sus capacidades y
ambiciones educativas.

En nuestro caso, no nos encontraremos con el primer grupo de alumnos, ynormalmente
nos vamos a encontrar con mayor frecuencia a los que dan el perfil del cuarto grupo y algunos del
tercero. En alguna ocasién podemos también encontrarnos con la situacién de tener algin alumno
superdotado en clase. En todos los casos la programacion ha de ser lo suficientemente flexible
para permitir adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso o a cada grupo. Esto exige que se
planteen siempre actividades de refuerzo y de ampliacién.

Son varios los recursos empleados para atender a la diversidad del alumnado que sigue el curso
de Tecnologia Industrial I; entre ellos cabe resaltar:

a) La realizacién de un elevado numero de actividades de caracter abierto, en muchos casos
de tipo individual y en otros en equipo, en las que el alumnado tiene que buscar y
seleccionar informacidn. Sera interesante seleccionar actividades de diferente grado de dificultad
para atender a la diversidad del alumnado, que les permitan reforzar los contenidos que van
aprendiendo.

b) Integrar al alumno/a con necesidades educativas especiales en grupos de trabajo mixtos y
diversos, con objeto de que en ningin momento se puedan sentir discriminados, al mismo
tiempo que el profesor procurard suministrarles el apoyo que demanden, asi como el estimulo
que considere oportuno, con objeto de reforzar esa integracion.

c) A través de la lectura de material complementario (revistas, libros, lecturas...) que se adapten a
los diferentes niveles de aprendizaje que podamos encontrar en el aula.

d) Realizando actividades complementarias, como visitas a Museos, Centrales energéticas, fabricas
que satisfagan los diferentes intereses de los alumnos a esta edad y aumenten la motivacion
hacia la asignatura.

Adaptando los contenidos para aquellos alumnos con necesidades educativas especiales,
delimitando aquellos que sean imprescindibles y que contribuyan al desarrollo de
capacidades generales.

En cualquier caso para las necesidades individuales (Programa de refuerzo del aprendizaje),
serd necesario detectar qué alumnado requiere mayor seguimiento educativo o
personalizacién de las estrategias para planificar refuerzos o ampliaciones, gestionar
convenientemente los espacios y tiempos, proponer intervencion de recursos humanos y
materiales, y ajustar el seguimiento y evaluacién de sus aprendizajes. A tal efecto el los
articulos 33y 35 de las Ordenes de Educacion Secundaria de 30 de mayo de 2023 marcaran
las pautas.

7. EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa y
diferenciada
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1. Segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
enseflanza como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacidn sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan,

averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion
de las competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El cardacter formativo de la evaluacidn propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacion que permita mejorar tanto los procesos
como los resultados de la intervencién educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacidn,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus
aprendizajes para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educacioén. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la
evaluacion,

al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de
evaluacion de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, y
los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracién los criterios y procedimientos de
evaluacion, calificacion, promocidn y titulacién incluidos en el proyecto educativo del centro.

6. En la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato debera tenerse
en cuenta el grado de consecucidn de las competencias especificas de cada materia, a través de la
superacion de los criterios de evaluacién que tiene asociados. Los criterios de evaluacion se relacionan de
manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como
se dispone en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios
de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias de la materia.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del
alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacion por parte del propio alumnado.

3. En el primer curso, los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que
permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de
los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion
se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente ( 5), bien (6), notable (entre el 7
y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan ser
concretados en las programaciones didacticas y deberan ser matizados en base a la evaluacion inicial del
alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de
aplicacion que estan referidos en cada criterio de evaluacion.

5. En el primer curso, la totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de
desarrollo de la misma.

6. En el primer curso, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de
evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas y estardn recogidos en las programaciones didacticas.
7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como su propia
practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la programacion didactica.

Indice 42



IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26
7.1. CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacidn relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacidon y mejora continua
de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos
mediante un

proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el diseiio a la comercializacién, teniendo en consideracidn
estrategias de mejora

continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacién
de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mdas adecuadas vy
aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecdanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y madquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

Competencia especifica 5

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y roboéticos, utilizando lenguajes de
programacion informdtica, estructurados o no, y aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales

como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacidén, la
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aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos bdsicos de programaciéon textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucidon de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucidn.

Competencia especifica 6

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacidon de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.

7.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

La mayoria de los contenidos seran evaluados mediante pruebas especificas (exdmenes), que podran
contener tanto ejercicios de tipo prdctico y problemas como preguntas tedricas. En cualquier caso, los
alumnos seran informados con antelacién sobre el tipo de prueba a que habran de enfrentarse.

Los alumnos también serdn evaluados mediante la propuesta de actividades, ya sea para realizar en
casa, o en la propia clase, asi como la actitud y participacion mostrada en clase.La informacion
necesaria para realizar la calificacién se recogera a través de los siguientes instrumentos:

- Observacidon directa del alumno en clase: asistencia, puntualidad, interés vy participacion
en las tareas de clase, utilizacion de forma adecuada de los recursos materiales y las
instalaciones, aportacién de ideas y colaboracidn con sus compaiieros de grupo.

- Documentos y actividades realizadas: calidad de ejecucidn, completos, bien estructurados,
desarrollo de los contenidos.

- Pruebas vy ejercicios escritos: Se realizardn diferentes examenes obligatorios en cada
evaluacidn de la materia impartida.

Para calificar a los alumnos se tendra en cuenta lo siguiente:
* Todos los criterios de evaluacién tienen el mismo peso.
* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, donde todos tendran el

mismo peso.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacioén trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrd promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final sera la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso.
Cuando la calificacién resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o superior a

él, se entendera que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los objetivos minimos que le
capacitan para promocionar de curso.
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7.3- MEDIDAS DE RECUPERACION.

La recuperacion se llevara a cabo de la siguiente forma:

- El alumno/a que suspenda un examen, realizara una prueba escrita de recuperacion
en la fecha y hora que le indique el profesor.

- El alumno/a que en junio tenga una o varias evaluaciones suspensas realizard una prueba
final escrita con los criterio de evaluacién no superados en dicha evaluacion (sélo de la
evaluacién o evaluaciones suspensas).

La nota final obtenida por el alumno/a sera la media aritmética correspondiente a las calificaciones de las
tres evaluaciones.

Si ocurriera que hubiese alumnos que no consiguieran una calificacion satisfactoria (cinco o
superior a este) en la convocatoria de junio, tendran que acudir a la convocatoria extraordinaria
de septiembre con los criterios de evaluacién no superados durante el curso.

Recuperacion de alumnos pendientes de Tecnologia Industrial I.

Los alumnos con Tecnologia Industrial | pendiente, serdn convocados en el mes de octubre para
informarles del plan de trabajo y pruebas escritas que tendran que realizar durante el presente curso
para alcanzar los objetivos y desarrollar las capacidades que se recogen en la programacion
correspondiente a esta materia.

El profesor asesorara en todo momento a estos alumnos en la realizacidon de las actividades que se
propongan.

El Departamento convocard la realizacion de examenes organizados por bloques de contenidos que
forma parte del curriculo de la materia. Para considerar superado los bloques, la nota minima a
considerar serd un 5(cinco).

No obstante, si el alumno obtiene una calificacidon de 4(cuatro) o superior a este, se realizara el promedio
de la nota de entre todos los exdamenes que realiza a lo largo del curso y si supera el 5(cinco), se
considerara superado el curso.

Si en alguno o varios de los exdmenes no alcanza la calificacion de 4(cuatro), el alumno/a tendra
derecho a presentarse a una convocatoria Unica y extraordinaria realizada en el mes de mayo para
recuperar los examenes suspendidos durante el plan de recuperacion.

Cada prueba contendrd una parte tedrica en la que demostrard su conocimiento del area y una parte de
ejercicios y problemas en la que demostrara, ademads, sus capacidad de resolucidn de problemas.
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8.- TEMAS TRANSVERSALES (EDUCACION EN VALORES).

La materia contribuye eficazmente a elementos transversales del curriculo como la educacién para la
convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, a través del trabajo en equipo que se fomenta
en las actividades inherentes a la tecnologia.

Estas actividades promueven la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a
través del didlogo. También contribuye al impulso de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres
mediante el fomento de la actividad tecnoldgica, especialmente entre las mujeres, corrigiendo
estereotipos de género asociados a dicha actividad.

La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién se
aborda gracias al empleo de las mismas para la busqueda, edicién, comparticion y difusidn de contenidos
relacionados con la materia.

La adquisicidon de competencias para la actuacion en el ambito econdmico se trabaja en las materia en la
fase de innovacién, desarrollo e investigacion propias de la actividad tecnoldgica, que deben ser el
vector de cambio hacia un nuevo modelo productivo para la comunidad y el estado, desde principios de
desarrollo sostenible y utilidad social.

El respeto a la naturaleza como fuente de materias primas y recursos energéticos, asi como su
preservacion ante el ingente volumen de residuos y contaminantes producidos por la actividad industrial
y doméstica, se aborda desde esta materia despertando la conciencia medioambiental del alumnado.

Tener un conocimiento profundo sobre las fases del desarrollo de un producto contribuye a la formacidn
de consumidores responsables.

Por otro lado y siguiendo la linea iniciada en etapas anteriores, se ha orientado la ensefianza de la
Tecnologia Industrial de forma tal que conduzca también hacia otros contenidos educativos
imprescindibles en la formacion de los ciudadanos, como son la educacion para la paz, para la salud,
para la igualdad de oportunidades, para la igualdad entre los sexos, educacion ambiental, educacion
sexual, educacion del consumidor y educacion vial.

Todos estos contenidos formativos, alli donde “encajen” con mas incidencia, seran
debatidos y desarrollados en el transcurso de las clases. Bdsicamente se ha

prestado especial atencidn a los siguientes:

¢ Conocimiento del medio ambiente y de los factores que lo afectan.

e Agentes y formas de contaminacién.

¢ Valoracion y respeto por la conservacién del medio.

¢ Normas de circulacion vial referentes a velocidades, caracteristicas mecanicas de vehiculos, etc.
y actitud de respeto ante las mismas.

e Actitud racional ante el consumo de bienes y de energia.

¢ Uso, manejo y rendimiento de maquinas o herramientas de trabajo.
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¢ Potenciacidn de capacidades individuales.

e Contribucién al trabajo cientifico de las personas (independientemente de su sexo, raza o
condicidn social).

e Respeto a las opiniones de los demas.

e Fomento de una critica sana y constructiva.

¢ Valoracién del didlogo como medio pacifico de comunicacién.

¢ Analisis critico de situaciones, opiniones y actitudes.

9.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se propondra a la Jefatura de Estudios del centro, las actividades complementarias y extraescolares
previstas para el presente curso por el Dto. de Tecnologia General. Siendo estas, coordinadas por el
Dto. AA.EE. con el fin de evitar repeticiones o solapamientos con otras organizadas por otros
departamentos didacticos.
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PROGRAMACION DE BACHILLERATO

2° de Bachillerato Ingenieria e Industria |l

CURSO 2025/2026
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1.- INTRODUCCION.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes
en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural. En los tltimos tiempos, la tecnologia, entendida como
el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su
relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones.
En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econdmicas sociales, asi como ayudar a mitigar las
desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o
generacionales. Se tratan, de este modo, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea, para
garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.
En una evolucion hacia un mundo mads justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los mecanismos de la
sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los
diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como doméstico o de servicios.
Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base
para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones, y ser capaces de actuar de modo responsable,
creativo, eficaz y comprometido, para dar solucion a las necesidades que se plantean.
La materia de Tecnologia e Ingenieria desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la
competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia lingiiistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la
competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.
En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno productivo, teniendo en cuenta
la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto desde su creacion, su ciclo de vida y
otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprension
del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las
nuevas filosofias maker o DiY, “hazlo ti mismo”, de prototipado a medida o bajo demanda.
La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a
través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.
El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a la
ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida. El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los
criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion de
soluciones tecnologicas sostenibles. Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos»
hacen referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de proyectos o
ideacion de soluciones técnicas.
El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la programacion textual
y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a proyectos técnicos. El bloque «Sistemas automaticos» aborda la
actualizacion de sistemas técnicos para su control automatico mediante simulaciéon o montaje, contemplando
ademas las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control. El bloque «Tecnologia
sostenible» aporta al alumnado una vision de la materia alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes puedan confluir
en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus
conocimientos y destrezas para dar solucion a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal,
social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se favorece la
creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econdomicos o de investigacion.
A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje, ligadas a proyectos
interdisciplinares, en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica
en un espacio que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller
o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia con las
demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.
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2. OBJETIVOS
2.1 OBIJETIVOS DE ETAPA.

Estan referenciados en el apartado inicial.

2.2. OBJETIVOS DE LA MATERIA

Estan referenciados en el apartado inicial.

2.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada,
para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea tanto la participacion del alumnado en la resolucion de problemas técnicos como la
coordinacion y gestion de proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, identificando y
gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la
consecucion de los objetivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAAL.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable
y ético.

La competencia hace referencia a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de
productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS, CD1, CD2, CPSAAI.1,
CPSAA4, CC4, CEL.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configuriandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera éptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion en el proceso habitual del
aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el
empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a la materia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAAS, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnologico requiere de la aplicacion de técnicas,
procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como
objetivo, por un lado, que el alumnado utilice las herramientas adquiridas en Matematicas o los fundamentos de la Fisica
o la Quimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos, electronicos, automatizacion o
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para desarrollar programas, y, por otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como
herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CDS,
CPSAAS, CE3.

5. Diseiiar, crear y evaluar sistemas tecnoldogicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas en sistemas tecnolégicos y robdéticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones digitales en la ejecucion de
ciertas acciones de forma auténoma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CPSAAL.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio informado sobre el uso e
impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante la adquisiciéon de una visidn general de los
diferentes sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros
domésticos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CC4,CELl.

3. CONTENIDOS

3.1 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
Los saberes bdsicos que tenemos que impartir son los siguientes:

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

TECIL2.A.1. Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile tipos,
caracteristicas y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los trabajos
(identificacion y secuenciacion de tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los
resultados. Documentacion técnica de un proyecto: memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos.
Caracteristicas y contenido basico.

TECIL2.A.2. Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

TECI.2.A.3. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

TECIL2.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
B. Materiales y fabricaciéon

TECIL2.B.1. Estructura interna. Propiedades mecanicas y procedimientos de ensayo.

TECIL2.B.2. Técnicas de disefio y tratamientos de modific acién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
Operaciones de procesamiento: moldeado, conformado por deformacion, forja, estampacion, extrusion,
mecanizado de piezas, tratamientos térmicos, tratamiento de las superficies. Operaciones de ensamblaje:
uniones permanentes y ensambles mecanicos.
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C. Sistemas mecanicos.

TECIL2.C.1. Descripcion y elementos de estructuras sencillas.

En edificacion: cimentacion, porticos (pilares y vigas), cerchas.

En maquinaria: chasis y bastidores, bancadas.

Estabilidad y calculos basicos de estructuras: tipos de cargas, estabilidad y céalculos basicos.

Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados.

Célculo de esfuerzos en vigas simplemente apoyadas sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas.
Diagramas de esfuerzos cortantes y de flexion.

Célculo de los esfuerzos de compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas.

Diagrama de Cremona. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.

TECIL2.C.2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Elementos y fundamentos
fisicos de funcionamiento. Calculos basicos de potencia, energia til, motor y rendimiento. Simulacion y aplicaciones.

TECL2.C.3. Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de
los gases perfectos, magnitudes y unidades basicas.

Principios fisicos en hidraulica: presion hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi,
magnitudes y unidades basicas.

Componentes: compresor (neumatica), depodsito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento, cilindros
neumaticos ¢ hidraulicos, motores, valvulas, tuberias. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de
aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

TECIL2.D.1. Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores instantaneos, medios y eficaces.
Diagrama de Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de potencias. Calculo,
montaje o simulacion.

TECI.2.D.2. Electronica digital combinacional. Puertas logicas: NOT, AND, OR. Algebra de Boole. Disefio y
simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en

simuladores.

TECIL.2.D.3. Electrénica digital secuencial.
Experimentacion en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

TECIL2.E.1. Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos:

maquinas reactivas, memoria limitada, teoria de la mente y autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data:
volumen, velocidad, variedad de los datos, veracidad de los datos, viabilidad, visualizacion de los datos y valor.

Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto, amenazas, medidas basicas de proteccion.

F. Sistemas automaticos.

TECL2.F.1. Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de
bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

G. Tecnologia sostenible.

TECI.2.G.1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad ecosocial.
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3.2 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

La distribucidon temporal inicialmente prevista para el desarrollo de los bloques de contenidos en que se
ha organizado el curso, de acuerdo a los materiales didacticos utilizados y a la carga lectiva asignada (4
horas semanales), es la siguiente:

Temporalizacion

Unidad

Criterios

Septiembre
Octubre

Proyectos de
Investigacion y
desarrollo

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacion técnica necesaria
1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y
utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje
2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto - diseflo, simulaciéon y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales

Octubre
Noviembre

Materiales y
fabricacion

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus propiedades

Noviembre

Estructuras

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto - disefio, simulacion y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se
puedan ver sometidas y su estabilidad.

Diciembre

Maquinas
térmicas

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto - diseflo, simulaciéon y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y céalculos
basicos sobre su eficiencia.

Enero

Neumatica e
Hidraulica

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto - diseflo, simulacion y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de
montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada
uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.

Febr deero

Circuitos de
corriente alterna

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto - diseflo, simulaciéon y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
4.4, Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento

Marzo

Electronica
digital

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto - diseflo, simulacion y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electronica digital, comprendiendo su funcionamiento en el
disefio de soluciones tecnoldgicas. TECL.2.D.2. Electronica
digital combinacional. Puertas l6gicas: NOT, AND, OR. Algebra de Boole.
Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

Abril

Sistemas
automaticos

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnologicos basados en
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y
analizando su estabilidad.
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Mayo Sistemas 5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la
informaticos seguridad de los datos, analizando modelos existentes.
emergentes 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la

responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.

4.- METODOLOGIA.

De acuerdo con la normativa vigente, la metodologia seguira los principios descritos en ella.

Las programaciones didacticas contemplaran situaciones de aprendizaje en las que se integren los
elementos curriculares de las distintas materias para garantizar que la practica educativa atienda a la
diversidad, a las caracteristicas personales, a las necesidades, a los intereses, a la igualdad efectiva entre
hombres y mujeres y al estilo cognitivo del alumnado.

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los
docentes llevardn a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un
contexto determinado.

2. La metodologia tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partirad de los
intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales
mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias
individuales, la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a la vida
cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento
coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y
holistico al proceso educativo.

4.1 Situaciones de aprendizajes

Para ello hemos disefiado las siguientes situaciones de aprendizaje:
2° Bachillerato Tecnologia e Industria II

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Los materiales y los esfuerzos

JUSTIFICACION

Conocer los materiales, su formacion y propiedades.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

TECING.2.1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e
TECING.2.1.Coordinar y desarrollar proyectos de | innovacion con el fin de crear y mejorar productos de
investigacion con una actitud critica y forma continua, utilizando
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emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera adecuada,
para crear y mejorar productos y

sistemas de manera continua.
TECING.2.2.Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar

productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

TECING.2.3.Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurdndolas de acuerdo a sus necesidades y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera
optima.

modelos de gestion cooperativos y flexibles.
TECING.2.1.2. Comunicar y difundir de forma clara y
comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica

necesaria.

TECING.2.1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos
en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones,

aceptando y aprendiendo de la critica razonada y
utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
TECING.2.2.1. Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de
calidad, estudiando su

estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacién y mejora de sus propiedades.
TECING.2.2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion
de impacto ambiental.

TECING.2.3.1. Resolver problemas asociados a las
distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto -
disefio, simulacion y montaje

y presentacion-, utilizando las herramientas adecuadas
que proveen las aplicaciones digitales.

SABERES BASICOS

Agile: tipos, caracteristicas
(identificacion y secuenciacion de

técnica de un proyecto:

presentacion.

como parte del proceso de
aprendizaje.

perspectiva interdisciplinar.

de los materiales.
forja, estampacion,

ensamblaje: uniones
permanentes y ensambles mecanicos.

y vigas), cerchas. En
estabilidad y célculos basicos.
simplemente apoyadas

Calculo de los esfuerzos de

TECING.2.A.1.Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias
y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los trabajos
tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los resultados. Documentacion

memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido basico.
TECING.2.A.2.Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y

TECING.2.A.3.Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion

TECING.2.A.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una

TECING.2.B.1.Estructura interna. Propiedades mecanicas y procedimientos de ensayo.
TECING.2.B.2.Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad

Técnicas de fabricacion industrial. Operaciones de procesamiento: moldeado, conformado por deformacion,

extrusion, mecanizado de piezas, tratamientos térmicos, tratamiento de las superficies. Operaciones de

TECING.2.C.1.Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion: cimentacion, porticos (pilares
maquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y calculos basicos de estructuras: tipos de cargas,
Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Calculo de esfuerzos en vigas

sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos cortantes y de flexion.
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compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de Cremona. Montaje o
simulacion de ejemplos

sencillos.

TECING.2.C.2.Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Elementos y
fundamentos fisicos de

funcionamiento. Calculos basicos de potencia, energia util, motor y rendimiento. Simulacion y aplicaciones.
TECING.2.C.3.Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos, magnitudes y unidades
basicas. Principios fisicos en

hidraulica: presion hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi, magnitudes y
unidades basicas. Componentes:

compresor (neumatica), deposito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento, cilindros neumaticos e
hidraulicos, motores,

valvulas, tuberias. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o
simulado.

TECING.2.D.1.Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores instantineos, medios
y eficaces. Diagrama de

Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de potencias. Célculo,
montaje o simulacion.

TECING.2.D.2 Electrénica digital combinacional. Puertas logicas: NOT, AND, OR. Algebra de Boole. Disefio
y simplificacion: mapas de

Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

TECING.2.D.3.Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas, memoria limitada, teoria
de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad de los datos,
veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto, amenazas, medidas
basicas de proteccion.

TECING.2.G.1.Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde
el punto de vista de la

sostenibilidad ecosocial.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
Septiembre Octubre Noviembre

Tras la lectura de conceptos sobre la relaizacion de proyectos técnicos, se responden una serie de ejercicios
referentes a los conceptos

aprendidos.

El alumnado responde a una serie de preguntas relacionadas con los conceptos estudiados.

Responder a preguntas sobre los diagrama de fases.

El alumnado resuelve una serie de problemas sobre la composicion de las fases en la formacion de materiales.
El alumnado resuelve un caso practico de diagrama de fases.

Tras estudiar como se mide la dureza en los materiales y su resiliencia mediante ensayos, se propone resolver
unos casos practicos.

Tras estudiar como se mide la dureza en los materiales y su resiliencia mediante ensayos, se propone resolver
unos casos practicos.

Casos practicos sobre ensayos de traccion en materiales.

Resolver casos practicos de ensayos de traccion.

Resolver preguntas alusivas a multiples propiedades de los materiales y su conformacion.

Instrumentos de evaluacion

Trabajos, examenes.

Atencion a la diversidad
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Se presentan de diversas formas los contenidos.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Estructuras y yo

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TECING.2.3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y

aplicando conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de una
manera

optima.

TECING.2.4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con

actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de
los distintos d&mbitos de la ingenieria.

CRITERIOS DE EVALUACION

TECING.2.3.1. Resolver problemas
asociados a las distintas fases del desarrollo
y gestion de un proyecto - disefio,
simulacion y montaje

y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

TECING.2.4.1. Calcular y montar
estructuras sencillas, estudiando los tipos de
cargas a los que se puedan ver sometidas y
su estabilidad.

SABERES BASICOS

trabajos (identificacion y secuenciacion de

basico.

referenciacion y presentacion.

TECING.2.A.1.Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas
y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los

tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los
resultados. Documentacion técnica de un proyecto:
memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido

TECING.2.A.2.Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,
TECING.2.C.1.Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion:

cimentacion, porticos (pilares y vigas), cerchas. En
magquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y célculos bésicos de estructuras:
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tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos.

Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Calculo de
esfuerzos en vigas simplemente apoyadas

sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos
cortantes y de flexion. Calculo de los esfuerzos de

compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de
Cremona. Montaje o simulacion de ejemplos

sencillos.

TECING.2.C.2.Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Elementos y fundamentos fisicos de

funcionamiento. Célculos basicos de potencia, energia 1til, motor y rendimiento.
Simulacion y aplicaciones.

TECING.2.C.3.Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos,
magnitudes y unidades basicas. Principios fisicos en

hidraulica: presion hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi,
magnitudes y unidades bésicas. Componentes:

compresor (neumatica), depdsito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento,
cilindros neumaticos e hidraulicos, motores,

valvulas, tuberias. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y
montaje fisico o simulado.

TECING.2.D.1.Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores
instantaneos, medios y eficaces. Diagrama de

Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de
potencias. Calculo, montaje o simulacion.

TECING.2.D.2.Electronica digital combinacional. Puertas 16gicas: NOT, AND, OR.
Algebra de Boole. Disefio y simplificaciéon: mapas de

Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

TECING.2.D.3.Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: méaquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad
de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccion.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Conozco esfuerzos estructuras
Calculo de esfuerzos
Resuelvo problemas

Instrumentos de evaluacion
Ejercicios, trabajos, pruebas escritas.

Atencion a la diversidad

Adaptar los ejercicios a las diferentes capacidades.
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Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Maquinas térmicas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION
Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TECING.2.3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y

aplicando conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de una
manera

Optima.

TECING.2.4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con

actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la ingenieria.

CRITERIOS DE EVALUACION

TECING.2.3.1. Resolver problemas
asociados a las distintas fases del desarrollo
y gestion de un proyecto - disefio,
simulacion y montaje

y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

TECING.2.4.2. Analizar las maquinas
térmicas: maquinas frigorificas, bombas de
calor y motores térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando simulaciones y
calculos basicos sobre su eficiencia.

SABERES BASICOS

trabajos (identificacion y secuenciacion de

basico.

referenciacion y presentacion.

esfuerzos en vigas simplemente apoyadas

TECING.2.A.1.Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas
y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los

tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los
resultados. Documentacion técnica de un proyecto:
memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido

TECING.2.A.2.Difusiéon y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,

TECING.2.C.1.Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion:
cimentacion, porticos (pilares y vigas), cerchas. En

maquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y célculos basicos de estructuras:
tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos.

Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Célculo de

sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos
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cortantes y de flexion. Calculo de los esfuerzos de

compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de
Cremona. Montaje o simulacion de ejemplos

sencillos.

TECING.2.C.2.Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Elementos y fundamentos fisicos de

funcionamiento. Célculos basicos de potencia, energia 1til, motor y rendimiento.
Simulacion y aplicaciones.

TECING.2.C.3.Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos,
magnitudes y unidades bésicas. Principios fisicos en

hidraulica: presion hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi,
magnitudes y unidades bésicas. Componentes:

compresor (neumatica), depdsito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento,
cilindros neumaticos e hidraulicos, motores,

valvulas, tuberias. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y
montaje fisico o simulado.

TECING.2.D.1.Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores
instantaneos, medios y eficaces. Diagrama de

Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de
potencias. Calculo, montaje o simulacion.

TECING.2.D.2.Electronica digital combinacional. Puertas l6gicas: NOT, AND, OR.
Algebra de Boole. Disefio y simplificaciéon: mapas de

Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

TECING.2.D.3.Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: méaquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad
de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccion.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Conozco las maquinas térmicas
Asi funciona mi motor
Construyo mis motores

Instrumentos de evaluacidon

Trabajos, ejercicios, exdmenes.

Atencion a la diversidad

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas
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Circuitos de corriente alterna

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

Desarrollar las competencias especificas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TECING.2.3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y

aplicando conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de una
manera

optima.

TECING.2.4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con

actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de
los distintos &mbitos de la ingenieria.

CRITERIOS DE EVALUACION

TECING.2.3.1. Resolver problemas
asociados a las distintas fases del desarrollo
y gestion de un proyecto - disefio,
simulacion y montaje

y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

TECING.2.4.4. Interpretar y resolver
circuitos de corriente alterna, mediante
montajes o simulaciones, identificando sus
elementos y

comprendiendo su funcionamiento.

SABERES BASICOS

trabajos (identificacion y secuenciacion de

basico.

referenciacion y presentacion.

esfuerzos en vigas simplemente apoyadas

sencillos.

TECING.2.A.1.Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas
y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los

tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los
resultados. Documentacion técnica de un proyecto:
memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido

TECING.2.A.2.Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,

TECING.2.C.1.Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion:
cimentacion, porticos (pilares y vigas), cerchas. En

magquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y célculos bésicos de estructuras:
tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos.

Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Calculo de

sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos
cortantes y de flexion. Calculo de los esfuerzos de

compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de
Cremona. Montaje o simulacion de ejemplos
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TECING.2.C.2.Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Elementos y fundamentos fisicos de

funcionamiento. Célculos basicos de potencia, energia 1til, motor y rendimiento.
Simulacion y aplicaciones.

TECING.2.C.3.Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos,
magnitudes y unidades bésicas. Principios fisicos en

hidraulica: presion hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi,
magnitudes y unidades bésicas. Componentes:

compresor (neumatica), depdsito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento,
cilindros neumaticos e hidraulicos, motores,

valvulas, tuberias. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y
montaje fisico o simulado.

TECING.2.D.1.Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores
instantaneos, medios y eficaces. Diagrama de

Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de
potencias. Calculo, montaje o simulacion.

TECING.2.D.2.Electronica digital combinacional. Puertas l6gicas: NOT, AND, OR.
Algebra de Boole. Disefio y simplificaciéon: mapas de

Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

TECING.2.D.3.Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: méaquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad
de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccion.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Conozco circuitos CA
Calculo magnitudes en CA
Mi circuito CA

Instrumentos de evaluacion
Trabajos, pruebas escritas.

Atencion a la diversidad

Adaptar las exigencias al nivel competencial del alumnado.

Proceso de ensenanza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Electronica digital
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JUSTIFICACION

Desarrollar competencias.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TECING.2.3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y

aplicando conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de una
manera

optima.

TECING.2.4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con

actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de
los distintos &mbitos de la ingenieria.

CRITERIOS DE EVALUACION

TECING.2.3.1. Resolver problemas
asociados a las distintas fases del desarrollo
y gestion de un proyecto - disefio,
simulacion y montaje

y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

TECING.2.4.5. Experimentar y disefiar
circuitos combinacionales y secuenciales
fisicos y simulados aplicando fundamentos
de la

electronica digital, comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnologicas.

SABERES BASICOS

trabajos (identificacion y secuenciacion de

basico.

referenciacion y presentacion.

esfuerzos en vigas simplemente apoyadas

sencillos.

TECING.2.A.1.Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas
y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los

tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los
resultados. Documentacion técnica de un proyecto:
memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido

TECING.2.A.2.Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,

TECING.2.C.1.Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion:
cimentacion, porticos (pilares y vigas), cerchas. En

maquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y célculos basicos de estructuras:
tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos.

Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Célculo de

sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos
cortantes y de flexion. Calculo de los esfuerzos de

compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de
Cremona. Montaje o simulacion de ejemplos

TECING.2.C.2.Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
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térmicos. Elementos y fundamentos fisicos de

funcionamiento. Calculos bésicos de potencia, energia util, motor y rendimiento.
Simulacion y aplicaciones.

TECING.2.C.3.Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos,
magnitudes y unidades basicas. Principios fisicos en

hidraulica: presion hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi,
magnitudes y unidades basicas. Componentes:

compresor (neumatica), depodsito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento,
cilindros neumaticos e hidraulicos, motores,

valvulas, tuberias. Descripcion y andlisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y
montaje fisico o simulado.

TECING.2.D.1.Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores
instantdneos, medios y eficaces. Diagrama de

Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de
potencias. Célculo, montaje o simulacion.

TECING.2.D.2.Electrénica digital combinacional. Puertas logicas: NOT, AND, OR.
Algebra de Boole. Disefio y simplificacion: mapas de

Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

TECING.2.D.3.Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad
de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccion.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Conocer y comprender el funcionamiento de los circuitos electronicos digitales de uso
comun.

Conocer el funcionamiento de circuidos digitales y ser capaz de explicar su funcionamiento
en casos practicos.

Resolver casos practicos de circuitos digitales.

Instrumentos de evaluacidon

Trabajos, pruebas escritas.

Atencion a la diversidad

Adaptar los ejercicios al nivel competencial de cada alumno.

Proceso de ensenanza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
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Neumatica e Hidraulica

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TECING.2.3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y

aplicando conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de una
manera

optima.

TECING.2.4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con

actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de
los distintos &mbitos de la ingenieria.

CRITERIOS DE EVALUACION

TECING.2.3.1. Resolver problemas
asociados a las distintas fases del desarrollo
y gestion de un proyecto - disefio,
simulacion y montaje

y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

TECING.2.4.3. Interpretar y solucionar
esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones,

comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad.

SABERES BASICOS

trabajos (identificacion y secuenciacion de

basico.

referenciacion y presentacion.

esfuerzos en vigas simplemente apoyadas

sencillos.

TECING.2.A.1.Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas
y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los

tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y evaluacion de los
resultados. Documentacion técnica de un proyecto:
memorias, pliegos de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido

TECING.2.A.2.Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,

TECING.2.C.1.Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion:
cimentacion, porticos (pilares y vigas), cerchas. En

maquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y célculos basicos de estructuras:
tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos.

Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Célculo de

sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos
cortantes y de flexion. Calculo de los esfuerzos de

compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de
Cremona. Montaje o simulacion de ejemplos

TECING.2.C.2.Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
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térmicos. Elementos y fundamentos fisicos de

funcionamiento. Calculos bésicos de potencia, energia util, motor y rendimiento.
Simulacion y aplicaciones.

TECING.2.C.3.Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos,
magnitudes y unidades basicas. Principios fisicos en

hidraulica: presion hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi,
magnitudes y unidades basicas. Componentes:

compresor (neumatica), depodsito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimiento,
cilindros neumaticos e hidraulicos, motores,

valvulas, tuberias. Descripcion y andlisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y
montaje fisico o simulado.

TECING.2.D.1.Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores
instantdneos, medios y eficaces. Diagrama de

Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triangulo de
potencias. Célculo, montaje o simulacion.

TECING.2.D.2.Electrénica digital combinacional. Puertas logicas: NOT, AND, OR.
Algebra de Boole. Disefio y simplificacion: mapas de

Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

TECING.2.D.3.Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad
de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccion.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Adquieren conocimientos de Neumatica e Hidraulica
Resolvemos ejercicios que describen el funcionamiento de circuitos neumaticos sencillos.
Crean o resuelven casos reales de circuitos neumaticos.

Instrumentos de evaluacion
Trabajos, ejercicios, pruebas escritas.

Atencion a la diversidad

Adaptacion de los ejercicios mandados.

Proceso de ensenanza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Sistemas automaticos

JUSTIFICACION
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Desarrollar competencias especificas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
TECING.2.5.1. Comprender y simular el

TECING.2.5.Disedar, crear y evaluar funcionamiento de los procesos tecnologicos

sistemas tecnologicos, aplicando basados en sistemas automaticos de lazo

conocimientos de programacion informatica, | abierto y

regulacion automatica cerrado, aplicando técnicas de

y control, asi como las posibilidades que simplificacion y analizando su estabilidad.

ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas en
sistemas

tecnologicos y roboticos.

SABERES BASICOS

TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad
de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccion.

TECING.2.F.1.Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de bloques y simplificacion de
sistemas. Estabilidad. Experimentacion en

simuladores.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Conocer y comprender los diferentes tipos de automatismos y su funcionamiento.
Resolver ejercicios sobre automatismos.
Resuelven casos practicos sobre automatismos.

Instrumentos de evaluacion
Trabajos, ejercicios, pruebas escritas.

Atencion a la diversidad
Adaptar las actividades a las capacidades individuales.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
Sistemas informaticos emergentes

JUSTIFICACION
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Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
TECING.2.5.Disefiar, crear y evaluar TECING.2.5.2. Conocer y evaluar sistemas
sistemas tecnologicos, aplicando informdticos emergentes y sus implicaciones
conocimientos de programacion informatica, | en la seguridad de los datos, analizando
regulacion automatica modelos existentes.

y control, asi como las posibilidades que TECING.2.6.1. Analizar los distintos
ofrecen las tecnologias emergentes, para sistemas de ingenieria desde el punto de
estudiar, controlar y automatizar tareas en vista de la responsabilidad social y la
sistemas sostenibilidad,

tecnologicos y roboticos. estudiando las caracteristicas de eficiencia
TECING.2.6.Analizar y comprender energética asociadas a los materiales y a los
sistemas tecnologicos de los distintos procesos de fabricacion.

ambitos de la ingenieria, estudiando sus

caracteristicas,

consumo y eficiencia energética, para

evaluar el uso responsable y sostenible que

se hace de la tecnologia.

SABERES BASICOS

TECING.2.E.1.Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y

autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad
de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,

visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccion.

TECING.2.F.1.Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de bloques y simplificacion de
sistemas. Estabilidad. Experimentacion en

simuladores.

TECING.2.G.1.Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de
las tecnologias desde el punto de vista de la

sostenibilidad ecosocial.

Secuenciacion didéactica. Recursos y materiales.
Conocer los diversos sistemas informaticos emergentes.

Instrumentos de evaluacion
Trabajos, escritos presentados.

Atencion a la diversidad

Se adaptaran las actividades a las capacidades.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas
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5.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Los recursos didacticos en los que se apoyara fundamentalmente la labor del aprendizaje,
seran:

e Libro de texto para Bachillerato, Electrotecnia 292 de Bachillerato de la editorial
Everest.

e Recursos fotocopiables / imprimibles de esquemas de contenidos de la unidades didacticas,
bibliografia, cuestiones de diagndstico previo, etc.

e Recursos multimedia (presentaciones, animaciones, enlaces web, actividades, videos, libro
digital).

e Apuntes y materiales elaborados por el profesor.

e Recursos TIC relativos al 4drea de tecnologia y paginas web de cardcter educativo especialmente
elegidas que seran de especial interés para el desarrollo de las unidades.

e Textos propios del departamento de tecnologia.

e Cuando sea necesario, se recurrira a la visualizacion de peliculas o documentales que amplien y
enriquezcan los contenidos que se estén desarrollando.

* En cuanto a los recursos materiales los alumnos contardn con:

— Aula especifica de tecnologia equipada de los materiales y herramientas necesarios
para el desarrollo de las actividades de taller y la realizacién del proyecto tecnoldgico. Hay
que resefiar que los alumnos colaboraran para la realizacién de las practicas en el aula taller
con la aportacion del material fungible, ya que de otro modo el presupuesto tan elevado
haria inviable la realizacidon de determinadas practicas.

— El aula de informatica estd dotada con un ordenador por cada dos alumnos en el que
realizar las actividades de clase, la busqueda de informaciéon y el manejo de diferentes
aplicaciones informaticas. Como anteriormente ha sido expuesto en este area el uso de la
informatica es sumamente util y necesaria para el desarrollo de los contenidos. Es
imprescindible que tanto los equipos estén y se conserven en perfecto estado ya que su uso
es imprescindible en el desarrollo normal de las clases. A pesar de lo dicho esta realidad
no oculta otra no menos importante como es mantener la atencién de los alumnos ante los
monitores, usos indebidos y alteraciones de conducta ante la tentacion que con el ocio.

— Ademads del material disponible en el centro para los alumnos, éstos deberan traer:

- Libro de texto.
- Cuaderno de clase individual para cada alumno.
- Calculadora.

6.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Aunque el Bachillerato no tiene el caracter de universalidad en cuanto su obligatoriedad, el
tratamiento a la diversidad del alumnado tiene que contemplarse ya que, lédgicamente, se presentan
inquietudes y necesidades educativas muy diversas en funcién de las perspectivas académicas de los
alumnos; circunstancias que exigen una respuesta adecuada.

Previamente al acceso a Bachillerato, nos podemos encontrar con tres grupos de alumnos con distintos
perfiles:
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1. Aquellos que tienen necesidades especiales psiquicas muy acentuadas que normalmente no
acceden al Bachillerato.

2. Alumnos superdotados intelectualmente.

3. Alumnos/as con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos propuestos y que, con una
programacion y ayudas concretas, pueden alcanzar una formacion eficaz.

4. Los que no presentan dificultades en la consecucidn de los objetivos propuestos y que, progresan
eficazmente segun el ritmo de ensefianza, aunque a distinto ritmo segun sus capacidades y
ambiciones educativas.

En nuestro caso, no nos encontraremos con el primer grupo de alumnos, ynormalmente
nos vamos a encontrar con mayor frecuencia a los que dan el perfil del cuarto grupo y algunos del
tercero. En alguna ocasién podemos también encontrarnos con la situacién de tener algun alumno
superdotado en clase. En todos los casos la programacién ha de ser lo suficientemente flexible
para permitir adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso o a cada grupo. Esto exige que se
planteen siempre actividades de refuerzo y de ampliacion.

Son varios los recursos empleados para atender a la diversidad del alumnado que sigue el curso
de Electrotecnia; entre ellos cabe resaltar:

a) La realizacion de un elevado numero de actividades de cardcter abierto, en muchos casos
de tipo individual y en otros en equipo, en las que el alumnado tiene que buscar y
seleccionar informacién. Sera interesante seleccionar actividades de diferente grado de dificultad
para atender a la diversidad del alumnado, que les permitan reforzar los contenidos que van
aprendiendo.

b) Integrar al alumno/a con necesidades educativas especiales en grupos de trabajo mixtos y
diversos, con objeto de que en ningun momento se puedan sentir discriminados, al mismo
tiempo que el profesor procurard suministrarles el apoyo que demanden, asi como el estimulo
que considere oportuno, con objeto de reforzar esa integracidn.

c) A través de la lectura de material complementario (revistas, libros, lecturas...) que se adapten a
los diferentes niveles de aprendizaje que podamos encontrar en el aula.

d) Realizando actividades complementarias, como visitas a Museos, Centrales energéticas, fabricas
gue satisfagan los diferentes intereses de los alumnos a esta edad y aumenten la motivacion
hacia la asignatura.

Adaptando los contenidos para aquellos alumnos con necesidades educativas especiales,
delimitando aquellos que sean imprescindibles y que contribuyan al desarrollo de
capacidades generales.

7. EVALUACION
7.1. CRITERIOS DE EVALUACION e INSTRUMENTOS

La relaciéon de las competencias especificas con los criterios y los saberes asociados queda reflejada
en la siguiente tabla.
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Competencias especificas

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y

Departamento de Tecnologia 2025-26

Criterios de evaluacion

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion
con el fin de crear y mejorar productos
de forma continua, utilizando modelos de gestion

técnicas eficientes de resolucion de problemas ycooperativos y

comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua.

CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAAL.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de
impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de
calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y
ético.

STEM2, STEMS, CD1, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA4, CC4, CEL.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas,
analizando sus posibilidades, configurandolas
de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera Optima.

STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAS, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos ambitos
de la ingenieria.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CDS5,
CPSAAS, CE3

Indice

flexibles

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible
proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion
técnica necesaria

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la
fabricacion de productos sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos
de modificaciéon y mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto
ambiental.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del
desarrollo y

gestion de un proyecto - disefio, simulaciéon y montaje y
presentacion-, utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los
tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su
estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas,
bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando simulaciones y célculos
basicos sobre su eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del

Saberes
basicos
TECI.2.A.1
TECI.2.A.2
TECI.2.A.3
TECI.2.A 4

TECL2.A.2
TECI.2.A.3
TECI.2.A.4
TECI.2.A.3
TECI.2.A.4

TECIL.2.B.1
TECI.2.B.2

TECI.2.G.1

TECI.2.A.1
TECL2.A.2
TECL2.C.1
TECI.2.C.2
TECI.2.C.3
TECI.2.D.1
TECL.2.D.2.
TECI.2.D.3
TECI.2.E.1

TECL2.C.1

TECL2.C.2

TECI.2.C.3
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sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, TECL2.D.1
mediante montajes o simulaciones, identificando sus

elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionalesy = TECL2.D.2
secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de TECI1.2.D.3
la electronica digital, comprendiendo su funcionamiento en

el disefio de soluciones tecnolédgicas.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas 5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los TECIL2.E.1
tecnologicos, aplicando conocimientos de procesos tecnologicos basados en sistemas automaticos de TECIL.2.F.1
programacion informatica, regulacion lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion

automatica y control, asi como las posibilidades y analizando su estabilidad.
que ofrecen las tecnologias emergentes, para

estudiar, controlar y automatizar tareas en

sistemas tecnoldgicos y

roboticos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2,CD3, CDS5,

CPSAAIL.1, CE3.
5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y TECL.2.E.1
sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando TECIL2.F.1
modelos existentes.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el TECL2.G.1

de los distintos &mbitos de la ingenieria, punto de vista de la responsabilidad social y la
estudiando sus caracteristicas, consumo y sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia
eficiencia energética, para evaluar el uso energética asociadas a los materiales y a los procesos de
responsable y sostenible que se hace de la fabricacion.

tecnologia.

STEM2, STEMS, CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CC4, CEL.
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7.2. CRITERIOS e INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

La mayoria de los contenidos seran evaluados mediante pruebas especificas (exdmenes), que
podradn contener tanto ejercicios de tipo prdactico y problemas como preguntas tedricas. En cualquier
caso, los alumnos seran informados con antelacion sobre el tipo de prueba a que habran de enfrentarse.

Los alumnos también serdn evaluados mediante la propuesta de actividades, ya sea para realizar en
casa, o en la propia clase, asi como la actitud y participacion mostrada en clase.

La informacidon necesaria para realizar la calificacién se recogerd a través de los siguientes
instrumentos:

- Observacion directa del alumno en clase: asistencia, puntualidad, interés y participacion
en las tareas de clase, utilizacion de forma adecuada de los recursos materiales y las
instalaciones, aportacion de ideas y colaboracién con sus compafieros de grupo.

- Documentos y actividades realizadas: calidad de ejecucién, completos, bien
estructurados, desarrollo de los contenidos.

- Pruebas y ejercicios escritos: Se realizardn diferentes examenes obligatorios en cada
evaluacidn de la materia impartida.

Para calificar a los alumnos se tendra en cuenta lo siguiente:
* Todos los criterios de evaluacion tienen el mismo peso.
* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, teniendo todos el mismo

peso.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrd promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final sera la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso.
Cuando la calificacidon resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o superior

a él, se entendera que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los objetivos minimos que
le capacitan para promocionar de curso.
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7.3- MEDIDAS DE RECUPERACION.

La recuperacidn se llevara a cabo de la siguiente forma:

- El alumno/a que suspenda un examen, realizarda una prueba escrita de recuperacion
en la fecha y hora que le indique el profesor.

- El alumno/a que en junio tenga una o varias evaluaciones suspensas realizard una prueba
final escrita sobre los criterios no superados de dicha evaluacidn (sélo de la evaluacién o
evaluaciones suspensas).

La nota final obtenida por el alumno/a sera la media aritmética correspondiente a las calificaciones de las
tres evaluaciones.

Si ocurriera que hubiese alumnos que no consiguieran una calificaciéon satisfactoria (cinco o
superior a este) en la convocatoria de junio, tendran que acudir a la convocatoria extraordinaria
de septiembre con los contenidos correspondiente a los objetivos no superados durante el curso.

8.- TEMAS TRANSVERSALES.

La referencia a los temas transversales los encontramos en los principios pedagdgicos.

9.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se propondra a la Jefatura de Estudios del centro, las actividades complementarias y extraescolares
previstas para el presente curso por el Dto. de Tecnologia General. Siendo estas, coordinadas por el
Dto. AA.EE. con el fin de evitar repeticiones o solapamientos con otras organizadas por otros
departamentos didacticos.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

|.E.S. BEATRIZ DE SUABIA

CURSO 2025/2026

Programacion Computacion y Robética de 12,22y 32 de
ESO
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1.-INTRODUCCION.

Computacion y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero, segundo
y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear,
planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y roboéticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo,
desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucion de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del Perfil de salida a
la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas especificamente
tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el
pensamiento 16gico y critico que permite, formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar soluciones,
evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de creacion de prototipos
y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del
centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robdtica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo
centrado en la resolucion de problemas y en la construccion de conocimiento. La computacion, por tanto, es el motor
innovador de la sociedad del conocimiento actual, situandose en el nicleo del denominado sector de actividad
cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computaciéon y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operaciéon de robots, entendidos como
sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y actian en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso nos
sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la produccion
de aplicaciones informaticas, mdviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos, mediante un
aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su aportacion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexion con el mundo real. En la etapa de
Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el pensamiento computacional
desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de Computacion y Robotica
de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio
adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan las
iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics (Ciencias,
Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluacion son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas, siendo
formulados con una evidente orientacidn competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los Saberes basicos,
que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere metodologias
especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion
de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion
de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose
entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la
participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios
y retos tecnologicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir la brecha digital y de género, prestando
especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones
de igualdad y promoviendo modelos de utilidad social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina
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circunscrita dentro de un marco de trabajo intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de
enseflanza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias
clave y el trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El
alumnado a su vez debe construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una
filosofia maker, mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucion de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de
hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de codigo abierto,
asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas
Robotica, Desarrollo movil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

2. OBJETIVOS.
Se resumen en las competencias especificas que espera alcanzar por parte del alumnado:

Competencias Especificas

1. Comprender el impacto que la computacidn y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma
sostenible.

Aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a resolver problemas con la ayuda de
un ordenador.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2,
STEM3, CD1, CD4, CPSAA1, CC4 y CE1.

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de
programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3. Diseiiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEMS3,
STEMS5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS5, CD1,
CD4, CPSAAS, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3,CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEMS3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

3. CONTENIDOS
3.1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION PARA 12 ESO

La materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccién a la Programacion, Internet de las
cosas, Robética, Desarrollo moévil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacién fisica, Datos masivos,
Inteligencia Artificial y Ciberseguridad.

Para 12 de ESO tenemos los siguientes saberes basicos.

A. Introduccién a la Programacion.

CYR.1.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
CYR.1.A.2. Introduccion a los Lenguajes de bloques.

CYR.1.A.3. Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.1.A.5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.1.B.1. Definicién y componentes IoT.

CYR.1.B.2. Funcionamiento de IoT. CYR.1.B.3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos IoT.

CYR.1.B.4. Aplicaciones de IoT.

C. Robética.

CYR.1.C.1. Definicién de robot. CYR.1.C.2. Leyes de la robotica. CYR.1.C.3. Aproximacién a los componentes de un
robot: sensores, efectores y actuadores.

CYR.1.C.4. Mecanismos de locomocion y manipulacion. CYR.1.C.5. Introduccion a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.

CYR.1.D.1. Introduccioén a los IDEs de
lenguajes de bloques para moviles. CYR.1.D.2. Introduccién a la programacion orientada a eventos.
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CYR.1.D.3. Definicién de eventos. CYR.1.D.4. Generadores de eventos: los sensores.
CYR.1.D.5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

CYR.3.E.1. Introduccion a las paginas web.

CYR.3.E.2. Introduccién a los servidores web.

CYR.3.E.3. Tipos de lenguajes para la edicion de paginas web.
CYR.3.E.4. Introduccion a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

CYR.1.F.1. Introduccidn a los sistemas

de computacion.

CYR.1.F.2. Concepto de microcontroladores.
CYR.1.F.3. Introduccién al Hardware y

Software.

CYR.1.F.4. Introduccién a la seguridad

eléctrica.

G. Datos masivos.

CYR.1.G.1. Introduccion al Big data.
CYR.1.G.2. Visualizacidn, transporte y almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3. Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4. Introduccioén a los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.1. Definicion de la Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.2. Introduccion a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H.3. Agentes inteligentes simples.
CYR.1.H 4. Aprendizaje automatico.
CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad.

CYR.1.1.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.1.1.2. Exposicion de los usuarios.
CYR.1.1.3. Peligros en Internet.
CYR.1.1.4. Interaccion basica de plataformas virtuales.
CYR.1.L5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.

Se distribuiran temporalmente de la siguiente manera:

Temporalizacion | Unidad Criterios
Septiembre Introduccidon ala | CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los
Noviembre programacion sistemas de computacion fisica, sus componentes y
Diciembre principales caracteristicas. CYR.1.1.3.Entender la
Programacion estructura basica de un programa informatico.
con Scratch CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas
posibles, desarrollando un programa informatico y
Proyectos con generalizando las soluciones, tanto de forma individual
Scratch como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada. CYR.1.5.1.Conocer
la construccion de aplicaciones informdticas y web,
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entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

(seguridad en la
red)

Proyectos de
robotica

Enero Introduccién ala | CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los
Febrero robotica sistemas de computacion fisica, sus componentes y
Marzo principales caracteristicas. CYR.1.1.2.Reconocer el papel
Robotica con de la robodtica en nuestra sociedad, indicando el marco
Macqueen elemental de trabajo de los mismos. CYR.1.1.3.Entender
la estructura basica de un programa informatico.
CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de
ingenieria en los que se basan los robots. CYR.1.3.1.Ser
capaz de construir un sistema de computacion o robotico,
promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.
Abril Datos Masivos CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los
Mayo (big data) sistemas de computacion fisica, sus componentes y
Junio Péagina web principales caracteristicas. CYR.1.1.2.Reconocer el papel

de la roboética en nuestra sociedad, indicando el marco
elemental de trabajo de los mismos. CYR.1.1.3.Entender
la estructura basica de un programa informatico.
CYR.1.1.4.Comprender los principios bésicos de
ingenieria en los que se basan los robots.
CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas
posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual
como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de
computacion o robotico, promoviendo la interacciéon con
el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo
real, de forma sostenible. CYR.1.4.2.Comprender los
principios basicos de funcionamiento de los agentes
inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones
mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y
responsable.

Criterios de evaluacion

Cuadro resumen para 12 de Computacién y Robética

Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la
computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el

pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4,

Indice

Criterios de evaluacién 1o ESO Saberes
basico
1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de CYR.1.C.1.
computacidn fisica, sus componentes y principales CYR.1.B.1.
caracteristicas. CYR.1.B.2.
CYR.1.B.3.
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CPSAA1, CC4y CE1.

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando

aplicaciones

sencillas,

mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3,
CE3, CCEC3.

3. Disefar y construir sistemas de
computacién fisicos o robdticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEMS, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando patronesy
descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo cdmo nos ayuda
a mejorar nuestra comprensioén del
mundo.

STEMS, CD1, CD4, CPSAAS, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones
informaticas

y

web

sencillas,

entendiendo

su

Indice
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1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad,
indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.
1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los
que se basan los robots.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un pro grama informdtico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacidon mdvil, particularizando las
soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético,
promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto de
un problema del mundo real, de forma sostenible

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos
generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,

visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico
y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma éticay
responsable.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y
web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa.

CYR.1.C.2.

CYR.1.A.L.
CYR.1.A3.
CYR.1.A 4.
CYR.1.C.3.
CYR.1.CA4.
CYR.1.C5.
CYR.I.A.L.
CYR.1.A2.
CYR.1.A3.
CYR.1.A 4.
CYR.1.A5.

CYR.1.D.1

CYR.1.D.2.
CYR.1.DA4.
CYR.1.D.5.
CYR.1.BA4.
CYR.1.F.1.
CYR.1.F.2.
CYR.1.F.3.
CYR.1.F4

CYR.1.G.1.
CYR.1.G.2.
CYR.1.G3.
CYR.1.G 4.

CYR.1.H.1.
CYR.1.H.2.
CYR.1.H.3.
CYR.1.HA4.
CYR.1.H.5.

CYR.1.E.1.
CYR.1.E.2.
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funcionamiento

interno, de forma segura, responsable
y

respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad.

STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE3.
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5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas CYR.1.E.3.
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion CYR.1.E.4
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

6. Conocer y aplicar los principios de la 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion CYR.1.1.2.

ciberseguridad, adoptando habitosy del individuo en su interaccién en la red

conductas de seguridad, para permitir
la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5,
CPSAA3,

CC3, CCECA4.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de CYR.1.1.4.
informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y

uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales CYR.1.L5
alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la CYR.1.I.1.
proteccién de datos y en el intercambio de informacion. CYR.1.13.

3.2 CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE PARA 22 ESO

Para 22 de ESO los saberes basicos se agrupan de la siguiente manera:

A. Introduccién a la Programacion.

CYR.2.A.1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

CYR.2.A.2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

CYR.2.A.3. Secuencia de instrucciones.

Medios de expresion de algoritmos.

CYR.2.A.4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.
CYR.2.A.5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.2.B.1. Clasificacion de los sensores [oT.
CYR.2.B.2. Conexion dispositivo a dispositivos.
CYR.2.B.3. Conexiéon BLE (Bluetooth Low Energy).
CYR.2.B.4. Aplicaciones de IoT industrial.

C. Robotica.

CYR.2.C.1. Clasificacion de robots: industriales y de servicios.

CYR.2.C.2. Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
CYR.2.C.4. Robots moviles:aplicaciones.

CYR.2.C.5. Programacion con lenguajes de bloques.

D. Desarrollo mévil.

Indice
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CYR.2.D.1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

CYR.2.D.2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.
CYR.2.D.3. Dependencia de eventos.

CYR.2.D.4. Tipos de eventos.

CYR.2.D.5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

CYR.2.E.1. Estructura basica de una pagina web.

CYR.2.E.2. Servidores web: funcionamiento.

CYR.2.E.3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.
CYR.2.E.4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

CYR.2.F.1. Sistemas de computacion: tipologias.

CYR.2.F.2. Microcontroladores: historia.

CYR.2.F.3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
CYR.2.F.4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAI).

G. Datos masivos.

CYR.2.G.1. Aplicaciones del Big data.
CYR.2.G.2. Datos cualitativos y cuantitativos.
CYR.2.G.3. Distincion entre datos y metadatos.
CYR.2.G.4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.1. Historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis.
CYR.2.H.3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

CYR.2.H.4. Aprendizaje automatico: usos.

CYR.2.H.5. Aprendizaje supervisado y no supervisado:aplicaciones.

I. Ciberseguridad.

CYR.2.1.1. Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.
CYR.2.1.3. Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.1.4. Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.L.5. Proteccion de la propiedad intelectual

Las distribucion de los contenidos quedara de la siguiente manera:

Temporalizacion Unidad Criterios
Septiembre Programacion por bloques. | 1.3. Entender como funciona un programa informatico, la
Octubre Scratch. manera de elaborarlo y sus principales componentes.
Noviembre
Noviembre Programacion por bloques. | 1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de
Diciembre Robots. Microbit. computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
1.2. Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad,
conociendo las aplicaciones mas comunes.
1.4. Comprender los principios d e ingenieria en los que se

Indice 86
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basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

Enero
Febrero
Marzo

Microbit y el mundo que le
rodea.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.
3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robdtico, promoviendo la interaccion con el mundo fisico en
el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Abril
Mayo

Microbit y automocion.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética 'y
responsable.

Junio

Internet y paginas web.
Datos en internet.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
moviles y como se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion movil y generalizando las
soluciones.

4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como
la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos
generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y
cientifico.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y
web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacioén
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion
activa del individuo en su interaccion en la red.

Criterios de evaluacion

Cuadro resumen para 22 de Computacién y Robética

1. Comprender el impacto que la 1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de CYR.2.C.1.
computacién y la robdtica tienen en  computacion fisica, sus componentes y principales gisg'gé'
nuestra sociedad y desarrollar el caracteristicas. CYR2.B.3.

CYR.2.B.4.

pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Indice
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CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4,
CPSAAL,
CC4y CE1.

2. Producir programas informaticos,

Departamento de Tecnologia 2025-26

1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad,
conociendo las aplicaciones mas comunes.

1.3. Entender cdmo funciona un programa informatico, la
manera de elaborarlo y sus principales componentes.

1.4. Comprender | os principios d e ingenieriaenlos que s e
basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,

colaborando en un equipo de trabajo y desarrollando un programa informatico y generalizando las

creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques,

utilizando las principales estructuras de

un lenguaje de programacion para

solventar un problema determinado o

exhibir un comportamiento deseado.
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3,
CE3,

CCEC3.

3. Disefiar y construir sistemas d e
computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo c6mo nos ayuda
a mejorar nuestra comprension del
mundo.

STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA3

5. Utilizar y crear aplicaciones

informaticas y web sencillas,

entendiendo su funcionamiento

interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad.

STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir

Indice

soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
moviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion movil y generalizando las
soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robotico, promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la
naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos
generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y

cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de

los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje

automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones
mediante la Inteligencia Atrtificial de forma ética y

responsable.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y

web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma

segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion
activa del individuo en su interaccion en la red.

CYR.2.C.2.

CYR.2.A.L.
CYR.2.A.2.
CYR.2.A3.
CYR.2.A4.
CYR.2.A5.
CYR.2.C1
CYR.2.C.3.
CYR.2.C.4.
CYR.2.C5.
CYR.2.A.L.
CYR.2.A.2.
CYR.2.A3.
CYR.2.AA4.
CYR.2.A5.

CYR.2.A3.
CYR.2.A4.
CYR.2.D.1
CYR.2.D.2.
CYR.2.D.3.
CYR.2.D.1
CYR.2.D.2.
CYR.2.D.4.
CYR.2.D.5.
CYR.2.B.4.
CYR.2.F.1.
CYR.2.F.2.
CYR.2.F.3.
CYR.2.F.4.

CYR.2.G.1.
CYR.2.G.2.
CYR.2.G.3.
CYR.2.G 4.

CYR.2.H.1.
CYR.2.H.2.
CYR.2.H.3.
CYR.2.H.4.
CYR.2.H.5.
CYR.2.E.1.
CYR.2.E.2.
CYR.2.E.3.

CYR.2.E.3.
CYR.2.E.4.

CYR.2.I.1.
CYR.2.1.2.
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la proteccién del individuo en su
interaccion en la red.
STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAAS,

CC3, CCEC4.
6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de CYR.2.1.4.
informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable.
6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales CYR.2.1.5.
alojados en la Internet.
6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la CYR.2.1.2.
proteccion de datos y en el intercambio de informacion. CYR.2.1.3.

3.3 CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION PARA 32 ESO
Saberes basicos

Los saberes basicos de distribuyen de la siguiente manera:

A. Introduccion a la Programacion.

CYR.3.A.1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

CYR.3.A.2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de bloques.
CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

Implementacion de algoritmos.

CYR.3.A.4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

CYR.3.A.5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.3.B.1. Aplicaciones de los sensores IoT.
CYR.3.B.2. Conexion de dispositivo a la nube.

CYR.3.B.3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles IoT.
C. Robética.

CYR.3.C.1. Concepto de grado de libertad.

CYR.3.C.2. Tipologia de las articulaciones.

CYR.3.C.3. Configuraciones morfoldgicas y parametros caracteristicos de los robots industriales.
CYR.3.C.4. Anélasis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje

de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

CYR.3.D.1. Uso basico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.

CYR.3.D.3. Definicién de eventos.

CYR.3.D.4. Generadores de eventos:

los sensores.

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
CYR.3.E.1. Analisis de la estructura de las paginas web.

CYR.3.E.2. Servidores web: tipologia
CYR.3.E.3. Formatos de animacioén web.

Indice
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CYR.3.E.4. Herramientas de animacion

web.

F. Fundamentos de la computacion

fisica.
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CYR.3.F.1. Sistemas de computacion: aplicaciones.
CYR.3.F.2. Microcontroladores: tipologia.
CYR.3.F.3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y modulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

CYR.3.G.1. Clasificacion de los metadatos.
CYR.3.G.2. Uso de Metadatos.

CYR.3.G.3. Almacenamiento de Metadatos.
CYR.3.G.4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis y consecuencias del mal uso.
CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples:funcionamiento.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

CYR.3.H.5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

I. Ciberseguridad.

CYR.3.1.1. Cibereguridad: tipologias.
CYR.3.1.2. Ciberseguridad: necesidad y

concienciacion.

CYR.3.1.3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.
CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.
CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.

A lo largo del curso se distribuiran de la siguiente manera:

Temporalizacion Unidad Criterios

Septiembre Programacion por 1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion

Octubre bloques. Scratch. fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

Noviembre 2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Noviembre Microbit y el mundo de | 1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion

Diciembre las ondas. fisica, sus componentes y principales caracteristicas.

Enero 1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robdtica, asi como las

Febrero configuraciones morfoldgicas mas comunes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robotico,
promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto de
un problema del mundo real, de forma sostenible.
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4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Artificial

Marzo
Abril
Mayo

Appinventor y la
informatica

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones modviles
y como se construyen, dando respuesta a las posibles demandas del
escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion movil y eneralizando las soluciones.

Abril
Mayo

Robotica y Arduino

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robotico,
promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto de
un problema del mundo real, de forma sostenible.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Artificial

Junio

Datos por Internet

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos
generados hoy en dia, siendo capaces de entender su ciclo de vida,
empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.3 Comprender los principios de funcionamiento del Data

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web,
entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente
presentes en el desarrollo de una aplicacion
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa
del individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los
materiales alojados en la Internet.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan
proteccion a los usuarios de Internet.
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Criterios de evaluacion
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Cuadro resumen para 32 de Computacion y Robética

La siguiente tabla resume las relaciones entre competencias especificas, criterios de evaluacion y
saberes basicos para este tercer curso.

1. Comprender el impacto que la
computacion y | a robotica tienen en

nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para

realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4 , CPSAAL,
CC4y CELl.

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas,

mediante lenguaje de bloques,

utilizando las principales estructuras de

un lenguaje de programacioén para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAAS3, CE3,
CCECs.

3. Disefiar y construir sistemas d e
computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo c6mo nos ayuda
a mejorar nuestra comprension del
mundo.

STEMS5, CD1, CD4, CPSAA5, CC3

5. Utilizar y crear aplicaciones
informaticas y web sencillas,
entendiendo su funcionamiento

Indice

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de
computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como
las configuraciones morfolégicas mas comunes.

1.3. Entender cémo funciona un programa informatico, la
manera de elaborarlo y sus principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informéatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en

equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
moviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacién mévil y generalizando las
soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robotico, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos
generados hoy en dia, siendo capaces de entender su ciclo de
vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de
situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial

4.3 Comprender los principios de funcionamiento del Data
5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y
web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa.

CYR.3.C.1.
CYR.3.B.1.
CYR.3.B.2.
CYR.3.B.3.
CYR.3.B.4.

CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.A.L.
CYR.3.A2.
CYR.3.A3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A5.
CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.C5.
CYR.3.A.L
CYR.3.A.2.
CYR.3.A3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A5.

CYR.3.A3.
CYR.3.A4.
CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.3.
CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.4.
CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.
CYR.3.F.1.
CYR.3.F.2.
CYR.3.F.3.
CYR.3.F.4.

CYR.3.G.1.
CYR.3.G.2.
CYR.3.G.3.

CYR.3.H.1.
CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.
CYR.3.G.4.

CYR.3.E.1.
CYR.3.E.2.
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interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad.

STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE3.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas CYR.3.E.3.
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién CYR.3.E.4.
web, tratando de generalizar posibles soluciones.
6. Conocer y aplicar los principios de la 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion CYR.3.I.1.
ciberseguridad, adoptando habitos y activa del individuo en su interaccion en la red. CYR.3.l.2.
conductas de seguridad, para permitir CYR.3.1.3.
la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.
STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3,
CC3, CCECA4.
6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de CYR.3.1.4.

informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los CYR.3.1.5.
materiales alojados en la Internet.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan CYR.3.l.2.
proteccién a los usuarios de Internet. CYR.3.1.3.

4. COMPETENCIAS CLAVE
4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Estan descritas en el epigrafe sobre las competencias clave.

5.- METODOLOGIA.

eAprendizaje activo e inclusivo El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades
contextualizadas en el desarrollo de sistemas de computacion y robéticos. Para ello, se deben emplear
estrategias didacticas variadas que faciliten la atencién a la diversidad, utilizando diferentes formatos y
métodos en las explicaciones, trabajo de clase y tareas. Ademas, las actividades deben alinearse con los
objetivos, tomando como referencia los conocimientos previos del alumnado.

eAprendizaje y servicio. Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso
social. Combinar el aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar
nuestro entorno y formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento légico y critico,
creatividad, emprendimiento e innovacién, conectandolos con los valores, las necesidades y las expectativas
de nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se propone que el alumnado construya sus
propios productos, prototipos o artefactos computacionales, tales como programas, simulaciones,
visualizaciones, narraciones y animaciones digitales, sistemas robdticos y aplicaciones web o para
dispositivos moviles, entre otros. Estas creaciones,ademas de conectar con los intereses del alumnado,
deben dar solucidn a alglin problema o necesidad realidentificado por él mismo que le afecte de manera
directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende interviniendo y haciendo un
servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requier el a coordinacién con entidades sociales.

eAprendizaje basado en proyectos. El aprendizaje de sistemas de computacion y/o robdticos debe estar
basado en proyectos y, por ello, se recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada
trimestre). Alternativamente al desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias, se
podrian proponer proyectos de ejemplo(guiados y cerrados) o bien proyectos basados en una plantilla (el
alumnado implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo bloques del codigo).
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Ciclo de desarrollo. El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto
final. Este proceso se organizara en iteraciones que cubran el andlisis, disefio, programacion y/o montaje,
pruebas, y en las que se afiaden nuevas funcionalidades. Ademas, se deben planificar los recursos y las
tareas, mantener la documentacioén y evaluar el trabajo propio y el del equipo. Por ultimo, se almacenaran
los archivos de los proyectos en un portfolio personal, que podria ser presentado en publico.

eResolucion de problemas. La resolucion de problemas se debe trabajar en clase con la practica de
diferentes técnicas y estrategias. De manera sistemdtica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se
tratara la recopilacién de la informacién necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicién en
subproblemas, la reduccién de la complejidad creando versiones mas sencillas y la identificacion de
patrones o similitudes entre problemas. En cuanto a su resolucién, se incidird en la reutilizacién de
conocimientos o soluciones existentes, su representacién visual, disefio algoritmico, evaluacién y prueba,
refinamiento y comparacién con otras alternativas en términos de eficiencia. Por ultimo, habilidades como
la persistencia y la tolerancia a la ambigliedad se pueden trabajar mediante el planteamiento de problemas
abiertos.eAnalisis y disefiolLa creacidon de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la
disciplina porque nos permite comprender mejor el problema e idear su solucidn. A nivel escolar, se pueden
emplear descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de objetos y escenarios
(animaciones y videojuegos), diagramas de componentes y flujos de datos (sistemas fisicos y aplicaciones
moviles),diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones méviles y web), tablas de interacciones entre
objetos(videojuegos), diagramas de secuencias (sistemas fisicos, aplicaciones modviles y web).
Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de estado, de flujo o pseudocddigo.

eProgramacién. Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios,
entre otros, ejercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de cdédigo,
ejercicios de esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de cédigo, ejercicios de Parsons
donde se pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de escritura de trazas, ejercicios de
escritura de un programa o fragmento que satisfaga una especificacién y ejercicios de depuracidn donde se
pide corregir un cddigo o indicar las razones de un error. Estas actividades se pueden también realizar de
forma escrita u oral, sin medios digitales (actividades desenchufadas).

eSistemas fisicos y robdticos. En la construccién de sistemas fisicos y robéticos, se recomienda crear el
diagrama esquematico, realizar la seleccidn de componentes electrénicos y mecanicos entre los disponibles
en el mercado, disefiar el objeto 3Do algunos de los componentes, montar de forma segura el sistema (debe
evitarse la red eléctrica y usar pilasen su alimentacidn), y llevar a cabo pruebas funcionales y de usabilidad.
Por otro lado, se pueden emplear simuladores que ayuden a desarrollar los sistemas de forma virtual, en

caso de que se considere conveniente.

eColaboracién y comunicacidn. La colaboracidn, la comunicacién, la negociacién y la resolucién de conflictos
para conseguir un objetivo comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo
en equipo, se debe incidir en aspectos de coordinacién, organizacién y autonomia, asi como tratar de
fomentar habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la educacién
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emocional. Ademas, es importante que los estudiantes adquieran un nivel basico en el uso de herramientas
software de productividad.

eEducacion cientifica. La educacién cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision
globalizada del conocimiento. Por ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la
computacion y otras ramas de conocimiento como forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones
éticas de aplicaciones e investigaciones.

eSistemas de gestidn del aprendizaje online. Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefanza-
aprendizaje y facilitan aspectos como la interaccidon profesorado-alumnado, la atencidén personalizada y la
evaluacion. Por ello, se recomienda el uso generalizado de los mismos.

eSoftware y hardware libre. El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover
priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de cddigo abierto, y entenderse como una forma
de cultura colaborativa.

6.1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de
las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en funcion de la
edad.

El planteamiento debera ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se espera conseguir y los saberes
basicos que hay que movilizar y trabajar en equipo en la resolucion del reto planteado.

El alumnado enfrentandose a estos retos ira estableciendo relaciones entre sus aprendizajes.

A continuacion se presenta un esquema de procedimiento a seguir para el disefio de situaciones de
aprendizaje:
1. Localizaciéon de un centro de interés: Buscar una situacion que resulte motivadora.

2. Justificacion de la propuesta: La eleccion de la tematica no puede estar falta de justificacion.

3. Descripcion del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar: La descripcion debe explicitar lo
que se pretende realizar sin olvidar detalles.

4. Concrecion curricular: conectara la situacion de aprendizaje con los elementos del curriculo, competencias
especificas, que seran el punto de partida o el eje de la concrecion, los criterios de evaluacion, los saberes
basicos. El perfil de salida al término de la Ensefianza Bésica debe servir como punto de partida y
fundamentar el resto de decisiones curriculares.

5. Secuenciacion didactica: Explicacion breve de “cémo”, “con qué”, “cuando”, “donde”, etc.
6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales tanto generales como especificas.

7. Evaluacion de los resultados y del proceso: Debe anotarse los criterios de evaluacion, proponer tanto
los instrumentos como las rubricas necesarias que facilitaran el proceso de evaluacion, y la
evaluacion de la practica docente.
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6.1.1.

1°ESO Computacion y Robotica

Titulo/ Tarea “Aplicaciones informéticas y web sencillas. Principios de ciberseguridad en la interaccion en

la red”.

Curso 1° ESO

Temporalizaciéon 1° Trimestre

Descripcion del producto final Disefio y creacion de aplicaciones y web sencillas de forma segura:

Google Sites.

Concrecion curricular

Departamento de Tecnologia 2025-26

SITUACION APRENDIZAJE 12 ESO

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

5. Utilizar y crear aplicaciones
informaticas y web sencillas,
entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,
responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad

online y la privacidad.

5.1 Conocer la construccion de
aplicaciones informaticas y web,
entendiendo su funcionamiento
interno, de

forma segura, responsable y
respetuosa.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.E.1. Paginas web,
estructura basica.
CYR.3.E.2. Servidores web.

5.2. Conocer y resolver la
variedad de problemas
potencialmente presentes
en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de
generalizar posibles
soluciones.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la
web.
CYR.3.E.4. Animacion web.

5.3. Realizar el ciclo de vida
completo del desarrollo de una
aplicacion web.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la
web.

6. Conocer y aplicar los
principios de la ciberseguridad,
adoptando habitos y conductas
de seguridad, para permitir la
proteccion del individuo

en su interaccion en la red.

6.1. Adoptar conductas y habitos
que permitan la proteccion del
individuo

en su interaccion en la red.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.1.2. Exposicion de los
usuarios.

6.2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacion de
informacion digital aplicando
criterios

de seguridad y

uso responsable.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.1.4. Interaccion de
plataformas virtuales.

6.3. Reconocer y comprender
los

derechos de los materiales
alojados

en la web.

Documento creado y publicado en la
web.

CYR.3.1.5. Ley de propiedad
intelectual.
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6.4. Adoptar conductas de Las aplicaciones y webs creadas. CYR.3.I.1. Seguridad activa y

seguridad activa y pasiva en la Las aplicaciones y webs creadas. pasiva.
proteccion de datos y en el CYR.3.1.3. Malware y
intercambio de antimalware.

informacion

Secuenciacion didactica

Actividades Objetivos a conseguir

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o
entornos de desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de

Diseflo y creacion de aplicaciones y webs sencillas.
Elaboracion de documentos de texto de Google, dando respuesta a

actividades propuestas relacionadas con los Saberes Basicos.

vida, tanto del interfaz grafico de usuario como de la l6gica computacional.
7. Comprender los principios del desarrollo movil, creando aplicaciones
sencillas y usando entornos de desarrollo integrados de trabajo online
mediante lenguajes de bloques, disefiando interfaces e instalando el
resultado en terminales moviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a
Internet, generen e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo
cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios.

Medidas de atencion educativa a nivel de aula

Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacion pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segun la necesidad.

Valoracion del trabajo

funcionamiento
interno, de
forma segura,
responsable y
respetuosa.

la estructura
basica.

No hay
conocimiento de
servidores web.

la estructura
basica.
Conocimiento de
servidores web.

Conocimiento de
servidores web.

Conocimiento de
servidores web.

Criterio Instrumento | Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
evaluacion

5.1 Conocer la Las aplicaciones | No hay Escaso Conocimiento en | Soltura en la Soltura y dominio
construccion de y webs creadas. conocimiento en conocimiento en la construccion construccion de enla
aplicaciones la construccion la construccion de paginas web, paginas web, construccion de
informaticas y de paginas web, de paginas web, conocimiento de dominio de la paginas web,
web, no hay escaso la estructura estructura soltura y dominio
entendiendo su conocimiento de conocimiento de basica. basica. de la estructura

basica.
Conocimiento de
servidores web.

5.2. Conocer y
resolver la
variedad de
problemas
potencialmente
presentes

en el desarrollo
de una aplicacion

Las aplicaciones
y webs creadas.

No hay
conocimiento en
lenguajes para la
web.

No hay
conocimiento en
animacion web.

Escaso
conocimiento en
lenguajes para la
web.

Escaso
conocimiento en
animacion web.

Conocimiento en
lenguajes para la
web.
Conocimiento en
animacion web.

Dominio en
lenguajes para la
web.

Dominio en
animacion web.

Soltura y dominio
en lenguajes
para la web.
Soltura y dominio
en animacién
web.
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web, tratando de
generalizar
posibles
soluciones.

5.3. Realizar el

Las aplicaciones

No hay

Escaso

Conocimientos

Dominio en

Soltura y dominio

ciclo de vida y webs creadas. conocimiento en conocimiento en en lenguajes lenguajes parala | en lenguajes
completo del lenguajes para la | lenguajes parala | parala web. web. para la web.
desarrollo de una web. web.

aplicacion web.

6.1. Adoptar Las aplicaciones Siempre hay Casi siempre hay | A veces hay Casi nunca hay Nunca hay
conductas y y webs creadas. exposicion de los | exposicion de los | exposicion de los | exposicion de los | exposicion de los
habitos que usuarios usuarios usuarios usuarios usuarios.
permitan la

proteccion del

individuo

en su interacciéon

en lared.

6.2. Acceder a
servicios de

Las aplicaciones
y webs creadas.

No hay
conocimiento en

Escaso
conocimiento en

Conocimiento en
la inteaccion de

Dominio en la
interacion de

Soltura y dominio
en la Interaccién

seguridad activa
y pasiva en la
proteccion de
datos y en el
intercambio de
informacion

Las aplicaciones
y webs creadas.

seguridad activa
y pasiva.

conductas de
seguridad activa
y pasiva.

seguridad activa
y pasiva

conductas de
seguridad activa
y pasiva.

intercambio y la interaccion de la interaccion de plataformas plataformas de plataformas
publicacién de plataformas plataformas virtuales. virtuales. virtuales.
informacion virtuales. virtuales.

digital aplicando

criterios

de seguridad y

uso responsable.

6.3. Reconocery | Documento Nunca respeta la | Casi nunca A veces respeta Casi siempre Siempre respeta
comprender los creado y Ley de propiedad | respetala Leyde | laLeyde resspeta la Ley la Ley de
derechos de los publicado en la individual propiedad propiedad de propiedad propiedad
materiales web. individual individual individual intelectual.
alojados

en la web.

6.4. Adoptar Las aplicaciones Nunca adopta Casi nunca A veces adopta Casi siempre Siempre adopta
conductas de y webs creadas. conductas de adopta conductas de adopta conductas de

seguridad activa
y pasiva.

Titulo/ Tarea ‘“Programacion con bloques y estructuras. Aplicaciones lenguaje de programacion.

Curso 1° ESO

Aplicaciones de loT. Aplicaciones méviles”.

Temporalizacion 2° Trimestre

Descripcion del producto final Programacién con bloques y estructuras, secuencia de tareas y tareas
repetitivas y condicionales. Realizacion de distintas aplicaciones de dicha programacion. Para qué sirven y
qué son las aplicaciones de IoT. Como se hacen aplicaciones maviles.

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

1. Comprender el impacto que la
computacion y la robética tienen
en

1.1. Comprender el
funcionamiento
de los sistemas de computacién

Documento de texto de Google
elaborado.

CYR 3.C.1. Definicién de robot.
CYR.3.B.1. Definicién y
componentes
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nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional
para

realizar proyectos de
construccion de

sistemas digitales de forma
sostenible.

fisica,
sus componentes y principales
caracteristicas.

loT.

CYR.3.B.2. Conexion dispositivo
a

dispositivos.

CYR.3.B.3. Conexion BLE.

1.3. Entender como funciona un
programa informatico, la manera
de

elaborarlo y sus principales
componentes.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion visual.

CYR.3.A.1. Introduccién a los
lenguajes de programacion
visuales.

CYR.3.A.3. Secuencia de
instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y
condicionales.

2. Producir programas
informaticos,

colaborando en un equipo de
trabajo

y creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las
principales

estructuras de un lenguaje de
programacion para solventar un
problema determinado o exhibir
un

comportamiento deseado.

2.1. Conocer y resolver la
variedad de

problemas posibles,
desarrollando un

programa informatico y
generalizando las soluciones.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion visual.

CYR.3.A.1. Introduccién a los
lenguajes de programaciéon
visuales.

CYR.3.A.2. Lenguaje de
bloques.

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes
de

bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacién
orientada a

eventos.

2.2. Trabajar en equipo en el
proyecto de construccion de una
aplicacion sencilla, colaborando
y comunicandose de forma
adecuada.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion.

CYR.3.A.5. Interaccion con el
usuario.

2.3. Entender el funcionamiento
interno de las aplicaciones
mdviles y como se construyen,
dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a
resolver.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion.

CYR.3.A.3. Secuencia de
instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y
condicionales.

CYR.3.D.3. Definicion de
eventos.

2.4. Conocer y resolver la
variedad de problemas posibles
desarrollando una

aplicacion movil y generalizando
las soluciones.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion.

CYR.3.D.4. Generadores de
eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura de
eventos y su respuesta.
CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles
loT.

Secuenciacion didactica

Actividades

Objetivos a conseguir

Elaboracion de documentos de texto de Google, dando respuesta a
actividades propuestas relacionadas con los Saberes Basicos.

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad, sus aplicaciones en los diferentes ambitos de
conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de

privacidad derivadas de su uso.

Realizacion de proyectos realizados con lenguajes de programacion.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver
problemas con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de

procesamiento, a saber formularlos,
modelar y

automatizar soluciones algoritmicas,
3. Realizar proyectos de construccié
cubran el ciclo de vida, y se orienten
preferentemente al desarrollo social

a analizar informacién, a

y a evaluarlas y generalizarlas.
n de sistemas digitales, que

y a la sostenibilidad,

reaccionando a situaciones que se produzcan en

su entorno y solucionando problema
creativa.

s del mundo real de una forma

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose
de forma adecuada para conseguir un
objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de

resolucién de conflictos y de llegar a
acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales

utilizando las principales estructuras
lenguaje de programacion, describiel

de un
ndo cdmo los programas
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implementan algoritmos y evaluando su
correccion.

Medidas de atencion educativa a nivel de aula

Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacién pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segun la necesidad.

Valoracion del trabajo

Criterio
evaluacion

Instrumento

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Nivel 5

1.1. Comprender
el
funcionamiento
de los sistemas
de computacion
fisica,

sus
componentes y
principales
caracteristicas.

Documento de
texto de Google
elaborado.

No define robot.
No define
componentes
loT.

No hace conexién
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexiéon
BLE.

Define robot.

No define
componentes
loT.

No hace conexion
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexién
BLE.

Define robot.
Define
componentes
loT.

No hace conexion
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexién
BLE.

Define robot.
Define
componentes
loT.

Hace conexion
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexiéon
BLE.

Define robot.
Define
componentes
loT.

Hace conexion
dispositivo a
dispositivos.
Hace conexion
BLE.

1.3. Entender
como funciona
un

programa
informatico, la
manera de
elaborarlo y sus
principales
componentes.

Proyecto realizado
con lenguaje de
programacion
visual.

No reconoce la
introduccion a los
lenguajes de
programacion
visuales.

No secuencia las
instrucciones.

No realiza tareas
repetitivas y
condicionales.

Reconoce la
introduccién a los
lenguajes de
programacion
visuales.

No secuencia las
instrucciones.

No realiza tareas
repetitivas y
condicionales.

Reconoce la
introduccion a los
lenguajes de
programacion
visuales.
Secuencia
algunas
instrucciones.
No realiza tareas
repetitivas y
condicionales.

Reconoce la
introduccion a los
lenguajes de
programacion
visuales.
Secuencia las
instrucciones.
Realiza algunas
tareas repetitivas
y

condicionales.

Reconoce la
introduccioén a
los

lenguajes de
programacion
visuales.
Secuencia las
instrucciones.
Realiza tareas
repetitivas y
condicionales.

de construccion
de una aplicacion
sencilla,
colaborando y
comunicandose
de forma
adecuada.

2.1. Conocer y Proyecto realizado | No reconoce los Utiliza los Utiliza los Utiliza los Utiliza los
resolver la con lenguaje de lenguajes de lenguajes de lenguajes de lenguajes de lenguajes de
variedad de programacion programacion programacion programacion programacion programacion
problemas visual. visuales. visuales. visuales. visuales. visuales.
posibles, No reconoce Utiliza lenguaje de | Utiliza lenguaje Utiliza lenguaje Utiliza lenguaje
desarrollando un lenguaje de bloques. de bloques. de blogues. de bloques.
programa bloques. IDEs de lenguajes IDEs de IDEs de IDEs de
informatico y IDEs de de lenguajes de lenguajes de lenguajes de
generalizando lenguajes de bloques para bloques para bloques para bloques para
las soluciones. bloques para moviles. moviles. moviles. moviles.
moviles. No realiza No reconoce Reconoce pero no Realiza
No realiza programacion programacion realiza programacion
programacion orientada a orientada a programacion orientada a
orientada a eventos. eventos. orientada a eventos.
eventos. eventos.
2.2. Trabajar en Proyecto realizado | No realiza Realiza
equipo en el con lenguaje de interaccién con el interaccién con
proyecto programacion. usuario. el usuario.

2.3. Entender el
funcionamiento

Proyecto realizado
con lenguaje de

No secuencia de
instrucciones.

Secuencia de
instrucciones.

Secuencia de
instrucciones.

Secuencia de
instrucciones.

Secuencia de
instrucciones.
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interno de las

programacion.

No realiza tareas

No realiza tareas

Realiza tareas

Realiza tareas

Realiza tareas

resolver la
variedad de
problemas
posibles
desarrollando
una

aplicacion movil
y generalizando
las soluciones.

con lenguaje de
programacion.

generadores de
eventos:

los sensores.
No utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta.
No realiza
aplicaciones
moviles loT.

generadores de
eventos:

los sensores con
dificultad.

Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta con
dificultad.
Realiza
aplicaciones
méviles loT con
dificultad.

generadores de
eventos:

los sensores.
Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta con
dificultad.
Realiza
aplicaciones
moviles loT con
dificultad.

generadores de
eventos:

los sensores.
Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta.
Realiza
aplicaciones
moviles loT con
dificultad.

aplicaciones repetitivas y repetitivas y repetitivas y repetitivas y repetitivas y
moviles y condicionales. condicionales. condicionales condicionales condicionales.
como se No define No define con dificultad. con dificultad. Define eventos.
construyen, eventos. eventos. No define Define eventos

dando respuesta eventos. con dificultad.

a

las posibles

demandas del

escenario a

resolver.

2.4. Conocery Proyecto realizado | No utiliza Utiliza Utiliza Utiliza Utiliza

generadores de
eventos:

los sensores.
Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta.
Realiza
aplicaciones
moviles loT.

Titulo/ Tarea “Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos. Recopilacion,

almacenamiento y procesamiento de datos”.

Curso 1° ESO

Temporalizacion 3° Trimestre

Descripcion del producto final Disefio y construccion de robots sencillos con tarjeta controladora.

Recopilacion, almacenamiento y procesamiento de datos.

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

3. Disefiar y construir sistemas
de computacion fisicos o
roboticos

sencillos, aplicando los
conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

3.1. Ser capaz de construir un
sistema de computacion.

de computacion o robético,
promoviendo la interacciéon con
el mundo fisico en el contexto de
un problema

del mundo real, de forma
sostenible.

Documento de Google relacionado
elaborado insertado en la Site,

El sistema de computacion disefiado
y construido

CYR.3.F.1. Sistemas de
computacion.

CYR.3.F.2. Microcontroladores.
CYR.3.F.3. Hardware y
Software.

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

4. Recopilar, almacenar y
procesar datos, identificando
patrones y descubriendo
Conexiones para resolver
problemas mediante la
Inteligencia Atrtificial entendiendo
cémo nos ayuda a mejorar
nuestra

comprension del mundo.

4.1. Conocer la naturaleza de los
distintos tipos de datos
generados hoy en dia, siendo
capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos,
empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

Documento de Google relacionado
elaborado e insertado en la Site

CYR.3.G.1. Big data.
CYR.3.G.2. Visualizacion,
transporte y almacenaje de
datos generados.

4.2. Comprender los principios
basicos de funcionamiento de
los

Documento de Google relacionado
elaborado e insertado en la Site

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de
datos.
CYR.3.G.4. Data scraping.
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agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto

de aplicarlos para la resolucion
de situaciones mediante la
Inteligencia

Avrtificial

CYR.3.H.1. Definicion e historia
de la Inteligencia Atrtificial.
CYR.3.H.2. Etica y
responsabilidad social de los
algoritmos.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes
simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje
automatico.

CYR.3.H.5. Tipos de
aprendizaje.

Secuenciacion didactica

Actividades

Objetivos a conseguir

Documento de Google relacionado elaborado insertado en la Site

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar
patrones, descubrir conexiones y resolver problemas, utilizando
herramientas de analisis y visualizacién que permitan extraer
informacion,presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo
contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al
respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar
nuestra comprension del mundo,conociendo los algoritmos y técnicas
empleadas en el aprendizaje automatico de las maquinas,

reconociendo usos en nuestra vida diaria.

El sistema de computacion disefiado y construido

9. Construir sistemas robéticos sencillos, que perciban su entorno y
respondan a él de forma auténoma para conseguir un objetivo,
comprendiendo los principios basicos de sobre los que se basan y
reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

Medidas de atencién educativa a nivel de aula

Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacion pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segiin la necesidad.

Valoracion del trabajo

Criterio Instrumento | Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
evaluacion

3.1. Ser capaz Documento de No hay Escaso Conocimiento Dominio en : Dominio y soltura
de construir un Google conocimiento conocimiento en: Sistemas de en:

sistema de relacionado en: en: Sistemas de computacion. Sistemas de
computacion o elaborado Sistemas de Sistemas de computacion. Microcontrolador | computacion.
robético, insertado en la Site | computacion. computacion. Microcontrolador | es. Microcontrolador
promoviendo la El sistema de Microcontrolador | Microcontrolador | es. Hardware y es.

interaccién con el | computacion es. es. Hardware y Software. Hardware y
mundo fisico en disefiado y Hardware y Hardware y Software. Seguridad Software.

el contexto de un | construido Software. Software. Seguridad eléctrica. Seguridad
problema Seguridad Seguridad eléctrica. eléctrica.

del mundo real, eléctrica. eléctrica.

de forma

sostenible.

4.1. Conocer la Documento de No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Dominio y soltura
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hoy en dia,
siendo capaces
de analizarlos,
visualizarlos y
compararlos,
empleando a su
vez un espiritu

insertado en la Site

transporte y
almacenaje de

datos generados.

transporte y
almacenaje de

datos generados.

almacenaje de

datos generados.

almacenaje de

datos generados.

naturaleza de los | Google conocimiento en: | conocimiento en: | Big data. Big data. en:
distintos tipos de | relacionado Big data. Big data. Visualizacion, Visualizacion, Big data.
datos generados | elaborado e Visualizacion, Visualizacion, transporte y transporte y Visualizacion,

transporte y
almacenaje de
datos generados.

criticoy
cientifico.
4.2. Comprender | Documento de No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Soltura y dominio
los principios Google conocimiento en: | conocimiento en: | Entrada y Salida Entrada y Salida en:
basicos de relacionado Entrada y Salida Entrada y Salida de datos. de datos. Entrada y Salida
funcionamiento elaborado e de datos. de datos. Data scraping. Data scraping. de datos.
de los insertado en la Site | Data scraping. Data scraping. Definicion e Definicion e Data scraping.
agentes Definicion e Definicion e historia de la historia de la Definicién e
inteligentes y de historia de la historia de la Inteligencia Inteligencia historia de la
las técnicas de Inteligencia Inteligencia Avrtificial. Avrtificial. Inteligencia
aprendizaje Artificial. Artificial. Etica y Etica y Artificial.
automatico, con Etica y Etica y responsabilidad responsabilidad Eticay
objeto responsabilidad responsabilidad social de los social de los responsabilidad
de aplicarlos social de los social de los algoritmos. algoritmos. social de los
para la algoritmos. algoritmos. Agentes Agentes algoritmos.
resolucién de Agentes Agentes inteligentes inteligentes Agentes
situaciones inteligentes inteligentes simples. simples. inteligentes
mediante la simples. simples. Aprendizaje Aprendizaje simples.
Inteligencia Aprendizaje Aprendizaje automatico. automatico. Aprendizaje
Artificial automatico. automatico. Tipos de Tipos de automatico.
Tipos de Tipos de aprendizaje. aprendizaje. Tipos de
aprendizaje. aprendizaje. aprendizaje.

6.1.2.

SITUACION APRENDIZAJE 22 ESO

Curso 2° ESO

Titulo/ Tarea “Juego de la bruja”.

Temporalizacion 1° Trimestre

Descripcion del producto final Disefio y creacion de programacion por bloque elaborando un sencillo juego.

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable

y respetuosa, protegiendo la identidad online y la

informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones
informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,

responsable y respetuosa.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.
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privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

SABERES BASICOS
CYR.2.A.2 Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.
CYR.2.A.5 Pantallas de interaccion con el usuario.
CYR.2.E.1.Estructura basica de una pagina web.
CYR.2.E.2.Servidores web: funcionamiento.
CYR.2.E.3.Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.
CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Comenzamos el juego
Continuamos el juego
Tercera sesion

Cuarta sesion

Quinta sesion

Sexta sesion

Instrumentos de evaluacion

Programas presentados

Atencion a la diversidad

Adaptar exigencias del juego.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Titulo/ Tarea “Scratch cientifico”.

Curso 2° ESO

Temporalizaciéon 1° Trimestre

Scratch.

Descripcion del producto final Disefio y creacién de programacion por bloque utilizando la aplicacion
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JUSTIFICACION
Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un

comportamiento deseado.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los
sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las
aplicaciones moviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles

demandas del escenario a resolver.
CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.

SABERES BASICOS

CYR.2.A.5.Pantallas de interaccidon con el usuario.
CYR.2.B.1.Clasificacion de los sensores IoT.
CYR.2.B.2.Conexion dispositivo a dispositivos.
CYR.2.B.3.Conexion BLE (Bluetooth Low Energy).
CYR.2.B.4.Aplicaciones de IoT industrial.

CYR.2.D.3.Dependencia de eventos.
CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2 Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.
CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.C.1.Clasificacion de robots: industriales y de servicios.
CYR.2.D.1.Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.
CYR.2.D.2.Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.
CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Investigamos
Ciencia Scratch
Ciencia Scrtach 2
Ciencia Scratch 3
Ciencia Scratch 4
Ciencia Scratch 5

Instrumentos de evaluacion

Coadigo presentado por el alumnado.

Atencion a la diversidad
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Adaptar las exigencias de codigo.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Titulo/ Tarea “Microbit for all”.
Curso 2° ESO

Temporalizacion 2° Trimestre

Descripcion del producto final Realizacion de practicas con Microbit.

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de
computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando
los conocimientos necesarios para

desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los
sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robdtica en
nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas
comunes.

CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa
informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria
en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de
computacion o robdtico, promoviendo la interaccion
con el mundo fisico en el contexto de

un problema del mundo real, de forma sostenible.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.

SABERES BASICOS
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CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.
CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.A.5. Pantallas de interaccion con el usuario.

CYR.2.B.1.Clasificacion de los sensores loT.

CYR.2.B.2.Conexion dispositivo a dispositivos.

CYR.2.B.3.Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

CYR.2.B.4.Aplicaciones de IoT industrial.

CYR.2.C.1.Clasificacion de robots: industriales y de servicios.
CYR.2.C.2.Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.3.Componentes: sensores, efectores y actuadores.

CYR.2.C.4.Robots moviles: aplicaciones.

CYR.2.C.5.Programacion con lenguajes de bloques.

CYR.2.F.1.Sistemas de computacion: tipologias.
CYR.2.F.2.Microcontroladores: historia.

CYR.2.F.3.Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
CYR.2.F.4.Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAI).
CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Inicio microbit
Microbit 1
Microbit 2
Microbit_3

Instrumentos de evaluacion

Cddigos presentados por el alumnado.

Atencion a la diversidad

Adaptar las exigencias de los programas al alumnado.

Proceso de enseflanza: Valoracion y dificultades encontradas

Titulo/ Tarea “Microbit y el mundo”.
Curso 2° ESO

Temporalizacion 2° Trimestre

Descripcién del producto final Realizacion de practicas con Microbit.

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
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CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un

comportamiento deseado.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable

y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los
sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robdtica en
nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas
comunes.

CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa
informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria
en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las
aplicaciones moviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles

demandas del escenario a resolver.
CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles desarrollando una aplicacién
moévil y generalizando las soluciones.
CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones
informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,

responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de
problemas potencialmente presentes en el desarrollo
de una aplicacion web, tratando de

generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de
los materiales alojados en la Internet.
CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y
pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio
de informacion.

SABERES BASICOS

CYR.2.A.5 Pantallas de interaccion con el usuario.
CYR.2.B.1.Clasificacion de los sensores IoT.
CYR.2.B.2.Conexion dispositivo a dispositivos.
CYR.2.B.3.Conexion BLE (Bluetooth Low Energy).
CYR.2.B.4.Aplicaciones de IoT industrial.

CYR.2.C.2.Aplicaciones de los robots.

CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2 Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.
CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.C.1.Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

CYR.2.C.3.Componentes: sensores, efectores y actuadores.

Indice

108



IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26

CYR.2.C.4.Robots mdviles: aplicaciones.
CYR.2.C.5.Programacion con lenguajes de bloques.
CYR.2.D.1.Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para moéviles.

CYR.2.D.3.Dependencia de eventos.

CYR.2.D.4.Tipos de eventos.

CYR.2.D.5.Descripcion de eventos de E/S.

CYR.2.E.1.Estructura basica de una pagina web.
CYR.2.E.2.Servidores web: funcionamiento.
CYR.2.E.3.Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.
CYR.2.E.4.Tipos de animacién web.

CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.1.3.Concepto de Malware y antimalware.
CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.
CYR.2.1.5.Proteccion de la propiedad intelectual.

CYR.2.D.2.Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Microrobot 1
Microrobot 2
Microrobot 3
Microrobot 4
Microrobot 5
Microrobot 6
Microrobot 7
Microrobot 8

Instrumentos de evaluacion

Cadigos presentados por el alumnado

Atencion a la diversidad

Adaptar las exigencias de los codigos.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Titulo/ Tarea “Microcar”.

Curso 2° ESO

Temporalizaciéon 3° Trimestre

Descripcién del producto final Realizacion de practicas con Microcat.

JUSTIFICACION
Desarrollar competencias especificas
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un

comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de
computacion fisicos o robdticos sencillos, aplicando
los conocimientos necesarios para

desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable

y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los
sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robdtica en
nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas
comunes.

CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa
informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria
en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de
computacion o robdtico, promoviendo la interaccion
con el mundo fisico en el contexto de

un problema del mundo real, de forma sostenible.
CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones
informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,

responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de
problemas potencialmente presentes en el desarrollo
de una aplicacion web, tratando de

generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de
los materiales alojados en la Internet.
CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y
pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio
de informacion.

SABERES BASICOS

CYR.2.A.5. Pantallas de interaccion con el usuario.
CYR.2.B.1.Clasificacion de los sensores IoT.
CYR.2.B.2.Conexioén dispositivo a dispositivos.
CYR.2.B.3.Conexion BLE (Bluetooth Low Energy).
CYR.2.B.4.Aplicaciones de IoT industrial.

CYR.2.C.2.Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.4.Robots moviles: aplicaciones.
CYR.2.C.5.Programacion con lenguajes de bloques.

CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2 Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.
CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.C.1.Clasificacion de robots: industriales y de servicios.

CYR.2.C.3.Componentes: sensores, efectores y actuadores.
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CYR.2.E.1.Estructura basica de una pagina web.

CYR.2.E.2.Servidores web: funcionamiento.

CYR.2.E.3.Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.
CYR.2.E.4.Tipos de animacion web.

CYR.2.F.1.Sistemas de computacion: tipologias.
CYR.2.F.2.Microcontroladores: historia.

CYR.2.F.3.Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
CYR.2.F.4.Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAI).
CYR.2.I.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.
CYR.2.1.3.Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.
CYR.2.1.5.Proteccion de la propiedad intelectual.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Carl
Car 2
Car 3
Car 4
Car 5

Instrumentos de evaluacion

Codigos presentados por el alumnado

Atencion a la diversidad

Disminuir las exigencias del codigo.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Titulo/ Tarea “Yo participo en la web”.
Curso 2° ESO

Temporalizacion 2° Trimestre

Descripcion del producto final Realizacion de web sencillas.

JUSTIFICACION
Desarrollar competencias especificas
Desarrollar competencias

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.2.Producir programas informaticos, CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de
colaborando en un equipo de trabajo y creando problemas posibles, desarrollando un programa
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de informatico y generalizando las soluciones,

bloques, utilizando las principales estructuras de un tanto de forma individual como trabajando en equipo,
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lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un

comportamiento deseado.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos,
identificando patrones y descubriendo conexiones
para resolver problemas mediante la

Inteligencia Artificial entendiendo coémo nos ayuda a
mejorar nuestra comprension del mundo.
CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable

y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big
Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de
datos y metadatos generados,

siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y
cientifico.

CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones
informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,

responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de
problemas potencialmente presentes en el desarrollo
de una aplicacion web, tratando de

generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.

SABERES BASICOS

CYR.2.A.5.Pantallas de interaccion con el usuario.
CYR.2.E.1.Estructura basica de una pagina web.
CYR.2.E.2.Servidores web: funcionamiento.

CYR.2.E.4.Tipos de animacion web.
CYR.2.G.1.Aplicaciones del Big data.
CYR.2.G.2.Datos cualitativos y cuantitativos.
CYR.2.G.3.Distincion entre datos y metadatos.
CYR.2.G.4.Ciclo de vida de los metadatos.
CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2 Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.
CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.E.3.Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

CYR.2.1.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.
CYR.2.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

web 1
web 2

Instrumentos de evaluacion

Péagina web creada por el alumnado

Atencion a la diversidad

Permitir més tiempo al alumnado que construya la pagina mas lentamente.

Proceso de enseflanza: Valoracion y dificultades encontradas
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6.1.3.

3° ESO Computacion y Robdtica

En este curso tenemos desarrollados mas situaciones de aprendizaje de las necesarias para poder decidir en

Departamento de Tecnologia 2025-26

SITUACION APRENDIZAJE 32 ESO

funcion del desarrollo del curso cual de ellas vamos poniendo en practica.

Titulo/ Tarea “Aplicaciones informaticas y web sencillas. Principios de ciberseguridad en la interaccion en

la red”.

Curso 3° ESO

Temporalizacion 1° Trimestre

Justificacion Orden de 15 de enero de 2021

Descripcion del producto final Disefio y creacion de aplicaciones y web sencillas de forma segura.

Concreciéon curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

5. Utilizar y crear aplicaciones
informaticas y web sencillas,
entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,
responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad

online y la privacidad.

5.1 Conocer la construccion de
aplicaciones informaticas y web,
entendiendo su funcionamiento
interno, de

forma segura, responsable y
respetuosa.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.E.1. Paginas web,
estructura basica.
CYR.3.E.2. Servidores web.

5.2. Conocer y resolver la
variedad de problemas
potencialmente presentes
en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de
generalizar posibles
soluciones.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la
web.
CYR.3.E.4. Animacién web.

5.3. Realizar el ciclo de vida
completo del desarrollo de una
aplicacion web.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la
web.

6. Conocer y aplicar los
principios de la ciberseguridad,
adoptando habitos y conductas
de seguridad, para permitir la
proteccion del individuo

en su interaccion en la red.

6.1. Adoptar conductas y habitos
que permitan la proteccion del
individuo

en su interaccion en la red.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.1.2. Exposicién de los
usuarios.

6.2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacion de
informacién digital aplicando
criterios

de seguridad y

uso responsable.

Las aplicaciones y webs creadas.

CYR.3.1.4. Interaccién de
plataformas virtuales.

6.3. Reconocer y comprender
los

derechos de los materiales
alojados

en la web.

Documento creado y publicado en la
web.

CYR.3.1.5. Ley de propiedad
intelectual.
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6.4. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el
intercambio de
informacion

Las aplicaciones y webs creadas.

Las aplicaciones y webs creadas. pasiva.

CYR.3.I.1. Seguridad activa y

CYR.3.1.3. Malware y
antimalware.

Secuenciacion didactica

Actividades

Objetivos a conseguir

Diseflo y creacion de aplicaciones y webs sencillas.
Elaboracion de documentos de texto de Google, dando respuesta a
actividades propuestas relacionadas con los Saberes Basicos.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o
entornos de desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de
vida, tanto del interfaz grafico de usuario como de la l6gica computacional.
7. Comprender los principios del desarrollo mévil, creando aplicaciones
sencillas y usando entornos de desarrollo integrados de trabajo online
mediante lenguajes de bloques, disefiando interfaces e instalando el
resultado en terminales moviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a
Internet, generen e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo
cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios.

Medidas de atencion educativa a nivel de aula

Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacion pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segun la necesidad.

Valoracion del trabajo

funcionamiento
interno, de
forma segura,
responsable y
respetuosa.

la estructura
basica.

No hay
conocimiento de
servidores web.

la estructura
basica.
Conocimiento de
servidores web.

Conocimiento de
servidores web.

Conocimiento de
servidores web.

Criterio Instrumento | Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
evaluacion

5.1 Conocer la Las aplicaciones | No hay Escaso Conocimiento en | Soltura en la Soltura y dominio
construccion de y webs creadas. conocimiento en conocimiento en la construccion construccion de enla
aplicaciones la construccion la construccion de paginas web, paginas web, construccion de
informaticas y de paginas web, de paginas web, conocimiento de dominio de la paginas web,
web, no hay escaso la estructura estructura soltura y dominio
entendiendo su conocimiento de conocimiento de basica. basica. de la estructura

basica.
Conocimiento de
servidores web.

5.2. Conocer y
resolver la
variedad de
problemas
potencialmente
presentes

en el desarrollo
de una aplicacion
web, tratando de
generalizar
posibles
soluciones.

Las aplicaciones
y webs creadas.

No hay
conocimiento en
lenguajes para la
web.

No hay
conocimiento en
animacion web.

Escaso
conocimiento en
lenguajes para la
web.

Escaso
conocimiento en
animacion web.

Conocimiento en
lenguajes para la
web.
Conocimiento en
animacion web.

Dominio en
lenguajes para la
web.

Dominio en
animacion web.

Soltura y dominio
en lenguajes
para la web.
Soltura y dominio
en animacién
web.
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5.3. Realizar el

Las aplicaciones

No hay

Escaso

Conocimientos

Dominio en

Soltura y dominio

ciclo de vida y webs creadas. conocimiento en conocimiento en en lenguajes lenguajes parala | en lenguajes
completo del lenguajes para la | lenguajes parala | parala web. web. para la web.
desarrollo de una web. web.

aplicacion web.

6.1. Adoptar Las aplicaciones Siempre hay Casi siempre hay | A veces hay Casi nunca hay Nunca hay
conductas y y webs creadas. exposiciéon de los | exposicion de los | exposicion de los | exposicion de los | exposicion de los
habitos que usuarios usuarios usuarios usuarios usuarios.
permitan la

proteccion del

individuo

en su interacciéon

en lared.

6.2. Acceder a
servicios de

Las aplicaciones
y webs creadas.

No hay
conocimiento en

Escaso
conocimiento en

Conocimiento en
la inteaccion de

Dominio en la
interacion de

Soltura y dominio
en la Interaccién

seguridad activa
y pasiva en la
proteccion de
datos y en el
intercambio de
informacion

Las aplicaciones
y webs creadas.

seguridad activa
y pasiva.

conductas de
seguridad activa
y pasiva.

seguridad activa
y pasiva

conductas de
seguridad activa
y pasiva.

intercambio y la interaccion de la interaccion de plataformas plataformas de plataformas
publicacién de plataformas plataformas virtuales. virtuales. virtuales.
informacion virtuales. virtuales.

digital aplicando

criterios

de seguridad y

uso responsable.

6.3. Reconocery | Documento Nunca respeta la | Casi nunca A veces respeta Casi siempre Siempre respeta
comprender los creado y Ley de propiedad | respetala Leyde | laLeyde resspeta la Ley la Ley de
derechos de los publicado en la individual propiedad propiedad de propiedad propiedad
materiales web. individual individual individual intelectual.
alojados

en la web.

6.4. Adoptar Las aplicaciones Nunca adopta Casi nunca A veces adopta Casi siempre Siempre adopta
conductas de y webs creadas. conductas de adopta conductas de adopta conductas de

seguridad activa
y pasiva.
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Titulo/ Tarea “El impacto de la computacion y la robética en nuestra sociedad. Programacién con bloques

y estructuras”.

Curso 3° ESO
Temporalizacion 2° Trimestre

Justificacion Orden de 15 de enero de 2021

Descripcion del producto final Realizacion de un estudio sobre el impacto de la computacién y la
robdtica en nuestra sociedad mediante actividades propuestas y de investigacién, los robots, sus
componentes y funcionamiento. Programacion con bloques y estructuras, secuencia de tareas y tareas

repetitivas y condicionales.

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

1. Comprender el impacto que la
computacion y la robética tienen
en

nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional
para

realizar proyectos de
construccion de

sistemas digitales de forma
sostenible.

1.1. Comprender el
funcionamiento

de los sistemas de computacion
fisica,

sus componentes y principales
caracteristicas.

Documento de texto de Google
elaborado.

CYR 3.C.1. Definicién de robot.
CYR.3.B.1. Definicién y
componentes

loT.

CYR.3.B.2. Conexion dispositivo
a

dispositivos.

CYR.3.B.3. Conexion BLE.

1.2. Reconocer el papel de la
computacion en nuestra
sociedad.

Documento de texto de Google
elaborado.

CYR.3.C.2. Leyes de la robética.

1.3. Entender como funciona un
programa informatico, la manera
de

elaborarlo y sus principales
componentes.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion visual.

CYR.3.A.1. Introduccioén a los
lenguajes de programacion
visuales.

CYR.3.A.3. Secuencia de
instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y
condicionales.

1.4. Comprender los principios
de

ingenieria en los que se basan
los

robots, su funcionamiento,
componentes

y caracteristicas.

Documento de texto de Google
elaborado.

CYR.3.C.3. Componentes:
Sensores,

efectores y actuadores.
CYR.3.C.4. Mecanismos de
locomocién y manipulacion.

1.5. Realizar el ciclo de vida
completo

del desarrollo de una aplicacion:
andlisis, disefio, programacion y

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion de texto de
microprocesadores.

CYR.3.C.5. Programacién con
lenguaje
de texto de microprocesadores.
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pruebas.

2. Producir programas
informaticos,

colaborando en un equipo de
trabajo

y creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las
principales

estructuras de un lenguaje de
programacion para solventar un
problema determinado o exhibir
un

comportamiento deseado.

2.1. Conocer y resolver la
variedad de

problemas posibles,
desarrollando un

programa informatico y
generalizando las soluciones.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion visual.

CYR.3.A.1. Introduccioén a los
lenguajes de programacion
visuales.

CYR.3.A.2. Lenguaje de
bloques.

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes
de

bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacién
orientada a

eventos.

2.2. Trabajar en equipo en el
proyecto

de construccién de una
aplicacion

sencilla, colaborando y
comunicandose de forma
adecuada.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion.

CYR.3.A.5. Interaccién con el
usuario.

2.3. Entender el funcionamiento
interno de las aplicaciones
mdviles y

como se construyen, dando
respuesta

a

las posibles demandas del
escenario a

resolver.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion.

CYR.3.A.3. Secuencia de
instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y
condicionales.

CYR.3.D.3. Definicion de
eventos.

2.4. Conocer y resolver la
variedad de

problemas posibles
desarrollando una

aplicacion movil y generalizando
las soluciones.

Proyecto realizado con lenguaje de
programacion.

CYR.3.D.4. Generadores de
eventos:

los sensores.

CYR.3.D.5. E/S: captura de
eventos y

su respuesta.

CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles
loT.

Secuenciacion didactica

Actividades

Objetivos a conseguir

Elaboracion de documentos de texto de Google, dando respuesta a
actividades propuestas relacionadas con los Saberes Basicos.

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad, sus aplicaciones en

los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y
cuestiones éticas, legales o de privacidad

derivadas de su uso.

Realizacion de proyectos realizados con lenguajes de programacion.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver

problemas con la ayuda de un

ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber
formularlos, a analizar informacién, a modelar y

automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.
3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que
cubran el ciclo de vida, y se orienten

preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad,
reaccionando a situaciones que se produzcan en

su entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma

creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose
de forma adecuada para conseguir un

objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de
resolucién de conflictos y de llegar a

acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales
utilizando las principales estructuras de un

lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas
implementan algoritmos y evaluando su

correccion.
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Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacién pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segln la necesidad.

Valoracion del trabajo

Criterio
evaluacion

Instrumento

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Nivel 5

1.1. Comprender
el
funcionamiento
de los sistemas
de computacion
fisica,

sus
componentes y
principales
caracteristicas.

Documento de
texto de Google
elaborado.

No define robot.
No define
componentes
loT.

No hace conexion
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexion
BLE.

Define robot.

No define
componentes
loT.

No hace conexion
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexién
BLE.

Define robot.
Define
componentes
loT.

No hace conexién
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexién
BLE.

Define robot.
Define
componentes
loT.

Hace conexion
dispositivo a
dispositivos.

No hace conexién
BLE.

Define robot.
Define
componentes
loT.

Hace conexion
dispositivo a
dispositivos.
Hace conexion
BLE.

condicionales.

condicionales.

repetitivas y
condicionales.

y
condicionales.

1.2. Reconocer Documento de No asimila ni No asimila las Asimila las Leyes | Reconoce Reconoce las
el papel de la texto de Google reconoce las Leyes de la de la robotica superficialmente Leyes de la
computacién en elaborado. Leyes de la robotica. pero no las las Leyes de la robdtica.
nuestra robética. reconoce. robotica.

sociedad.

1.3. Entender Proyecto realizado | No reconoce la Reconoce la Reconoce la Reconoce la Reconoce la
como funciona con lenguaje de introduccion a los | introduccion a los | introduccion a los | introduccién a los | introduccién a
un programacion lenguajes de lenguajes de lenguajes de lenguajes de los

programa visual. programacion programacion programacion programacion lenguajes de
informatico, la visuales. visuales. visuales. visuales. programacion
manera de No secuencia las | No secuencia las Secuencia Secuencia las visuales.
elaborarlo y sus instrucciones. instrucciones. algunas instrucciones. Secuencia las
principales No realiza tareas No realiza tareas instrucciones. Realiza algunas instrucciones.
componentes. repetitivas y repetitivas y No realiza tareas tareas repetitivas | Realiza tareas

repetitivas y
condicionales.

1.4. Comprender
los principios de
ingenieria en los
que se basan los
robots, su
funcionamiento,
componentes

y caracteristicas.

Documento de
texto de Google
elaborado.

No conoce
componentes:
Sensores,
efectores y
actuadores.

No conoce los
mecanismos de
locomocién y
manipulacion.

Conoce
superficialmente
componentes:
Sensores,
efectores y
actuadores.

No conoce los
mecanismos de
locomocion y
manipulacion.

Conoce
superficialmente
componentes:
Sensores,
efectores y
actuadores.
Conoce
superficialmente
los mecanismos
de

locomocion y
manipulacion.

Conoce
componentes:
Sensores,
efectores y
actuadores.
Conoce
superficialmente
los mecanismos
de

locomocion y
manipulacion.

Conoce
componentes:
Sensores,
efectores y
actuadores.
Conoce los
mecanismos de
locomocién y
manipulacion.

1.5. Realizar el
ciclo de vida
completo

del desarrollo de
una aplicacion:
analisis, disefio,
programacion y
pruebas.

Proyecto realizado
con lenguaje de
programacion.

No programa con
lenguaje

de texto de
microprocesador
es.

Realiza alguna
programacion
con lenguaje

de texto de
microprocesador
es.

Realiza algunos
programas con
lenguaje

de texto de
microprocesadores

Programa sin
soltura con
lenguaje

de texto de
microprocesadores

Programa con
lenguaje

de texto de
microprocesador
es.
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2.1. Conocery Proyecto realizado | No reconoce los Utiliza los Utiliza los Utiliza los Utiliza los
resolver la con lenguaje de lenguajes de lenguajes de lenguajes de lenguajes de lenguajes de
variedad de programacion programacion programacion programacion programacion programacion
problemas visual. visuales. visuales. visuales. visuales. visuales.
posibles, No reconoce Utiliza lenguaje de | Utiliza lenguaje Utiliza lenguaje Utiliza lenguaje
desarrollando un lenguaje de bloques. de bloques. de bloques. de bloques.
programa bloques. IDEs de lenguajes IDEs de IDEs de IDEs de
informatico y IDEs de de lenguajes de lenguajes de lenguajes de
generalizando lenguajes de bloques para bloques para bloques para bloques para
las soluciones. bloques para moviles. moviles. moviles. moviles.
moviles. No realiza No reconoce Reconoce pero no Realiza
No realiza programacion programacion realiza programacion
programacion orientada a orientada a programacion orientada a
orientada a eventos. eventos. orientada a eventos.
eventos. eventos.
2.2. Trabajar en Proyecto realizado No realiza Realiza
equipo en el con lenguaje de interaccion con el interaccién con
proyecto programacion. usuario. el usuario.

de construccion
de una aplicacion
sencilla,
colaborando y
comunicandose
de forma
adecuada.

2.3. Entender el
funcionamiento
interno de las

Proyecto realizado
con lenguaje de
programacion.

No secuencia de
instrucciones.
No realiza tareas

Secuencia de
instrucciones.
No realiza tareas

Secuencia de
instrucciones.
Realiza tareas

Secuencia de
instrucciones.
Realiza tareas

Secuencia de
instrucciones.
Realiza tareas

aplicaciones repetitivas y repetitivas y repetitivas y repetitivas y repetitivas y
moviles y condicionales. condicionales. condicionales condicionales condicionales.
como se No define No define con dificultad. con dificultad. Define eventos.
construyen, eventos. eventos. No define Define eventos

dando respuesta eventos. con dificultad.

a

las posibles

demandas del

escenario a

resolver.

2.4. Conocer y Proyecto realizado | No utiliza Utiliza Utiliza Utiliza Utiliza

resolver la
variedad de
problemas
posibles
desarrollando
una

aplicacion movil
y generalizando
las soluciones.

con lenguaje de
programacion.

generadores de
eventos:

los sensores.
No utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta.
No realiza
aplicaciones
moviles loT.

generadores de
eventos:

los sensores con
dificultad.

Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta con
dificultad.
Realiza
aplicaciones
moviles loT con
dificultad.

generadores de
eventos:

los sensores.
Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta con
dificultad.
Realiza
aplicaciones
moviles loT con
dificultad.

generadores de
eventos:

los sensores.
Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta.
Realiza
aplicaciones
moviles loT con
dificultad.

generadores de
eventos:

los sensores.
Utiliza E/S:
captura de
eventos y

su respuesta.
Realiza
aplicaciones
moviles loT.

Titulo/ Tarea “Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos. Recopilacion,
almacenamiento y procesamiento de datos”.

Curso 3° ESO

Temporalizacion 3° Trimestre

Justificacion Orden de 15 de enero de 2021
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sencillos. Recopilacion, almacenamiento y procesamiento de datos”.

Concrecion curricular

Competencia Especifica

Criterios de Evaluacion

Instrumentos Evaluacion

Saberes
Basicos

3. Disefiar y construir sistemas
de computacion fisicos o
robéticos

sencillos, aplicando los
conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

3.1. Ser capaz de construir un
sistema de computacion.

de computacion o robético,
promoviendo la interaccién con
el mundo fisico en el contexto de
un problema

del mundo real, de forma
sostenible.

Documento de Google relacionado
elaborado insertado en la Site,

El sistema de computacion disefiado
y construido

CYR.3.F.1. Sistemas de
computacion.

CYR.3.F.2. Microcontroladores.
CYR.3.F.3. Hardware y
Software.

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

4. Recopilar, almacenar y
procesar datos, identificando
patrones y descubriendo
Conexiones para resolver
problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo
coémo nos ayuda a mejorar
nuestra

comprension del mundo.

4.1. Conocer la naturaleza de los
distintos tipos de datos
generados hoy en dia, siendo
capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos,
empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

Documento de Google relacionado
elaborado e insertado en la Site

CYR.3.G.1. Big data.
CYR.3.G.2. Visualizacion,
transporte y almacenaje de
datos generados.

4.2. Comprender los principios
basicos de funcionamiento de
los

agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto

de aplicarlos para la resolucion
de situaciones mediante la
Inteligencia

Avrtificial

Documento de Google relacionado
elaborado e insertado en la Site

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de
datos.

CYR.3.G.4. Data scraping.
CYR.3.H.1. Definicién e historia
de la Inteligencia Atrtificial.
CYR.3.H.2. Eticay
responsabilidad social de los
algoritmos.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes
simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje
automatico.

CYR.3.H.5. Tipos de
aprendizaje.

Secuenciacion didactica

Actividades

Objetivos a conseguir

Documento de Google relacionado elaborado insertado en la Site

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar
patrones, descubrir conexiones y resolver problemas, utilizando
herramientas de analisis y visualizacion que permitan extraer
informacion,presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo
contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al

respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar
nuestra comprension del mundo,conociendo los algoritmos y técnicas
empleadas en el aprendizaje automatico de las maquinas,

reconociendo usos en nuestra vida diaria.

El sistema de computacion disefiado y construido

9. Construir sistemas robéticos sencillos, que perciban su entorno y
respondan a él de forma autébnoma para conseguir un objetivo,
comprendiendo los principios basicos de sobre los que se basan y
reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

Medidas de atencion educativa a nivel de aula
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Medidas generales

Explicacion general de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la adquisicion de dichos
Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Medidas especificas

Explicacién pormerizada/desarrollada de los Saberes Basicos, documentos elaborados para la
adquisicion de dichos Saberes, visualizacion de videos relacionados.

Adaptaciones

Actividades de refuerzo/ampliacion segln la necesidad.

Valoracion del trabajo

Criterio Instrumento | Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
evaluacion

3.1. Ser capaz Documento de No hay Escaso Conocimiento Dominio en : Dominio y soltura
de construir un Google conocimiento conocimiento en: Sistemas de en:

sistema de relacionado en: en: Sistemas de computacion. Sistemas de
computacion o elaborado Sistemas de Sistemas de computacion. Microcontrolador computacion.
robético, insertado en la Site | computacion. computacion. Microcontrolador | es. Microcontrolador
promoviendo la El sistema de Microcontrolador | Microcontrolador | es. Hardware y es.

interaccién con el | computacion es. es. Hardware y Software. Hardware y
mundo fisico en disefiado y Hardware y Hardware y Software. Seguridad Software.

el contexto de un | construido Software. Software. Seguridad eléctrica. Seguridad
problema Seguridad Seguridad eléctrica. eléctrica.

del mundo real, eléctrica. eléctrica.

de forma

sostenible.

4.1. Conocer la Documento de No hay Escaso Conocimiento en: | Dominio en: Dominio y soltura
naturaleza de los | Google conocimiento en: | conocimiento en: | Big data. Big data. en:

distintos tipos de | relacionado Big data. Big data. Visualizacion, Visualizacion, Big data.

datos generados | elaborado e Visualizacion, Visualizacion, transporte y transporte y Visualizacion,

hoy en dia,
siendo capaces
de analizarlos,
visualizarlos y
compararlos,
empleando a su
vez un espiritu
criticoy
cientifico.

insertado en la Site

transporte y
almacenaje de

datos generados.

transporte y
almacenaje de

datos generados.

almacenaje de

datos generados.

almacenaje de

datos generados.

transporte y
almacenaje de
datos generados.

4.2. Comprender
los principios
basicos de
funcionamiento
de los

agentes
inteligentes y de
las técnicas de
aprendizaje
automatico, con
objeto

de aplicarlos
para la
resolucion de
situaciones
mediante la
Inteligencia
Avrtificial

Documento de
Google
relacionado
elaborado e
insertado en la Site

No hay

conocimiento en:

Entrada y Salida
de datos.

Data scraping.
Definicion e
historia de la
Inteligencia
Avrtificial.
Eticay
responsabilidad
social de los
algoritmos.
Agentes
inteligentes
simples.
Aprendizaje
automatico.
Tipos de
aprendizaje.

Escaso

conocimiento en:

Entrada y Salida
de datos.

Data scraping.
Definicion e
historia de la
Inteligencia
Avrtificial.
Eticay
responsabilidad
social de los
algoritmos.
Agentes
inteligentes
simples.
Aprendizaje
automatico.
Tipos de
aprendizaje.

Conocimiento en:

Entrada y Salida
de datos.

Data scraping.
Definicion e
historia de la
Inteligencia
Avrtificial.
Eticay
responsabilidad
social de los
algoritmos.
Agentes
inteligentes
simples.
Aprendizaje
automatico.
Tipos de
aprendizaje.

Dominio en:
Entrada y Salida
de datos.

Data scraping.
Definicién e
historia de la
Inteligencia
Artificial.
Eticay
responsabilidad
social de los
algoritmos.
Agentes
inteligentes
simples.
Aprendizaje
automatico.
Tipos de
aprendizaje.

Soltura y dominio
en:

Entrada y Salida
de datos.

Data scraping.
Definicién e
historia de la
Inteligencia
Artificial.

Eticay
responsabilidad
social de los
algoritmos.
Agentes
inteligentes
simples.
Aprendizaje
automatico.
Tipos de
aprendizaje.

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Juego carrera de coches
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JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un

comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de
computacion fisicos o robdticos sencillos, aplicando
los conocimientos necesarios para

desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos,
identificando patrones y descubriendo conexiones
para resolver problemas mediante la

Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda a
mejorar nuestra comprension del mundo.
CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable

y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los
sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la
robotica, asi como las configuraciones morfoldgicas
mas comunes.

CYR.3.1.3.Entender como funciona un programa
informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria
en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las
aplicaciones moviles y cdmo se construyen, dando
respuesta a las posibles

demandas del escenario a resolver.
CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles desarrollando una aplicacion
movil y generalizando las soluciones.
CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de
computacion o robdtico, promoviendo la interaccion
con el mundo fisico en el contexto de

un problema del mundo real, de forma sostenible.
CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos
tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo
capaces de entender su ciclo de vida,

empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de
funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico,

con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial.
CYR.3.4.3.Comprender los principios de
funcionamiento del Data Scraping.
CYR.3.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones
informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,

responsable y respetuosa.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de
problemas potencialmente presentes en el desarrollo
de una aplicacion web, tratando de

generalizar posibles soluciones.

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.
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CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad
intelectual de los materiales alojados en la Internet.
CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad
que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.

SABERES BASICOS

CYR.3.A.4 Bucles y condicionales anidadas basicas.
CYR.3.A.5.Entornos de interaccion con el usuario.

CYR.3.A.1.Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.
CYR.3.A.2.Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de bloques.
CYR.3.A.3.Secuencia de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Comenzamos juego
Segunda sesion
Tercera sesion
Cuarta sesion
Quinta sesion
Sexta sesion

Instrumentos de evaluacion
Cadigo realizado por el alumnado.

Atencion a la diversidad

Rebajar las exigencias del juego.

Proceso de enseflanza: Valoracion y dificultades encontradas

Scratch como ciencia

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los
sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.3.1.3.Entender como funciona un programa
informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,
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bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos,
identificando patrones y descubriendo conexiones
para resolver problemas mediante la

Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda a
mejorar nuestra comprension del mundo.
CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de
funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico,

con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial.
CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.
CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad
intelectual de los materiales alojados en la Internet.

SABERES BASICOS

CYR.3.A.4.Bucles y condicionales anidadas basicas.
CYR.3.A.5.Entornos de interaccion con el usuario.
CYR.3.B.1.Aplicaciones de los sensores IoT.
CYR.3.B.2.Conexion de dispositivo a la nube.

etc.
CYR.3.B.4.Aplicaciones moviles IoT.
CYR.3.C.1.Concepto de grado de libertad.

CYR.3.H.4.Aprendizaje automatico: casos practicos.
CYR.3.H.5.Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.
CYR.3.1.1.Ciberseguridad: tipologias.

CYR.3.1.5.Ley de propiedad intelectual.

CYR.3.H.1.Situacion actual de la Inteligencia Artificial.
CYR.3.H.2.Etica y responsabilidad social en el uso de [A: analisis y consecuencias del mal uso.
CYR.3.H.3.Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

CYR.3.1.2.Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.
CYR.3.1.3.Tipos de Malware y antimalware: proteccion.
CYR.3.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.

CYR.3.A.1.Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.
CYR.3.A.2.Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de bloques.
CYR.3.A.3.Secuencia de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

CYR.3.B.3.Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave,

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Investiguemos

Ciencia_Scratch 1
Ciencia_Scratch 2
Ciencia_Scratch 3
Ciencia_Scratch_4
Ciencia_Scrtach 5

Instrumentos de evaluacion

Cadigos subidos por el alumnado.

Atencion a la diversidad

Rebajar las exigencias del codigo.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas
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Microbit y las ondas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de

bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un

comportamiento deseado.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos,
identificando patrones y descubriendo conexiones
para resolver problemas mediante la

Inteligencia Artificial entendiendo coémo nos ayuda a
mejorar nuestra comprension del mundo.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los
sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la
robdtica, asi como las configuraciones morfoldgicas
mas comunes.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria
en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de
funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico,

con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial.

SABERES BASICOS

CYR.3.A.4.Bucles y condicionales anidadas basicas.
CYR.3.A.5.Entornos de interaccion con el usuario.
CYR.3.B.1.Aplicaciones de los sensores IoT.
CYR.3.B.2.Conexion de dispositivo a la nube.

etc.

CYR.3.B.4.Aplicaciones moviles IoT.
CYR.3.C.1.Concepto de grado de libertad.
CYR.3.C.2.Tipologia de las articulaciones.

CYR.3.H.4.Aprendizaje automatico: casos practicos.
CYR.3.H.5.Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

CYR.3.A.1.Conexidn de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.
CYR.3.A.2.Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de bloques.
CYR.3.A.3.Secuencia de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

CYR.3.B.3.Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave,

CYR.3.C.3.Configuraciones morfologicas y parametros caracteristicos de los robots industriales.
CYR.3.C.4.Analisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

CYR.3.C.5.Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

CYR.3.H.1.Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2.Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis y consecuencias del mal uso.
CYR.3.H.3.Agentes inteligentes simples: funcionamiento.
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Secuenciacion didéctica. Recursos y materiales.
Ondas 1
Ondas 2
Ondas 3
Ondas 4
Ondas 5
Ondas 6

Instrumentos de evaluacion

Cddigos creados por el alumnado

Atencion a la diversidad

Rebajar exigencias de los codigos solicitados.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

Applnventor

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.3.2.Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable

y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones,

tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las
aplicaciones moviles y cdmo se construyen, dando
respuesta a las posibles

demandas del escenario a resolver.
CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de
problemas posibles desarrollando una aplicacion
movil y generalizando las soluciones.
CYR.3.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones
informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura,

responsable y respetuosa.

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.
CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad
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intelectual de los materiales alojados en la Internet.

SABERES BASICOS

CYR.3.A.4.Bucles y condicionales anidadas basicas.
CYR.3.A.5.Entornos de interaccion con el usuario.
CYR.3.B.4.Aplicaciones moviles IoT.

CYR.3.D.2.Programacion orientada a eventos.
CYR.3.D.3.Definicién de eventos.
CYR.3.D.4.Generadores de eventos: los sensores.
CYR.3.D.5.E/S: captura de eventos y su respuesta.
CYR.3.E.1.Analisis de la estructura de las paginas web.
CYR.3.E.2.Servidores web: tipologia.
CYR.3.1.1.Ciberseguridad: tipologias.
CYR.3.1.2.Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.
CYR.3.1.3.Tipos de Malware y antimalware: proteccion.
CYR.3.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.
CYR.3.1.5.Ley de propiedad intelectual.

CYR.3.A.1.Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.
CYR.3.A.2.Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de bloques.
CYR.3.A.3.Secuencia de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

CYR.3.D.1.Uso basico de IDEs de lenguajes de bloques para moéviles.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

App 1
App 2
App 3
App 4

Instrumentos de evaluacion

Programas creados por el alumnado.

Atencion a la diversidad

Adaptar las exigencias de los programas.

Proceso de enseflanza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Arduino

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los
CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion | sistemas de computacion fisica, sus componentes y
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y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar
el pensamiento computacional

para realizar proyectos de construccion de sistemas
digitales de forma sostenible.

CYR.3.3.Diseflar y construir sistemas de
computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando
los conocimientos necesarios para

desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos,
identificando patrones y descubriendo conexiones
para resolver problemas mediante la

Inteligencia Artificial entendiendo coémo nos ayuda a
mejorar nuestra comprension del mundo.
CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la proteccion

del individuo en su interaccion en la red.

principales caracteristicas.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la
robotica, asi como las configuraciones morfologicas
mas comunes.

CYR.3.1.3.Entender como funciona un programa
informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria
en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de
computacion o robdtico, promoviendo la interaccion
con el mundo fisico en el contexto de

un problema del mundo real, de forma sostenible.
CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de
funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico,

con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial.
CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacién digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.

SABERES BASICOS

CYR.3.A.4.Bucles y condicionales anidadas basicas.
CYR.3.A.5.Entornos de interaccion con el usuario.
CYR.3.B.1.Aplicaciones de los sensores IoT.
CYR.3.B.2.Conexion de dispositivo a la nube.

etc.

CYR.3.B.4.Aplicaciones moviles IoT.
CYR.3.C.1.Concepto de grado de libertad.
CYR.3.C.2.Tipologia de las articulaciones.

CYR.3.F.1.Sistemas de computacion: aplicaciones.
CYR.3.F.2.Microcontroladores: tipologia.

(HSM).

CYR.3.H.4.Aprendizaje automatico: casos practicos.
CYR.3.H.5.Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.
CYR.3.1.1.Ciberseguridad: tipologias.

CYR.3.H.1.Situacion actual de la Inteligencia Artificial.
CYR.3.H.2.Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis y consecuencias del mal uso.
CYR.3.H.3.Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

CYR.3.1.2.Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.
CYR.3.1.3.Tipos de Malware y antimalware: proteccion.
CYR.3.1.4.Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.

CYR.3.A.1.Conexidn de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.
CYR.3.A.2.Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de bloques.
CYR.3.A.3.Secuencia de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

CYR.3.B.3.Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave,

CYR.3.C.3.Configuraciones morfologicas y parametros caracteristicos de los robots industriales.
CYR.3.C.4.Analisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).
CYR.3.C.5.Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

CYR.3.F.3.Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
CYR.3.F.4.Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y modulos de seguridad de hardware

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.
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Arduino 1
Arduino 2
Arduino 3

Instrumentos de evaluacion

Codigos entregados por el alumnado y simulaciones hechas.

Atencion a la diversidad

Adaptar las exigencias de los codigos.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

TITULO Y DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Nos vemos en la web

JUSTIFICACION

Desarrollar competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos
identificando patrones y descubriendo conexiones tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo
para resolver problemas mediante la capaces de entender su ciclo de vida,
Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda a | empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
mejorar nuestra comprension del mundo. CYR.3.4.3.Comprender los principios de
CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y | funcionamiento del Data Scraping.
web sencillas, entendiendo su funcionamiento CYR.3.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones
interno, de forma segura, responsable informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la interno, de forma segura,
privacidad. responsable y respetuosa.
CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de
ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de problemas potencialmente presentes en el desarrollo
seguridad, para permitir la proteccion de una aplicacion web, tratando de
del individuo en su interaccion en la red. generalizar posibles soluciones.
CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan
la proteccion activa del individuo en su interaccion
en la red.
CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital aplicando criterios
de seguridad y uso responsable.
CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad
intelectual de los materiales alojados en la Internet.

SABERES BASICOS

CYR.3.E.1.Andlisis de la estructura de las paginas web.
CYR.3.E.2.Servidores web: tipologia.
CYR.3.E.3.Formatos de animacioén web.
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CYR.3.E.4.Herramientas de animacién web.
CYR.3.G.1.Clasificacion de los metadatos.
CYR.3.G.2.Uso de Metadatos.
CYR.3.G.3.Almacenamiento de Metadatos.
CYR.3.G.4.Data scraping.

CYR.3.1.1.Ciberseguridad: tipologias.
CYR.3.1.2.Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.
CYR.3.1.3.Tipos de Malware y antimalware: proteccion.
CYR.3.I1.4.Interacciéon de plataformas virtuales: soluciones.
CYR.3.1.5.Ley de propiedad intelectual.

Secuenciacion didéctica. Recursos y materiales.

web
web 1
web 2

Instrumentos de evaluacion

Pégina web creada por el alumnado

Atencion a la diversidad

Rabajar las exigencias solicitadas para crear la web.

Proceso de ensefianza: Valoracion y dificultades encontradas

7.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo cognitivo de cada uno de ellos, de
su entorno social y de su entorno familiar, lo que implica contemplar en el proceso de ensefianza las
diferentes opciones de aprendizaje, tanto de grupo como individuales: es lo que llamamos atencion a
la diversidad, y que se convierte en un elemento fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje propuesto incorpora una gran variedad de actividades que
permiten la diversidad de agrupamientos, y la adquisicién de aprendizajes a distinto nivel, en funcion del
punto de partida y de las posibilidades de los alumnos/as. Estas actividades se plantean porque el
problema técnico a resolver admite diferentes soluciones segun los enfoques adoptados por cada grupo
de alumnos/as, lo cual permite afrontar y resolver el problema desde diferentes capacidades e
intereses.

Dada la naturaleza del drea, donde teoria y practica se complementan, las tareas que genera el
proceso de resolucion de problemas se graduan de tal forma que se puede atender a la diversidad
de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en cualquier caso las intenciones educativas
propuestas. Esta adecuacion se abordard con diversas estrategias.

- Reparto de tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando responsabilidades
para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno/a, aunque se procurara que en el
reparto exista variedad y movilidad. Graduar la dificultad del proyecto técnico a resolver dejando la
posibilidad de eleccién del alumnado entre distintas propuestas de soluciones a un mismo problema
planteado.

- Guiar en mayor o menor medida el proceso de solucidn. Es obvio, que esta forma de proceder sélo
es aconsejable en los casos necesarios y asi mantener la posibilidad
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para que ejerciten su capacidad creativa y, también, de busqueda y tratamiento de la informacidn.

Dependiendo de las medidas que se consideren oportunas, a los alumnos que presenten dificultades
generalizadas en las distintas unidades didacticas se les hard un seguimiento especial
fundamentalmente basado en la observacidn mas frecuente y aclardndole las pautas que deban seguir
para su progresion. Asimismo, se les puede facilitar relaciones de actividades de refuerzo para que
puedan alcanzar los objetivos.

8. EVALUACION

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacion

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, segin corresponda.

2. Para la evaluaciéon del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado. Se
fomentaran los procesos de coevaluacion y autoevaluacion del alumnado.

3. En los cursos primero y tercero, los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que permitan
conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios,
en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion de los cursos
impares de esta etapa se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6),
bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan ser concretados
en las programaciones didacticas y matizados en base a la evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los
indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio
de evaluacion.

5. En los cursos primero y tercero, la totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el
grado de desarrollo de la misma.

6. En los cursos primero y tercero, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de
evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las programaciones didacticas.

Instrumentos:
Se utilizan para la recogida de informacién y datos.

PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO:

e (Cuaderno del profesorado, que recogera:

o0 Registro de evaluacion individual por unidades didacticas, en el que el profesor anotard las
valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios .

o Registro de evaluacion trimestral individual por unidades didacticas, en el que el
profesorado anotara las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada unidad a lo largo
del trimestre.

o Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotard las
valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del curso.

o Registro trimestral grupal de calificacion y evaluacidon de las competencias clave, en el que el
profesorado recogera los datos globales de cada uno de los aspectos evaluados de acuerdo a
unos criterios de calificacién aprobados por el equipo docente. Este registro- resumen se le
facilitara al tutor o tutora del grupo para que conozca las fortalezas y debilidades de su
alumnado y pueda organizar la informacién que se le traslade a las familias con mayor
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precision.

o El cuaderno podrd recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que se
presentan los criterios de evaluacidén organizados por competencias especificas, facilitando su
evaluacién a lo largo del curso escolar.

e Rubricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a los
niveles de desempefio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre otras rubricas
comunes a otras materias se podran utilizar:

o Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicion oral.
o Rubrica para la evaluacidon de trabajos escritos.

o Rubrica para la evaluacidon de pruebas orales y escritas.

o Rdubrica para la evaluacién del cuaderno del alumnado.

o Rubrica para la evaluacion en la participacion en los trabajos cooperativos.

e Otras rubricas, registros y escalas de observacion que permitan al profesorado llevar a cabo una
evaluacién formativa relacionadas con la materia, como es el caso de:

o Rubrica sobre la tecnologia y la resolucién de problemas.
o Registro de observacion en taller

Estos instrumentos de evaluacion se asociardan a los criterios de evaluacién y sus
correspondientes competencias especificas.

8.1. CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas y
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes
los criterios de evaluacidn y competencias especificas.

Para calificar a los alumnos se tendrd en cuenta lo siguiente:

* Todos los criterios de evaluacidn tienen el mismo peso.
* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, donde todos pesan lo
mismo.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrad promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final sera la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso. cuadro
de observacion, con el tanto por ciento asignado.

ACLARACIONES (respecto a los criterios de calificacidon antes mencionados):
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Faltar a un examen: en caso de no asistir a una prueba, el alumno/a podra hacerlo otro dia si a
criterio del profesor esa falta estd justificada suficientemente y por escrito. Si una falta a
examen estd justificada para el profesor y las circunstancias (ej. no incorporaciéon por
enfermedad...) no permiten realizarlo antes de la evaluacidon, puede calificarse la
evaluaciéon con las notas  anteriores, acumuldndose la materia no evaluada para el
siguiente trimestre.

Copiar o permitir la copia en un examen: en caso de sorprender copiando a un alumno/a en un

examen, se le retira el ejercicio y se pone un cero en el mismo.

Cuando la calificaciéon resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o
superior a él, se entenderd que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los objetivos
minimos que le capacitan para promocionar de curso.

8.2 Medidas de recuperacion.

En caso de no obtener evaluacién positiva en las evaluaciones, el alumnado, realizard una prueba

escrita, ademas de la realizacidn de trabajo(s) o proyecto tecnoldgico(s) de similares caracteristicas al

desarrollado durante el curso con su correspondiente documentacién técnica, en el mes de mayo.

Recuperacion de alumnos PENDIENTES de Computacion y Robética.

Para el alumnado que no haya conseguido superar la materia el curso anterior:

* El profesor/a realizard un Programa de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) de PENDIENTE
gue subira a Séneca una vez lo haya habilitado el tutor.

* También realizard un Informe de Pendiente. En dicho informe se establecen las
actuaciones que debe seguir el alumnado para superar la materia a través de un
cuadernillo que debe de entregar al profesor/a en las fechas indicadas a lo largo del
curso (aprox en enero y abril) ademas de realizar un examen final sobre el mes de mayo.

8.3 AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

Para evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje y la practica docente se seguiran los siguientes
procedimientos:

- Enlas reuniones periddicas de departamento:
o Andlisis del seguimiento de las programaciones.
o Estudio de la motivacion del alumnado a partir de las actividades
realizadas.

A final de curso:

o Analisis de los resultados obtenidos.
o Causas de los resultados.
o Propuestas de mejora.

9.- EDUCACION EN VALORES (TEMAS TRANSVERSALES).

La referencia a los temas transversales los encontramos en los principios pedagdgicos.
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10.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se propondra a la Jefatura de Estudios del centro, las actividades complementarias y extraescolares
previstas para el presente curso por Departamento de Tecnologia. Siendo estas, coordinadas por el Dto.
AA.EE. evitando repeticiones o solapamientos con respecto a otras organizadas por otros Departamentos.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
|.E.S. BEATRIZ DE SUABIA

CURSO 2025/2026

Programacién del Ambito Practico de Formacion Profesional Béasica |
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1. Introduccion.

La Formacion Profesional Basica tiene por finalidad favorecer la adquisicion de competencias necesarias
para el ejercicio de una profesion, ademas de favorecer el aprendizaje permanente. Es decir, hace que el
alumno adquiera las habilidades para desarrollar un trabajo y que también siga dentro del sistema educativo,
adquiriendo las competencias derivadas de la Educacion Secundaria Obligatoria. Es una titulacion oficial vy,
por tanto, forma parte del sistema educativo.

Tiene una duracion de dos cursos académicos y consta de dos tipos de Médulos:
- Modulos del bloque especifico, asociados a una profesion.
- Médulos del bloque comun, derivados de la ESO.

En el IES Beatriz de Suabia se imparte el Ciclo Formativo de Grado Basico en Peluqueria y Estética, que
permite adquirir a los alumnos la competencia general consistente en aplicar técnicas de limpieza, cambios
de forma y color del cabello, asi como técnicas basicas de maquillaje, depilacion, manicura y pedicura,
atendiendo al cliente y preparando los equipos, materiales y aéreas de trabajo con responsabilidad e iniciativa
personal, operando con la calidad indicada, observando las normas de prevencion de riesgos laborales y
proteccion medioambiental correspondientes y comunicandose de forma oral y escrita en lengua castellana y
en su caso en la lengua cooficial propia asi como en alguna lengua extranjera.

Durante el curso 2023/24 le corresponde al Departamento de Matematicas impartir docencia en el mdodulo de
Ciencias Aplicadas, concretamente en primer curso, para lo cual se realiza esta programacion didactica, para
la que se tendra en cuenta la siguiente referencia normativa:

Articulo 24. Ciclos Formativos de Grado Basico del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.
Decreto y Orden del titulo profesional correspondiente.
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2. Desarrollo curricular.

El desarrollo curricular del ambito de las Ciencias Aplicadas en los ciclos formativos de grado basico
responde a los propositos pedagdgicos de estas ensefianzas:

- En primer lugar, facilita la adquisicion de las competencias de la Educacion Secundaria Obligatoria a través
de la integracion de las competencias especificas, criterios de evaluacidon y saberes basicos de las materias
Matematicas Aplicadas y Ciencias Aplicadas en un mismo ambito.

- En segundo lugar, contribuye al desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente a lo largo de la
vida, con el fin de que este pueda proseguir sus estudios en etapas postobligatorias.

En el desarrollo de este ambito también debera favorecerse el establecimiento de conexiones con las
competencias asociadas al titulo profesional correspondiente.

2.1. Competencias especificas.

1. Reconocer los motivos por los que ocurren los principales fendomenos naturales, a partir de situaciones
cotidianas, y explicarlos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas, para poner en valor la
contribucidn de la ciencia a la sociedad.

2. Utilizar los métodos cientificos, haciendo indagaciones y llevando a cabo proyectos, para desarrollar los
razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el uso de las metodologias
cientificas.

3. Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas o del entorno profesional sobre la salud, el medio
natural y social, basandose en fundamentos cientificos, para valorar la importancia de los habitos que
mejoran la salud individual y colectiva, evitan o minimizan los impactos medioambientales negativos y son
compatibles con un desarrollo sostenible.

4. Identificar las ciencias y las matematicas implicadas en contextos diversos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones de la vida cotidiana y del ambito profesional correspondiente.

5. Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y la valoracion del aprendizaje
de las ciencias.

6. Desarrollar destrezas sociales y trabajar de forma colaborativa en equipos diversos con roles asignados que
permitan potenciar el crecimiento entre iguales, valorando la importancia de romper los estereotipos de
género en la investigacion cientifica, para el emprendimiento personal y laboral.

7. Interpretar y modelizar en términos cientificos problemas y situaciones de la vida cotidiana y profesional,
aplicando diferentes estrategias, formas de razonamiento, herramientas tecnoldgicas y el pensamiento
computacional para hallar y analizar soluciones comprobando su validez.

8. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, contrastando previamente su veracidad, en formato
analogico y digital y utilizando lenguaje verbal o grafico apropiado, para adquirir y afianzar conocimientos
del entorno natural, social y profesional.

2.2. Saberes basicos.

Saberes basicos comunes.
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A. Sentido socioafectivo.

ACA.1.A.1. Estrategias para el reconocimiento de las emociones que intervienen el aprendizaje propio para
incrementar la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como el placer de aprender y
comprender la ciencia.

ACA.1.A.2. Estrategias para aumentar la flexibilidad cognitiva, y la apertura a cambios cuando sea necesario,
transformando el error en oportunidad de aprendizaje.

ACA.1.A.3. Seleccion de técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo, despliegue de conductas
empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

ACA.1.A 4. Promocion de actitudes inclusivas y de la igualdad efectiva de género, asi como respeto por las
minorias y aceptacion de la diversidad presente en el aula y la sociedad.

ACA.1.A.5. Estrategias de identificacion y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o
de vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.

Saberes basicos del ambito de Ciencias Aplicadas.

G. Destrezas cientificas basicas.

ACA.1.G.1. Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion de cuestiones,
elaboracion de hipdtesis y comprobacion mediante experimentacion y Proyectos de investigacion.
ACA.1.G.2. Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales):
utilizacidon adecuada que asegure la conservacion de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto
al medio ambiente.

ACA.1.G.3. Lenguaje cientifico: interpretacion, produccidon y comunicacion eficaz de informacion de
caracter cientifico en el contexto escolar y profesional en diferentes formatos.

ACA.1.G.4. Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella y
reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano y en el avance y la mejora de la
sociedad.

ACA.1.G.5. La medida y la expresion numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacion
cientifica, indicadores de precision en las mediciones y los resultados y relevancia en las unidades de medida.
ACA.1.G.6. Estrategias de resolucion de problemas.

H. La materia y sus cambios.

ACA.1.H.1. Teoria cinético-molecular: aplicacion y explicacion de las propiedades mas importantes de los
sistemas materiales.

ACA.1.H.2. Composicion de la materia: descripcion a partir de los conocimientos sobre la estructura de los
atomos y de los compuestos.

ACA.1.H.3. Formulacién y nomenclatura de sustancias quimicas de compuestos de mayor relevancia,
utilidad social o relacionadas con la familia profesional correspondiente, segtn las normas de la IUPAC.
ACA.1.H.4. Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: analisis, causas y consecuencias.
ACA.1.H.5. Ecuaciones quimicas sencillas: interpretaciébn cualitativa y cuantitativa. Calculos
estequiométricos sencillos e interpretacion de los factores que las afectan.

I. Las interacciones y la energia.

ACA.1.1.1. La energia: andlisis y formulacion de hipotesis, propiedades, transferencia y manifestaciones de la
energia, relacionando la obtencion y consumo de la energia con las repercusiones medioambientales que
produce.

ACA.1.1.2. El calor: analisis de sus efectos sobre la materia, explicacion de comportamientos en situaciones
cotidianas y profesionales.

J. El cuerpo humano y la salud.

ACA.1.J.1. La funcién de nutricion y su importancia. Anatomia y fisiologia de los aparatos digestivo,
respiratorio, circulatorio y excretor. Relacion entre ellos.
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ACA.1.J.2. La funcion de reproduccion y su relevancia biologica. El aparato reproductor: anatomia y
fisiologia, analisis, reflexion de la importancia de las practicas sexuales responsables y del uso del
preservativo en la prevencion de enfermedades de transmision sexual y de embarazos no deseados.
ACA.1.J.3. Los receptores sensoriales, centros de coordinacion y organos efectores: analisis general de la
funcion de relacion.

ACA.1.J.4. Los habitos saludables (postura adecuada, dieta equilibrada, uso responsable de los dispositivos
tecnologicos, ejercicio fisico, higiene del suefio...): argumentacion fundamentada cientificamente sobre su
importancia destacando la prevencion del consumo de drogas legales e ilegales.

K. La Tierra como sistema y el desarrollo sostenible.

ACA.1.K.1. Los ecosistemas: identificacion de sus elementos y las relaciones intracspecificas e
interespecificas, argumentacion sobre las causas y consecuencias del deterioro del medio ambiente e
importancia de contribuir a su conservaciéon mediante la adopcion de habitos compatibles con un modelo de
desarrollo sostenible.

ACA.1.K.2. El cambio climatico: analisis de los factores causales, posibles consecuencias y reflexion sobre
los efectos globales de las acciones individuales y colectivas.

ACA.1.K.3. Los fendmenos geoldgicos internos y externos: diferenciacion, reconocimiento de sus
manifestaciones en la superficie terrestre y argumentacion sobre la dinamica global del planeta a la luz de la
teoria de la tectonica de placas. Los riesgos naturales y su prevencion: relacion con los procesos geologicos y
las actividades humanas.

Saberes basicos de Matematicas Aplicadas.

B. Sentido numérico.

ACA.1.B.1. Numeros naturales, enteros, decimales, racionales ¢ irracionales relevantes (raices cuadradas,
m,etc.): interpretacion, ordenacion en la recta numérica y seleccion y utilizacion en distintos contextos.
ACA.1.B.2. Estrategias de conteo: adaptacion del tipo de conteo al tamafio de los nlimeros y aplicacion en la
resolucion problemas de la vida cotidiana y profesional.

ACA.1.B.3. Orden de magnitud de los nimeros: reconocimiento y utilizacion de la notacion cientifica. Uso
de la calculadora en la representacion de nimeros grandes y pequeios.

ACA.1.B.4. Operaciones o combinacion de operaciones con numeros naturales, enteros, racionales o
decimales (suma, resta, multiplicacion, division y potencias con exponentes enteros): identificacion,
propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la resolucion de problemas. Estrategias de calculo: mental,
y con calculadora.

ACA.1.B.5. Relaciones inversas (adiccion y sustraccion, multiplicacion y division, cuadrado y raiz
cuadrada): utilizacion en la resolucion de problemas.

ACA.1.B.6. Divisores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacion en nimeros primos en la resolucion de
problemas.

ACA.1.B.7. Razones y proporciones: comprension y resolucion de problemas y representacion de relaciones
cuantitativas.

ACA.1.B.8. Porcentajes: comprension y utilizacion en la resolucion de problemas de aumentos y
disminuciones porcentuales en contextos cotidianos y profesionales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.
ACA.1.B.9. Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en la resolucion de problemas de escalas,
cambios de divisas, etc.

ACA.1.B.10. Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos y profesionales.

C. Sentido de la medida.

ACA.1.C.1. Estimacion y relaciones: toma de decision justificada del grado de precision en situaciones de
medida.

ACA.1.C.2. Estrategias de estimacion o calculo de medidas indirectas de formas planas y tridimensionales y
objetos de la vida cotidiana y profesional.

ACA.1.C.3. Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacion de dibujos de objetos
geométricos con medidas fijadas.
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D. Sentido espacial.
ACA.1.D.1. Coordenadas cartesianas: descripcion de relaciones espaciales. Localizacion y descripcion de
relaciones espaciales.

E. Sentido algebraico y Pensamiento Computacional.
ACA.1.E.1. Patrones. Identificacion y extension determinando la regla de formacion de diversas
estructuras: numéricas, espaciales, graficas o algebraicas.

2.3. Criterios de evaluacion.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas
educativas. Paginas 463 a 469

Vinculacion de los contenidos con los criterios de evaluacion

CE1 CE2 CE3 |CE4 CES CE6 CE7 CE 8
1.1{1.2}2.112.2123}/3.1{ 3.2 || 4.1 ||5.1|5.2|[6.1/6.2]| 7.1 |7.2|7.3]7.4]8.182/83
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2. 4. Vinculacion de las unidades de contenido con los saberes basicos.

Matematicas

UNIDAD 1: NUMEROS.
ACA 1.B.1. Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes (raices cuadradas,

m,etc.): interpretacion, ordenacion en la recta numérica y seleccion y utilizacion en distintos contextos.
ACA.1.B.2. Estrategias de conteo: adaptacion del tipo de conteo al tamafio de los nlimeros y aplicacion en la
resolucion problemas de la vida cotidiana y profesional.

ACA.1.B.3. Orden de magnitud de los numeros: reconocimiento y utilizacion de la notacion cientifica. Uso
de la calculadora en la representacion de nimeros grandes y pequeios.

ACA.1.B.4. Operaciones o combinacion de operaciones con numeros naturales, enteros, racionales o
decimales (suma, resta, multiplicacion, division y potencias con exponentes enteros): identificacion,
propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la resolucion de problemas. Estrategias de calculo: mental,
y con calculadora.

ACA.1.B.5. Relaciones inversas (adiccion y sustraccion, multiplicacion y division, cuadrado y raiz
cuadrada): utilizacion en la resolucion de problemas.

ACA.1.B.6. Divisores y milltiplos: relaciones y uso de la factorizacion en numeros primos en la resolucion de

problemas.

CONTENIDO SABERES BASICOS
RELACIONADOS

= Concepto de nimero natural.

=  Numeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.
* Los niimeros enteros en la recta numérica:
- Valor absoluto.
- Opuesto.
B.1.

= Numeros racionales

» Fracciones equivalentes.

= Comparacién de fracciones.

= Meétodo de reduccidon a comun denominador.

* Numeros decimales en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

=  Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el B3
uso de la calculadora. '

= Realizacion de estimaciones con la precision requerida. G.5 G.6

= (Qperaciones.

- Jerarquia de las operaciones. B4 B3
- Propiedad distributiva. o
- Potencia

= [Estrategias de calculo mental. B.4
» Uso de la calculadora B.4
» Problemas en la vida cotidiana B.2
" Multiplo de un numero: calculo y aplicacion. Multiplos comunes, B.6
minimo comin multiplo.

. Divisor de un numero: célculo y aplicacion. Divisores comunes,
maximo comun divisor.

. Numeros primos y compuestos. Descomposicion en factores de un
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nimero compuesto. Minimo comin muiltiplo y maximo comun divisor a partir
de la descomposicion factorial de dos o mas numeros.
" Resolucién de problemas simples relativos al m.c.m. y el M.C.D.

UNIDAD 2: PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

ACA.1.B.7. Razones y proporciones: comprension y resolucion de problemas y representacion de relaciones
cuantitativas.

ACA.1.B.8. Porcentajes: comprension y utilizacion en la resolucion de problemas de aumentos y
disminuciones porcentuales en contextos cotidianos y profesionales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.
ACA.1.B.9. Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en la resolucion de problemas de escalas,
cambios de divisas, etc.

ACA.1.B.10. Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos y profesionales.

CONTENIDO SABERES BASICOS
RELACIONADOS

= Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas:

- Magnitudes directamente proporcionales.

- Magnitudes inversamente proporcionales

= Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos. Analisis y
desarrollo de métodos para la resolucion de problemas

- escalas B.9
- cambios de divisas
- velocidad y tiempo,

=  Porcentajes: comprension y resolucion de problemas:

- Aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios B.8
- Impuestos
=  PROBLEMAS CONTEXTUALIZADOS B. 10

UNIDAD 3: GEOMETRIA PLANA

ACA.1.C.1. Estimacion y relaciones: toma de decision justificada del grado de precision en situaciones de
medida.

ACA.1.C.2. Estrategias de estimacion o calculo de medidas indirectas de formas planas y tridimensionales y
objetos de la vida cotidiana y profesional.

ACA.1.C.3. Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacion de dibujos de objetos
geométricos con medidas fijadas.

ACA.1.D.1. Coordenadas cartesianas: descripcion de relaciones espaciales. Localizacion y descripcion de
relaciones espaciales.

CONTENIDO SABERES BASICOS
RELACIONADOS
=  Figuras planas elementales. Medidas (perimetro y area) C.2 Cl1
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=  Figuras tridimensionales elementales, Medidas (area y volumen)

. Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion,

realizacion de dibujos de objetos geométricos con medidas fijadas. c.3

= Coordenadas cartesianas: descripcion de relaciones espaciales.
Localizacion y descripcion de relaciones espaciales.

Ciencias

UNIDAD 1: EL METODO CIENTIFICO.

ACA.1.G.1. Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion de cuestiones,
elaboracion de hipotesis y comprobacion mediante experimentacion y Proyectos de investigacion.
ACA.1.G.2. Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales):
utilizacién adecuada que asegure la conservacion de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto
al medio ambiente.

ACA.1.G.3. Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y comunicacion eficaz de informacion de
caracter cientifico en el contexto escolar y profesional en diferentes formatos.

ACA.1.G.4. Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella y
reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano y en el avance y la mejora de la
sociedad.

ACA.1.G.5. La medida y la expresion numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacion
cientifica, indicadores de precision en las mediciones y los resultados y relevancia en las unidades de medida.
ACA.1.G.6. Estrategias de resolucion de problemas.

CONTENIDO SABERES BASICOS
RELACIONADOS
=  El método cientifico Gl G2
= Lenguaje cientifico G3
- Valoracion de la ciencia G4

UNIDAD 2: LA MATERIA

ACA.1.H.1. Teoria cinético-molecular: aplicacion y explicacion de las propiedades mas importantes de los

sistemas materiales.

ACA.1.H.2. Composicion de la materia: descripcion a partir de los conocimientos sobre la estructura de los

atomos y de los compuestos.

ACA.1.H.3. Formulacién y nomenclatura de sustancias quimicas de compuestos de mayor relevancia,
utilidad social o relacionadas con la familia profesional correspondiente, segtin las normas de la [IUPAC.
ACA.1.H.4. Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: analisis, causas y consecuencias.

ACA.1.H.5. Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacion cualitativa y cuantitativa. Calculos
estequiométricos sencillos e interpretacion de los factores que las afectan.
CONTENIDO SABERES BASICOS
RELACIONADOS
= Composicion de la materia H2
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= Formulacién y nomenclatura de las sustancias quimicas de los

principales cosméticos y productos para el cuidado del cabello H4

UNIDAD 3: LA ENERGIA

ACA.1.I.1. La energia: analisis y formulacion de hipotesis, propiedades, transferencia y manifestaciones de la
energia, relacionando la obtencion y consumo de la energia con las repercusiones medioambientales que
produce.

ACA.1.1.2. El calor: analisis de sus efectos sobre la materia, explicacion de comportamientos en situaciones
cotidianas y profesionales.

CONTENIDO SABERES BASICOS
RELACIONADOS
= Laenergia. Consumo energético salon de belleza L1
= Elcalor: Uso y efectos en los tratamientos estéticos y de peluqueria L2

UNIDAD 4: EL CUERPO HUMANO Y LA SALUD

ACA.1.J.1. La funcién de nutricion y su importancia. Anatomia y fisiologia de los aparatos digestivo,
respiratorio, circulatorio y excretor. Relacion entre ellos.

ACA.1.J.2. La funciéon de reproduccion y su relevancia biologica. El aparato reproductor: anatomia y
fisiologia, analisis, reflexion de la importancia de las practicas sexuales responsables y del uso del
preservativo en la prevencion de enfermedades de transmision sexual y de embarazos no deseados.
ACA.1.J.3. Los receptores sensoriales, centros de coordinacién y organos efectores: analisis general de la
funcidén de relacion.

ACA.1.J.4. Los habitos saludables (postura adecuada, dieta equilibrada, uso responsable de los dispositivos
tecnologicos, ejercicio fisico, higiene del suefio...): argumentacion fundamentada cientificamente sobre su
importancia destacando la prevencion del consumo de drogas legales e ilegales.

UNIDAD 5: LA TIERRA

K. La Tierra como sistema y el desarrollo sostenible.

ACA.1.K.1. Los ecosistemas: identificacion de sus elementos y las relaciones intraespecificas e
interespecificas, argumentacion sobre las causas y consecuencias del deterioro del medio ambiente e
importancia de contribuir a su conservaciéon mediante la adopcion de habitos compatibles con un modelo de
desarrollo sostenible.

ACA.1.K.2. El cambio climatico: analisis de los factores causales, posibles consecuencias y reflexion sobre
los efectos globales de las acciones individuales y colectivas.

ACA.1.K.3. Los fendmenos geoldgicos internos y externos: diferenciacion, reconocimiento de sus
manifestaciones en la superficie terrestre y argumentacion sobre la dindmica global del planeta a la luz de la
teoria de la tectonica de placas. Los riesgos naturales y su prevencion: relacion con los procesos geologicos y
las actividades humanas.
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3. Contribucion a la consecucion de los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria.

- “Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.”

El disefio curricular del dmbito de las Ciencias Aplicadas, a partir de las disciplinas de Fisica, Quimica,
Biologia, Geologia y Matematicas, proporciona al alumnado una vision integrada del conocimiento cientifico
permitiéndole aplicar sus métodos en los diferentes campos de la ciencia para resolver problemas,
contribuyendo de esta manera el objetivo.

- “Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismos, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.”

Mediante la resolucion de problemas las Ciencias Aplicadas se potencia el desarrollo del espiritu
emprendedor, la confianza en si mismo y la iniciativa personal durante el proceso de abordar la resolucion de
una situacion problematizada, eligiendo la mejor estrategia para aplicar los métodos de la ciencia y las
matematicas.

- “Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.”

La implementacion de las situaciones de aprendizaje permite al alumnado adquirir hébitos de disciplina,
estudio y trabajo personal, ademas de habilidades sociales, actitudes y valores como el respeto a las demas
personas, ejercitarse en el didlogo y practicar la tolerancia y la cooperacion, que podran fomentarse a través
de las dinamicas de trabajo cooperativo recomendables en la ensenanza del ambito, mediante el rechazo a los
prejuicios de cualquier tipo y a los comportamientos sexistas.

- “Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere,
en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

- Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,

b

adquirir nuevos conocimientos.’

Tras poner en practica los métodos activos de aprendizaje de uso habitual en el campo de las ciencias y las
matematicas, los alumnos y alumnas estaran en condiciones de comprender y expresar de manera apropiada,
oralmente o por escrito, textos y conocimientos en lengua castellana, asi como aplicar determinadas destrezas
basicas en la busqueda segura de informacion y seleccion de fuentes fiables, usando en este proceso
herramientas digitales, para adquirir de este modo nuevos conocimientos con sentido critico, objetivo.

- “Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social.
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- Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.

- Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su

’

conservacion y mejora.’

La inclusion de la materia de Biologia, dentro del ambito, refuerza su aportacion al objetivo de conocer y
valorar la sexualidad humana en toda su diversidad y el respeto hacia los animales y el medioambiente.
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4. Contribucion al logro de las competencias profesionales, personales y sociales y a los objetivos
generales del Ciclo Formativo de Grado Basico.

Las competencias profesionales, personales y sociales vinculadas al ambito de las Ciencias Aplicadas,
comunes a todos los ciclos y recogidas en los reales decretos por los que se establecen las ensefianzas de

formacion profesional para cada titulo de grado basico, son las siguientes:

—Resolver problemas predecibles relacionados con su entorno fisico, social, personal y productivo,

utilizando el razonamiento cientifico y los elementos proporcionados por las Ciencias Aplicadas y Sociales.

—Actuar de forma saludable en distintos contextos cotidianos que favorezcan el desarrollo personal y social,

analizando habitos e influencias positivas para la salud.

—Valorar actuaciones encaminadas a la conservacion del medioambiente diferenciando las consecuencias de

las actividades cotidianas que puedan afectar al equilibrio del mismo.

—Obtener y comunicar informacidén destinada al autoaprendizaje en distintos contextos de su entorno

personal, social o profesional mediante recursos a su alcance y los propios de las tecnologias de la

informacion y de la comunicacion.

—Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de las distintas personas que intervienen

en su ambito de trabajo, contribuyendo a la calidad del trabajo realizado.

Asimismo, los objetivos generales del Ciclo Formativo de Grado Bésico relacionados con el ambito son los

siguientes:

Indice

Comprender los fendémenos que acontecen en el entorno natural mediante el conocimiento
cientifico como un saber integrado, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar y
resolver problemas basicos en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas, aplicando el
razonamiento de calculo matematico para desenvolverse en la sociedad, en el entorno laboral y
gestionar sus recursos econéomicos.

Identificar y comprender los aspectos basicos de funcionamiento del cuerpo humano y ponerlos en
relacion con la salud individual y colectiva y valorar la higiene y la salud para permitir el desarrollo
y afianzamiento de habitos saludables de vida en funcion del entorno en el que se encuentra.

Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y sostenibilidad del patrimonio natural,
especialmente el de Canarias, comprendiendo la interaccion entre los seres vivos y el medio natural
para valorar las consecuencias que se derivan de la accion humana sobre el equilibrio
medioambiental.

Desarrollar las destrezas basicas de las fuentes de informacion utilizando con sentido critico las
tecnologias de la informacion y de la comunicacién para obtener y comunicar informacion en el
entorno personal, social o profesional.

Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu emprendedor, asi como la confianza en si mismo,
la participacion y el espiritu critico para resolver situaciones e incidencias tanto de la actividad
profesional como de la personal.

Utilizar las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para informarse, comunicarse,
aprender y facilitarse las tareas laborales.

Desarrollar trabajos en equipo de forma cooperativa, con tolerancia y respeto, asumiendo sus
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deberes para la realizacion eficaz de las tareas y como medio de desarrollo personal.

5. Contribucion al logro de las competencias clave del perfil de salida del alumnado de Educacion
Secundaria Obligatoria.

El ambito de las Ciencias Aplicadas favorece al desarrollo de las competencias clave de manera concreta y
determinada a través de sus ocho competencias especificas y sus criterios de evaluacion. La adquisicion y el
desarrollo de estas competencias especificas han de contribuir a la consecucion del perfil de salida que tendra
el alumnado que alcanzar al finalizar el Ciclo Formativo de Grado Basico, a través de los descriptores
operativos, establecidos en el ANEXO I del Real Decreto 217/ 2022, de 29 de marzo, por el que se establece
la ordenacion y la organizacion de las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Las competencias clave son las que se relacionan a continuacion:

—La competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) en el ambito se hace visible en la elaboracion y la
transmision de las ideas e informaciones sobre los procedimientos y resultados matematicos, fenomenos
fisicos, quimicos, biologicos y geoldgicos, entre otros, con precision y rigor, utilizando la terminologia
apropiada. Para ello, se fomentara el analisis y la justificacion del razonamiento y del proceso seguido, asi
como el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos de las Ciencias Aplicadas, el ambito de
Comunicacion y Ciencias Sociales o los modulos profesionales, empleando la lengua para reflexionar y
organizar el pensamiento adecuadamente. Ademas, esta competencia contribuye a desarrollar las capacidades
relativas a la busqueda y gestion de la informacién, y la transformacion de la misma en conocimiento,
evitando o minimizando los riesgos de desinformacion o manipulacion informativa.

—La competencia plurilingiie (CP) tiene como meta destacada manejar distintas lenguas de manera oral,
escrita o signada para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada. Se trata
de establecer analogias y transferencias entre distintas lenguas (oficiales, familiares, profesionales...) para
mediar, comunicarse y aumentar el propio repertorio lingiiistico. Esta competencia pretende, ademas,
contribuir a que el alumnado valore, aprecie y respete la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el
objetivo de fomentar la convivencia democratica, asi como el enriquecimiento y la expansion de su
conciencia intercultural.

—Las lenguas de la ciencia son las matematicas y el inglés. La primera porque es la lengua mediante la que se
construye la ciencia y la segunda, el inglés, porque es utilizada en el ambito cientifico para comunicarse. Por
lo tanto, el desarrollo de esta competencia capacita al alumnado para acceder a textos cientificos escritos en
inglés y otros idiomas.

—La competencia matematica y en ciencia y tecnologia (STEM) hace referencia a comprender y
transformar el entorno de un modo comprometido, responsable y sostenible usando el método cientifico, el
pensamiento y representacion matematico, la tecnologia y las técnicas de la ingenieria. En el ambito se pone
de manifiesto el caracter funcional de los aprendizajes matematicos y de las ciencias, permite que el
alumnado desarrolle y aplique la perspectiva y el razonamiento matematico con el fin de resolver diversos
problemas en situaciones cotidianas, usando el lenguaje matematico para cuantificar los fenomenos del
mundo fisico y resolver problemas en diferentes contextos. Por consiguiente, desde el ambito se desarrolla la
habilidad para interpretar el entorno, tanto en sus aspectos naturales como en los resultantes de la actividad
humana, de modo que se posibilita la comprension de los fendmenos naturales, la prediccion de sus
consecuencias y la implicacion en la conservacion y mejora de las condiciones de vida. Asi mismo, incorpora
destrezas para desenvolverse adecuadamente en ambitos muy diversos de la vida (salud, alimentacion,
consumo, desarrollo cientifico-tecnologico, etc.). Al alcanzar esta competencia se desarrolla el espiritu critico
en la observacion de la realidad y en el analisis de los mensajes informativos y publicitarios, ademas de
favorecer habitos de consumo responsable. Esta competencia también supone poner en practica los
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aprendizajes sobre como se elabora el conocimiento cientifico. A través del ambito el alumnado se inicia o
continia con estrategias de la metodologia cientifica tales como: la capacidad de indagar y de formular
preguntas, de identificar el problema, formular hipotesis, planificar y realizar actividades para contrastarlas,
observar, recoger y organizar la informacidon relevante, sistematizar y analizar los resultados, extraer
conclusiones y comunicarlas. Se trata en definitiva de aplicar estas estrategias a la resolucién de problemas
de la vida cotidiana y el ambito profesional.

—La competencia digital (CD) pretende, ademds de creacion de contenidos digitales o el manejo de
software, que el alumnado se convierta en usuario solvente en la localizacidon de informacion y critico con su
gestion y uso, tomando medidas de seguridad en la red y respetando la etiqueta digital. También cubre
aspectos relacionados con las alfabetizaciones multiples, el respeto de la propiedad intelectual y el
conocimiento de sus derechos de proteccion de datos. La transversalidad de esta competencia se puede
apreciar a su vez en el fomento del uso de entornos virtuales de aprendizaje y en su potencialidad para
establecer y mantener relaciones sociales a través de herramientas digitales, capacitando a las personas para
seguir aprendiendo a lo largo de toda la vida.

—La competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) es la relacionada con la habilidad
para reflexionar sobre uno mismo y aceptarse y promover un crecimiento personal constante; la gestion del
tiempo, adaptarse a los cambios y a la incertidumbre, cooperar e interactuar con las personas de nuestro
alrededor y favorecer la capacidad de aprendizaje y crecimiento personal a lo largo de la vida.

—La contribucion del ambito a esta competencia queda reflejada en el aprendizaje a través de proyectos, retos
o problemas que facilitan al alumnado, tanto individual como grupal, poner en accion estrategias y
habilidades diversas para analizar y comprender los fenémenos, situaciones o acontecimientos que tienen una
especial relevancia o interés en el mundo en el que vive. Asimismo, se favorece el desarrollo de estrategias,
la aplicacion de razonamientos, la biisqueda de explicaciones multicausales y de prediccion de los efectos de
los fendmenos sociales, culturales o profesionales.

—Asimismo, garantizan la consolidacién de las capacidades para gestionar la informacion de manera
responsable y eficaz, colaborar con las otras o los otros de forma constructiva desde multiples situaciones, a
través de intercambios comunicativos en los que el alumnado debe identificar, expresar, respetar y validar sus
propias emociones y las de las demas personas.

—La competencia ciudadana (CC) también se adquiere en el ambito con acciones vinculadas al
compromiso por la convivencia y la diversidad, el respeto por las normas y la muestra de empatia, asi como
en la participacion en actividades sociales, culturales, profesionales, entre otras, desde una cultura
democratica.

—La competencia emprendedora (CE) moviliza la capacidad de identificar las oportunidades y utilizar los
conocimientos adquiridos anteriormente para idear procesos que contribuyan a alcanzar unos objetivos
preestablecidos o aportar valor afadido a algo.

—La contribuciéon del ambito a esta competencia se logra a partir del fomento de tareas activas y
participativas, de programas de la vida real y profesional llevadas a cabo en contextos colaborativos, en la
que el alumnado ponga en practica sus conocimientos, realizando un planteamiento de los objetivos y una
planificacion para conseguirlos. Con ello se desarrollaran capacidades como las de analisis, organizacion,
gestion, toma de decisiones, etc. y valores como la creatividad, la responsabilidad, el compromiso por
transformar su realidad mas cercana y el espiritu critico; capacidades esenciales en el ambito laboral, en
constante cambio. Todo ello, a partir del trabajo por proyectos, mediante la elaboracion de productos que
reflejen la comprension de los fendmenos y problemas abordados.
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—La competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC) se fundamenta en tener una actitud
critica, positiva, respetuosa y abierta al didlogo ante las diferentes manifestaciones culturales y artisticas que
existen y su reflejo en Canarias. Ademas, el ambito de las Ciencias Aplicadas contribuye al utilizar diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales o audiovisuales para expresar y comunicar ideas,
opiniones, procesos, etc., a través de la creacion de productos: maquetas, campafas publicitarias, murales
cientificos, exposicion de datos, disefio de experiencias, conclusiones de pequefias investigaciones u otras
propuestas que pongan en accion las destrezas caracteristicas de esta competencia.

Competencia especifica 1. Reconocer los motivos por los que ocurren los principales fendmenos naturales, a
partir de situaciones cotidianas, y explicarlos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas, para
poner en valor la contribucion de la ciencia a la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEMI,
STEM2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC3.

Competencia especifica 2. Interpretar y modelizar en términos cientificos problemas y situaciones de la
vida cotidiana y profesional, aplicando diferentes estrategias, formas de razonamiento, herramientas
tecnologicas y el pensamiento computacional, para hallar y analizar soluciones comprobando su validez.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:CCL2, STEMI,
STEM2, CD1, CD2, CPSAA4, CEL.

Competencia especifica 3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo indagaciones y llevando a cabo
proyectos, para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el
uso de las metodologias cientificas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:STEM1, STEM?2,
STEM3, CD1, CD3, CPSAA4, CPSAAS, CEl.

Competencia especifica 4. Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas o del entorno
profesional sobre la salud, el medio natural y social, basandose en fundamentos cientificos, para valorar la
importancia de los habitos que mejoran la salud individual y colectiva, evitan o minimizan los impactos
medioambientales negativos y son compatibles con un desarrollo sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS, CD4,
CPSAA2, CCA4.

Competencia especifica 5. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, contrastando
previamente su veracidad y utilizando lenguaje verbal o grafico apropiado, para adquirir y afianzar
conocimientos del entorno natural, social y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM4, CD1, CPSAA4, CC4, CCEC3.

Competencia especifica 6. Identificar las ciencias y las matematicas implicadas en contextos diversos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones de la vida cotidiana y del 4mbito
profesional correspondiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:STEM1, STEM?2,
STEMS, CD5, CPSAAS, CC4, CE1, CCEC2.

Competencia especifica 7. Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y la
valoracion del aprendizaje de las ciencias.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS, CD2,
CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS, CCl, CEI, CE3.

Competencia especifica 8. Desarrollar destrezas sociales y trabajar de forma colaborativa en equipos
diversos con roles asignados que permitan potenciar el crecimiento entre iguales, valorando la importancia de
romper los estereotipos de género en la investigacion cientifica, para el emprendimiento personal y laboral.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLS, CP3,
STEM2, STEM4, CD3, CPSAA3, CCl, CE2.

En la Comunidad Auténoma de Canarias, se incluyen tres competencias especificas en la materia de
Actividad Fisica y Bienestar Emocional, partiendo de las competencias especificas que el Real Decreto
217/2022 establece para los niveles de tercero y cuarto de la ESO en la materia de Educacion Fisica.

Competencia especifica 9. Adoptar un estilo de vida activa y saludable, seleccionando e incorporando
intencionalmente actividades fisicas y deportivas en las rutinas diarias a partir de un analisis critico de los
modelos corporales y del rechazo de las practicas que carezcan de base cientifica, para hacer un uso
saludable y autébnomo del tiempo libre y asi mejorar la calidad de vida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM?2,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAA4.

Competencia especifica 10. Adaptar, con progresiva autonomia en su ejecucion, las capacidades fisicas y las
habilidades y destrezas motrices, aplicando procesos de percepcion, decision y ejecucion adecuados para
resolver situaciones de caracter motor; priorizando el respeto entre participantes y a las reglas sobre los
resultados, con independencia de las diferencias culturales, sociales y de género; y adoptando una actitud
critica ante comportamientos antideportivos o contrarios a la convivencia y desarrollando procesos de
autorregulacion emocional que canalicen el fracaso y el éxito en estas situaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE3.

Competencia especifica 11. Practicar y valorar distintas manifestaciones de la cultura motriz aprovechando
las posibilidades y recursos expresivos que ofrecen el cuerpo y el movimiento; profundizando en las
consecuencias del deporte como fendmeno social; aplicando medidas de seguridad individuales y colectivas
en la practica fisico-deportiva; adoptando un estilo de vida sostenible para contribuir activamente a la
conservacion del medio natural y urbano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEMS,
CPSAAL, CPSAA2, CPSAA4, CCl, CC3, CC4, CEl, CE3, CCECI1, CCEC2, CCEC3, CCEC4.
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6. Orientaciones metodoldgicas para las situaciones de aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de
las distintas materias que conforman el ambito de las Ciencias Aplicadas mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Su disefio debe conducir a alcanzar las
competencias clave del perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica, lo que le permitira
continuar con estudios postobligatorios, iniciar su actividad profesional con un nivel competencial adecuado
para seguir aprendiendo y mejorando, y desarrollarse plenamente a nivel personal y social. Es esencial
comprender que el enfoque competencial requiere colocar al alumnado en el centro de todo el proceso y
reconocerlo como agente activo de su propio proceso de aprendizaje. Esto implica la seleccion de
planteamientos y metodologias activas para que los alumnos y alumnas aprendan haciendo tareas muy
diversas que generen un aprendizaje realmente significativo. El nivel competencial inicial de los alumnos y
alumnas puede ser diverso, pero hay algo que tienen en comun, llegan al Ciclo Formativo de Grado Basico
con la expectativa de aprender mediante una metodologia practica y directamente relacionada con la
profesion que han elegido. Es por ello que el planteamiento didactico empleado en este ambito debe
considerar las caracteristicas individuales y nivel competencial de cada una de las personas que forman el
grupo para diseflar situaciones de aprendizaje adaptadas y graduadas adecuadamente para propiciar un
proceso de ensefianza y aprendizaje motivador, progresivo y funcional.

La inclusion.
Metodologias y modelos de ensefianza y aprendizaje.

Para atender adecuadamente al perfil de estudiantes que accede a los Ciclos Formativos de Grado Basico, se
aconseja utilizar una amplia variedad de metodologias y modelos de ensefianza que garanticen siempre el
caracter vivencial, practico y activo, cambiando el rol docente hacia el de profesorado orientador y facilitador
del aprendizaje, y garantizando la participacion del alumnado en la mayor cantidad posible de experiencias.

Corresponde al personal docente determinar qué metodologias didécticas y modelos pedagogicos se adaptan
mejor a la realidad de su alumnado, sin perder de vista que la finalidad ultima es el desarrollo de las
competencias especificas del ambito y las competencias clave del perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica. En este sentido, es apropiado en el ambito de las Ciencias Aplicadas, el uso de
metodologias como el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos y problemas y la
integracion de las TIC en todo el proceso.

El aprendizaje cooperativo es un método pedagogico que promueve la socializacion entre estudiantes. Su
finalidad es el desarrollo de aprendizajes competenciales a través de dindmicas de trabajo en grupo en
interaccion social, con roles claramente definidos. El empleo de estas dindmicas en el 4ambito de las Ciencias
Aplicadas es muy recomendable porque presenta multiples ventajas observables:

— Mejora el rendimiento académico.
— Favorece las relaciones interpersonales y mejora las habilidades sociales.

— Genera interdependencia positiva entre las personas del grupo, apoyadndose mutuamente para
conseguir un objetivo comun.

— Ayuda a desarrollar valores como la empatia, la participacidén, la solidaridad, la asuncién de
responsabilidades, la conciencia sobre los propios errores...

— Mejora la convivencia en el aula y la inclusion, la atencion a la diversidad del alumnado y previene el
acoso escolar.
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En el aprendizaje basado en proyectos el alumnado se acerca al curriculo con sentido y significado, el
proceso de ensefianza y aprendizaje se abre al entorno y se incorporan elementos y fuentes de informacion
diversos. Se facilita el trabajo del ambito, favoreciendo la movilizacion de variados saberes basicos y, al igual
que el aprendizaje cooperativo, propicia la socializacién y se atiende inclusivamente a la diversidad. La
propia naturaleza del ambito de las Ciencias Aplicadas sugiere el empleo de este modelo de ensefianza que
implementa un conjunto de tareas basadas en la resolucion de preguntas o problemas (retos), mediante un
proceso de investigacion o creacion por parte del alumnado que trabaja de manera relativamente autonoma y
con un alto nivel de implicacion y cooperacion y que culmina con un producto final que puede ser difundido.
Todo este proceso, que integra de forma inherente el trabajo cooperativo, requiere la planificacion de tareas y
secuencias de actividades contextualizadas y competenciales, organizadas en diferentes situaciones de
aprendizaje que fomenten la curiosidad y el interés del alumnado, de modo que les dote de herramientas de
pensamiento para enfocar la realidad social, cultural, profesional y tecnolégica con una mirada critica y ética.

En cualquier caso, esta forma de trabajo no debe estar limitada a las sugerencias aqui mencionadas, sino que
se pueden emplear todo tipo de metodologias, espacios y materiales no contemplados en estas orientaciones e
incluso disefiados por cada docente, siempre buscando la participacion activa del alumnado y teniendo como
fin Gltimo su desarrollo competencial.

EVALUACION
EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa debera tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a través
de procedimientos de evaluacién e instrumentos de obtencion de datos que ofrezcan validez vy
fiabilidad en la identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las
competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempefios en las actividades que realicen, es
necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que sea posible,
movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluacion del grado de adquisicién de las competencias debe estar integrada con la evaluacién
de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos conocimientos, destrezas,
actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los
aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los niveles de desempeiio de las competencias se podran valorar mediante las actividades que se
realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rdbricas o escalas de evaluacién
gue tengan en cuenta el principio de atencién a la diversidad. De igual modo, es necesario
incorporar estrategias que permitan la participacidn del alumnado en la evaluacién de sus logros,
como la autoevaluacién, la evaluacion entre iguales o la coevaluacion.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacidn utilizables, como la
observacién sistematica del trabajo de los alumnos y alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio,
los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitirdn la integracion de todas las competencias
en un marco de evaluacidn coherente, como veremos a continuacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Se dispone de una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacidn para la materia, que permitird expresar los resultados de evaluaciéon, por
medio de calificaciones. De igual modo, la calificacidon ha de tener una correspondencia con el grado de
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logro de las competencias clave y los objetivos de la materia.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas y
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes
los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje.

Para calificar a los alumnos se tendra en cuenta lo siguiente:

* Todos los criterios de evaluacidn tienen el mismo peso.
* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, donde tampoco cabe la
ponderacién.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrd promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final sera la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso.

Algunas consideraciones:

e Faltar a un examen: en caso de no asistir a una prueba, el alumno/a podra hacerlo
otro dia si a criterio del profesor esa falta esta justificada suficientemente y por escrito. Si una
falta a examen estd justificada para el profesor y las circunstancias (ej. no incorporacién por
enfermedad...) no permiten realizarlo antes de la evaluacidn, puede calificarse la
evaluacidon con las notas anteriores, acumulandose la materia no evaluada para el siguiente
trimestre.

e Copiar o permitir |la copia en un examen: en caso de sorprender copiando a un
alumno/a en un examen, se le retira el ejercicio y se pone un cero en el mismo.

Dado que las calificaciones estan asociadas a los estandares de aprendizaje y estos a las
competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contara con registros que facilitaran la
obtencién de informacién sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso
escolar, se dispondrda de la evaluacion de cada una de las competencias clave. Los resultados
se expresaran mediante los siguientes valores: Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado (A).

Cuando la calificacién resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o
superior a él, se entenderd que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los
objetivos minimos que le capacitan para promocionar de curso.

MEDIDAS DE RECUPERACION.

En caso de no obtener evaluacién positiva en las evaluaciones, el alumnado, realizard una prueba
escrita, ademas de la realizacion de trabajo(s) o proyecto tecnolégico(s) de similares caracteristicas al
desarrollado durante el curso con su correspondiente documentacién técnica, en el mes de mayo.
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1. Competencias especifica, saberes basicos y relacion entre las unidades de contenidos

impartidas v los saberes basicos.

Distribucion temporal.

Metodologia.
Atencion a la diversidad.

Evaluacion.

Criterios de calificacion.

N o u & w N

Medidas de recuperacion.

e  Competencias especificas.

Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumna. Paginas 410 a 416.

e  Saberes basicos.

Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumna. Paginas 416 a 421.

e Relacion entre las unidades de contenidos impartidas y los saberes basicos.

MATEMATICA
UNIDAD 1:

ALGEBRA
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| CONTENIDO | SABERES BASICOS |
. Situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas: | D.2.1
Modelizacion y andlisis de conclusiones. Lenguaje algebraico. D22
|o Variable. Comprension del concepto de variable en Sus diferentes naturalezas | D.3
|0 Ecuaciones primer grado | DAl
|o Ecuaciones segundo grado |
|o Problemas con ecuaciones de primer y segundo grado | D42 ;D43
|0 Resolucion de ecuaciones usando la tecnologia | D 44
UNIDAD 2. FUNCIONES
| CONTENIDO | SABERES BASICOS|
|o Concepto de funcion. Representacion por graficas, tablas o ecuaciones. | Ds.1 |
|o Funciodn lineal: identificacion y propiedades | D52 |
|

Situaciones de la vida cotidiana expresadas mediante funciones

D53; D54 ;D55

UNIDAD 3. ESTADISTICA

e  Trabajo practico con ordenador:

| CONTENIDO | SABERES BAsICOS |
|o Variables estadisticas E11 |
|o Tipologia (cualitativas/cuantitativas. Discretas/continuas)
|o Tablas de datos | E1.2 |
|o Graficos estadisticos | E13 |
|o Medidas de centralizacién y dispersion | El14 |
| | |

E15;E16;E1.7

UNIDAD 4. PROBABILIDAD

| CONTENIDO | SABERES BASICOS |
|o Identificacion de fendmenos deterministas y aleatorios. | E3.1 |
e Interpretacion de la probabilidad como medida asociada a la E32 |
incertidumbre de experimentos aleatorios. -
. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y técnicas E33 |
simples de recuento. :
e Asignacion de la probabilidad a partir de la experimentacion y el E34 |

concepto de
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|frecuencia relativa.

e  Planificacion y realizacion de experiencias sencillas para analizar el

comportamiento de fendmenos aleatorios. E35 |
CIENCIAS
UNIDAD 1. LA MATERIA
| CONTENIDO SABERES BASICOS |
|- Propiedades de la materia |
e  Estados de agregacion
H.1 |
e  Cambios de estado
e Mezclas y disoluciones
e  Experimentos relacionados con los sistemas materiales para conocer y Ho
describir sus propiedades, composicion y clasificacion. i
|o Estructura atomica de la materia.
. Iones.
H.3

Modelos atdmicos.

La tabla periodica

e Los principales compuestos quimicos, su formacién y sus
propiedades fisicas y quimicas, asi como la cuantificacion de la cantidad
de materia.

|o Formulacion y nomenclatura de compuestos simples y binarios (IUPAC) |

il

UNIDAD 2. ENERGIA

Energia mecanica

Fuerza de rozamiento

| CONTENIDO SABERES BASICOS |
|o Distintas formas de energia. Propiedades
e  Principio de conservacion de la energia T

|o Comprobacion experimental del la transformacion de energia
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|- Energias renovables y no renovables.

|- Energias renovables en Andalucia

|- Ley de Gravitacion Universal

|0 Naturaleza eléctrica de la materia.

. Circuitos eléctricos

L5
e  Obtencion de energia eléctrica
e Ahorro energético y conservacion sostenible del medioambiente
UNIDAD 3. LA INTERACCION
| CONTENIDO | SABERES BASICOS |
|o La fuerza como agente del cambio (moviento, reposo, deformaciones) | J.1 |

|o Leyes de Newton

1.2 |

UNIDAD 4. EL CAMBIO

| CONTENIDO

SABERES BASICOS |

|o Reacciones quimicas

K. 1; K.2 |

|o ley de conservacion de la masa

|o ley de las proporciones definidas

K.3 |

|0 Factores que afectan a las reacciones quimicas

K. 4 |
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CONTENIDO

SABERES BASICOS |

|o Diferenciacion entre el concepto de roca y mineral.

L.1 |

igneas

e  Estrategias de clasificacion de las rocas sedimentarias, metamorficas e

L.2 |

|o Identificacion de algunas rocas y minerales relevantes del entorno.

e  Valoracion del uso de minerales y rocas como recurso basico en la
elaboracion de objetos cotidianos.

|o Analisis de la estructura de la Geosfera, Atmdsfera e Hidrosfera.

. Reconocimiento de las caracteristicas del planeta Tierra que
permiten el desarrollo de la vida.

|o Diferenciacion de los procesos geoldgicos internos.

|o Manifestaciones de la energia interna de la Tierra.

e  Reconocimiento de los factores que condicionan el modelado terrestre.

e  Accion de los agentes geoldgicos externos en relacion con la
meteorizacion, erosion, transporte y

L.8

|o Valoracién de los riesgos geoldgicos en Andalucia.

|- Origen y prevencion

. Distribucion temporal.

En la siguiente tabla se indica la distribucion por trimestres de las unidades didécticas correspondientes a los
saberes basicos a desarrollar segin normativa:

TRIMESTR UNIDAD DIDACTICA N° SESIONES |
E
UNIDAD 1: ALGEBRA
| UNIDAD 2: FUNCIONES 6 SEMANAS |
|PRIMERO
UNIDAD 1: LA MATERIA 4 SEMANAS |
UNIDAD 3. ESTADISTICA
| UNIDAD 4. PROBABILIDAD 7 SEMANAS |
SEGUNDO
UNIDAD 2. ENERGIA 5 SEMANAS |
UNIDAD 3. LA INTERACCION |
TERCERO UNIDAD 5. GEOLOGIA 11 SEMANAS |
UNIDAD 4. EL CAMBIO
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o  Relacion entre los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

Departamento de Tecnologia 2025-26

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
. . fp . : ACT.2.D.5.1.
herramientas y estrategias matematicas, planteando variantes, modificando
., ACT.2.D.5.2.
alguno de sus datos o alguna condicion del problema y
proporcionando una
representacion Matematica adecuada. ACT.2.D.6.1.
1.2. Comprobar la validez de las soluciones a un problema desde un punto ACT.2.A.1.1.
de vista logico-matematico, verbalizando de forma clara y concisa el
procedimiento ACT.2.A.1.2.
seguido, y elaborar las respuestas evaluando su alcance, repercusion y coherencia
en su contexto. ACT.2.D.4.4.
ACT.2.F3.2.
2.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
i . 7 ACT.2.D.2.1.
matematicas formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las ACT2E 16

conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas.

ACT.2.D.2.2. ACT.2J.1.

solucion a

situaciones de la vida cotidiana.

2.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos ACT.2.D.3.
aplicando conocimientos y experiencias, enlazando las nuevas ideas matematicas
con ideas ACT2D22
previas.
ACT.2.E.3.5.
3.1. Establecer conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos ACT2E.12
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, ACT.2.E.2.1'
clasificar y predecir, aplicando distintos procedimientos en la resolucion de
. . ACT.2.E.34.
problemas en situaciones diversas.
3.2. Analizar conexiones coherentes en el entorno proximo, entre las necesidades
tecnologicas, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes que demanda ‘gg%% B %%
la sociedad para reconocer la capacidad de la ciencia para darle ACT.2.G.6.

3.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico), como a lo largo de la historia, la ciencia ha mostrado un proceso
constructivo permanente y su aportacion al progreso de la humanidad debido a s
u

interaccion con la tecnologia, la sociedad y el medioambiente.

ACT.2.A.1.2. ACT.2.G5.
ACT.2.D.2.2. ACT.G.6.

ACT.2.D.4.1.
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4.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como

herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos, pensando de

ACT.2.F.1.2.
forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.
4.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica ACT2F 1.1
razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos ACT.Z.F'1.3.
necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de | | = —M8Mm—
las

5.1. Interpretar el paisaje analizando el origen, relacién y evolucion integrada de sus ACT L7

elementos, entendiendo los procesos geoldgicos que lo han formado y los ACT.Z.L'8.
|fundament0s que determinan su dindmica.
5.2. Analizar los elementos del paisaje, determinando de forma critica el valor ACT.2.G.3.
de sus recursos, el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de ACT.2.L5.
determinadas acciones humanas pasadas, presentes y futuras.

ACT.2.L.6. |

6.1. Interpretar y comprender problemas matematicos complejos de la vida
cotidiana y fendmenos fisicoquimicos, organizando y analizando los datos dados,
estableciendo relaciones entre ellos, comprendiendo las preguntas formuladas

ACT2.E.1.l. ACT.2.H2. |

cientificas, razonando los procedimientos, expresando adecuadamente los
resultados y

y ACT.2.E.3.1. ACT.2.H.3.
explicarlos en términos basicos de los principios, teorias y leyes cientificas. ACT2.E32. ACT2K?2
ACT.2.H.1.

6.2. Expresar problemas matematicos complejos o fendémenos fisicoquimicos, con || ACT.2.E.1.4. ACT.2.K.2.
coherencia y correccion utilizando al menos dos soportes y dos medios de ACT.2.E.1.5. ACT.2.G.5.
comunicacion, elaborando representaciones matematicas utilizando herramientas
de interpretacion y modelizacion como expresiones simbolicas o graficas. ACT.2.E2.2. ACT.2.G.6.

ACT.2.H.1.
6.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas reales de || ACT.2.D 4.2. ACT.2.12.
ACT.2.E.3.3. ACT.2.1.3.
indole cientifica de diversa complejidad y emprender iniciativas que puedan
o ) ) ) ) ) ACT.2.G.1.
contribuir a su solucidén, aplicando herramientas y estrategias apropiadas de las
matematicas y las ciencias, buscando un impacto en la sociedad.
6.4. Resolver problemas matematicos y fisicoquimicos de diversa complejidad ACT2E.1.7
movilizando los conocimientos necesarios, aplicando las teorias y leyes ACT'2.F'1 '3'
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entorno cercano, y realizar predicciones sobre estos.

|aceptando el error como parte del proceso. | ACT.2.GA4. |
7.1. Analizar preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o contrastadas, a | [ACT.2..1. ACT.2.G.2. |
través de la indagacion, la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento
logico-

— — p — - - - ACT.2.1.2
matemadtico, utilizando métodos cientificos, intentando explicar fenomenos del | ACTS H 4

ﬁ8¥%{351 ACT.2.K.2.1.

7.2. Estructurar los procedimientos experimentales o deductivos, la toma de
datos y el analisis de fendmenos del entorno cercano, seleccionando estrategias
sencillas de indagacion, para obtener conclusiones y respuestas aplicando las
leyes y teoria

cientificas estudiadas, de modo que permitan responder a preguntas concretas y
contrastar una hipotesis planteada.

ACT.2.E2.3. ACT.2.12.

ACT.2.1.1.
ACT.2.15.

ACT.212. ACT.2K3.

ACT.2.1.1.
ACT.2.K 4.

7.3. Reproducir experimentos, de manera autdnoma, cooperativa e igualitaria y tomar
datos cuantitativos o cualitativos, sobre fendmenos del entorno cercano, utilizando

ACT.2.G3. ACT.214.

razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando

ACT.2.G.4.
. . - . . ACT.2.J.2.
|los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas en condiciones de seguridad.
7.4. Analizar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando, cuando
io. h et temati tablas de dat taci ACT.2.D.4.3.
sea necesario, herramientas matematicas (tablas de datos, representaciones ACT2DS5.5.
graficas), tecnoldgicas (conversores, calculadoras, creadores graficos) y el ACT2.G3.

|patrones, propiedades y relaciones.

|7.5. Cooperar dentro de un proyecto cientifico, asumiendo responsablemente una |

funcidn concreta, respetando la diversidad y la igualdad de género, y
favoreciendo la inclusion.

ACT.2.D.4.3. ACT.2.G.8.
ACT.2.D.5.5. ACT.2.1.3.

7.6. Presentacion de la informacion y las conclusiones obtenidas mediante la
experimentacion y observacion de campo utilizando el formato adecuado (tablas,
graficos, informes, fotografias, posters) y, cuando sea necesario,
herramientas

digitales (infografias, presentaciones, editores de videos y similares).

ACT.2.G.2.

7.7. Exponer la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer, fomentando vocaciones

cientificas desde una perspectiva de género, y entendiendo la investigaciéon como
una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion, reflexionando de
forma argumentada acerca de aquellas pseudocientificas que no admiten
comprobacion

ACT.2.G.7.

ACT.2.HA4.
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través del

utilizando conocimientos, organizando datos e informacion aportados a

razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

ACT.2.D.2.1. ACT.2.L2.

| experimental. ACT.2.15. |
8.1. Resolver problemas cotidianos complejos o dar explicacion a procesos

. -, . . ACT.2.D.1.2.
naturales, trabajando la abstraccion para determinar los aspectos mas relevantes, ACT2D 63

ACT.2.D.6.2. ACT.2.L9.

simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo
conclusiones fundamentadas y

8.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos sobre ACT.2.D.1.1.
fendmenos bioldgicos y geoldgicos, utilizando datos, algoritmos y fuentes
ACT.2.D.2.1.
| contrastadas.
ACT.2.L 4.
9.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas interpretando informacion en ACT.2.D2:3.
diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, ACT.2.J.1.

ACT.2.E2.3. ACT.2.L.1.

usando adecuadamente los datos para la resolucion de un problema.

ACT.2.G4. ACT.2.L5S.

9.2. Facilitar la comprension y analisis de informacion relacionada con los

. ) . R . (L ACT.2.D.5.3.
saberes de la materia de Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Matematicas, AgT D54
transmitiéndola de forma clara utilizando la terminologia, lenguaje y el formato —
adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas,
formulas, esquemas, ACT.2.G4. |
simbolos, contenidos digitales, etc.).

ACT.2.L 4. |
9.3. Analizar y explicar fendmenos biologicos y geoldgicos representandolos
mediante modelos y diagramas y utilizando, cuando sea necesario, los pasos del
disefio de ingenieria (identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, ACT.2.H.5.
evaluacion y mejora), incluyendo el uso de unidades de medida, las herramientas
matematicas y las reglas de nomenclatura, para facilitar una comunicacion ACT.2.L2. |
efectiva con toda la
comunidad cientifica. ACT2.L3 |
9.4. Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, ACT2.G2
como el laboratorio, como medio de asegurar la salud propia y colectiva, la —
conservacion ACT.2.G.3.
sostenible del medio ambiente y el respeto por las instalaciones.
10.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, para el correcto trabajo ACT2.E.13
autonomo y cooperativo de saberes cientificos, seleccionando, analizando | | = ———
criticamente y representando informacion, mediante el uso distintas fuentes, con ACT.2.G3.
respeto y reflexion de las aportaciones de cada participante.

ACT.2.L.6. |

10.2. Trabajar de forma adecuada y versatil con medios variados, tradicionales y ACT2.G3 |
digitales, la consulta de informacion y la creacion de contenidos distinguiendo la —
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|que tiene un origen cientifico de las pseudociencias o bulos. | ACT.2.G.5.
11.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad,

-, . . . . ACT.2.G.2.
la conservacion del medio ambiente, la proteccion de los seres vivos del entorno, ACT2.G3
el desarrollo sostenible y la calidad de vida, comprendiendo la repercusion global —
de

ACT.2.L.6.

actuaciones locales. |

11.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles y saludables analizando de una
manera critica las actividades propias y ajenas, valorando su impacto global y
basandose en los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e
informacion de diversas fuentes, precisa y fiable disponible, de manera que el
alumnado pueda emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia

adecuada, proyectos cientificos que lo involucren en la mejora de la sociedad, ACT2G.1.

con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas y estereotipos sexistas a

través de actividades de cooperacion y del ACT.2.G.S.
uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como forma de construir

un medio de trabajo eficiente en la ciencia. ACT.2.13.
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| 11.3. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo en equipos |

heterogéneos, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la escucha ACT2F2.1
activa, mostrando empatia por los demas, respetando diferentes opiniones, ACT2F22
comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando | ||~ 7~ T
con

ACT.2.F.3.1.

motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y |

creativa y tomando decisiones y juicios informados, aportando valor al equipo. |

. Distribucion temporal trimestral.

En la siguiente tabla se indica la distribucion por trimestres de las unidades didacticas correspondientes a los
saberes basicos a desarrollar segin normativa:

TRIMESTR UNIDAD DIDACTICA | N° SESIONES
E
UNIDAD 0: Célculo. | 10
UNIDAD I: Expresiones algebraicas y ecuaciones. | 15
UNIDAD 1: El movimiento. | 10
UNIDAD 2: Las fuerzas. | 10
UNIDAD 2: Geometria. | 10

| PRIMERO

UNIDAD 3: El método cientifico. | 6

UNIDAD 3: Estadistica y probabilidad. | 9

UNIDAD 4: Las reacciones quimicas. | 15

UNIDAD 5: Funciones. | 15

ssoono | UMPDAD 5: La electricidad. | 10

| UNIDAD 6: El relieve y la energia para el cambio. | 8
IM UNIDAD 7: La Salud y la enfermedad. | 10
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METODOLOGIA

1.

La metodologia de estas ensefianzas tendrd caracter globalizador y tendera a la integracién de
competencias y contenidos entre los mddulos profesionales que se incluyen en cada titulo. Este
cardcter integrador orientara la programacién de cada mddulo profesional y la actividad docente.

Las programaciones de los mddulos profesionales deben estar incluidas en el Proyecto Educativo
de Centro e incorporar las unidades didacticas secuenciadas, que especificaran al menos las
actividades incluidas en las mismas y los contenidos formativos asociados que permitiran alcanzar
los resultados de aprendizaje establecidos en el curriculo, junto con los criterios de evaluacién y de
calificacién de cada actividad evaluable. Las programaciones didacticas se haran publicas al
comienzo de cada curso escolar y seran Unicas para cada médulo profesional y de aplicaciéon en
todos los grupos y por todo el profesorado responsable de la imparticién de cada médulo
profesional.

La metodologia didactica se adaptara a las necesidades del alumnado y a la adquisicidon progresiva
de las competencias del aprendizaje permanente, para facilitar su transicion hacia la vida activa o
favorecer su continuidad en el sistema educativo.

Los contenidos tendran un cardcter motivador y un sentido practico, buscando siempre un
aprendizaje significativo. Se debera fomentar metodologias activas de aprendizaje, basadas en la
resolucion de problemas y en «aprender haciendo». Se favorecerd la autonomia y el trabajo en
equipo y el profesorado debera programar las actividades docentes de manera que éstas sean
motivadoras para el alumnado, que sean realizables por él y que creen una situacion de logro de los
resultados previstos. Se programaran asimismo actividades de profundizacion y de trabajo
auténomo para atender al alumnado con diferentes ritmos de aprendizaje.

La organizacion de las enseflanzas en los centros procurard que el nimero de profesores y
profesoras que impartan docencia en un mismo grupo de Formacién Profesional Basica sea lo mas
reducido posible, respetando los elementos educativos y el horario del conjunto de los médulos
profesionales incluidos en el titulo, segun lo establecido en el mismo y en cada uno de los titulos
profesionales basicos.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

1.

Indice

La Consejeria competente en materia de educacién dispondra medidas de atencion a la diversidad
gue estaran orientadas a responder a las necesidades educativas concretas de determinados
alumnos y alumnas y a la consecuciéon de los resultados de aprendizaje vinculados a las
competencias profesionales del titulo.

En la oferta de puestos escolares de los ciclos formativos de Formacidon Profesional Basica la
Consejeria competente en materia de educacion reservard un numero determinado de puestos
escolares para alumnado con discapacidad, que se definird en la norma de ordenacién de estas
ensefianzas.
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3. Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, pondran en practica medidas metodoldgicas
de atencion a la diversidad, promovidas por la Consejeria competente en materia de educacién, que
permitan una organizacion de las ensefianzas adecuada a las caracteristicas de los alumnos y
alumnas, con especial atencién en lo relativo a la adquisicién de las competencias linglisticas,
contenidas en los mddulos profesionales de Comunicacién y Sociedad | y Il para los alumnos vy
alumnas que presenten dificultades en su expresién oral, sin que las medidas adoptadas supongan
una minoracién de la evaluacion del aprendizaje del médulo profesional.

EVALUACION
EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa deberd tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a través
de procedimientos de evaluacién e instrumentos de obtencidn de datos que ofrezcan validez vy
fiabilidad en la identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las
competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempefios en las actividades que realicen, es
necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que sea posible,
movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la evaluacién
de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos conocimientos, destrezas,
actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los
aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los niveles de desempeiio de las competencias se podran valorar mediante las actividades que se
realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rubricas o escalas de evaluacién
gue tengan en cuenta el principio de atencién a la diversidad. De igual modo, es necesario
incorporar estrategias que permitan la participacidon del alumnado en la evaluacidn de sus logros,
como la autoevaluacidn, la evaluacién entre iguales o la coevaluacion.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacidn utilizables, como la
observacién sistematica del trabajo de los alumnos y alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio,
los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitirdn la integracion de todas las competencias
en un marco de evaluacidon coherente, como veremos a continuacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Se dispone de una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacién para la materia, que permitird expresar los resultados de evaluacién, por
medio de calificaciones. De igual modo, la calificacidon ha de tener una correspondencia con el grado de
logro de las competencias clave y los objetivos de la materia.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevarda a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas vy
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes
los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje.

Para calificar a los alumnos se tendra en cuenta lo siguiente:
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* Todos los criterios de evaluacidn tienen el mismo peso.
* La nota de cada criterio se obtiene de la suma de diversos instrumentos, donde tampoco cabe la
ponderacién.

La nota del primer trimestre se obtendra promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacién trabajados a lo largo del trimestre.

La nota del segundo trimestre se obtendrd promediando las notas de cada uno de los criterios de
evaluacion trabajados a lo largo del primer y segundo trimestre.

La nota final serd la media aritmética de todos los criterios trabajados hasta final de curso.

Algunas consideraciones:

e Faltar a un examen: en caso de no asistir a una prueba, el alumno/a podra hacerlo
otro dia si a criterio del profesor esa falta esta justificada suficientemente y por escrito. Si una
falta a examen estd justificada para el profesor y las circunstancias (ej. no incorporacién por
enfermedad...) no permiten realizarlo antes de la evaluacién, puede calificarse la
evaluacidn con las notas anteriores, acumulandose la materia no evaluada para el siguiente
trimestre.

e Copiar o permitir la copia en un examen: en caso de sorprender copiando a un
alumno/a en un examen, se le retira el ejercicio y se pone un cero en el mismo.

Dado que las calificaciones estdn asociadas a los estandares de aprendizaje y estos a las
competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contara con registros que facilitaran la
obtencién de informacién sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso
escolar, se dispondra de la evaluacion de cada una de las competencias clave. Los resultados
se expresaran mediante los siguientes valores: Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado (A).

Cuando la calificacién resultante, valorados todos los aspectos observables, sea un cinco o
superior a él, se entenderd que el alumno/a ha superado la asignatura y ha cumplido los
objetivos minimos que le capacitan para promocionar de curso.

MEDIDAS DE RECUPERACION.

En caso de no obtener evaluacién positiva en las evaluaciones, el alumnado, realizard una prueba
escrita, ademads de la realizacidn de trabajo(s) o proyecto tecnoldgico(s) de similares caracteristicas al
desarrollado durante el curso con su correspondiente documentacién técnica, en el mes de mayo.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
|.E.S. BEATRIZ DE SUABIA

CURSO 2025/2026

Programacion Creacion Digital y Pensamiento computacional
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Marco legislativo.
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1.  Marco legislativo.

Para la elaboracion de la programacion se han tenido en cuenta las siguientes referencias
legislativas:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion (LOMLOE)

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de
Educacion Secundaria.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado.

Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo, sobre
determinados aspectos para la organizacion en los centros del area y materia de religion y atencion
educativa para el alumnado que no la curse, asi como criterios homologados de actuacion para los
centros docentes en relacion al horario, funciones y tareas del profesorado que imparte religion.

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion
profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion
lingiiistica en educacion primaria y educacion secundaria obligatoria.
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3.  Contextualizacion y caracteristicas de la materia,
relacion con el Plan de Centro.

En el &mbito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha
definido la competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los
Ciudadanos (DIGCOMP), estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacion,
comunicacion, creacion de contenido, seguridad y resolucion de problemas.

Las materias que imparte el departamento tienen como finalidad principal desarrollar estos 4ambitos
de desempeio formando personas que se desenvuelvan con soltura en el uso de las nuevas
tecnologias y con la capacidad de mantener una actitud critica y responsable ante la gran cantidad de
informacion que la sociedad digital actual maneja. En resumen, ciudadanos que utilicen los medios
tecnologicos con seguridad y principios éticos que favorezcan la igualdad y el respeto en un ambito
de trabajo colaborativo.

Esta finalidad conecta directamente con los objetivos generales de nuestro Proyecto Educativo:

o Escuela de calidad formativa potenciando el uso de las TIC.
° Escuela con valores, escuela de convivencia.

o Escuela participativa y emprendedora.

o Escuela comprometida con la igualdad y sostenibilidad.

Ademas, la finalidad conecta con los objetivos relacionados en los puntos Al y A2 de nuestro
Proyecto Educativo, referidos respectivamente a la formacion y al respeto, la convivencia y la
educacion en valores.

3.1. Creacion digital y pensamiento computacional.

Creacion Digital y Pensamiento Computacional es una materia optativa que se oferta en primer
curso de Bachillerato. La finalidad de la materia es permitir que los alumnos y alumnas aprendan a
idear, planificar, disefiar y crear productos digitales desde la perspectiva de las ciencias de la
computacion, desarrollando la creatividad y aquellas capacidades cognitivas integradas en el
denominado pensamiento computacional, como factores diferenciadores de la innovacidon en nuestra
sociedad.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas
informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un
marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la creacion de conocimiento.

El término pensamiento computacional se utiliza para referirse a aquellas capacidades cognitivas
que permiten formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar soluciones, asi como
evaluarlas y generalizarlas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de
abstraccion y el pensamiento 16gico y critico que nos ensefia a razonar sobre sistemas y a resolver
problemas.

La creatividad digital alude a la capacidad de crear productos innovadores, en los que se auna la
estética audiovisual interactiva y el procesamiento basado en algoritmos de Inteligencia Artificial,
Ciencia de datos y Simulaciones. En un mundo en constante evolucion y creciente conectividad, la
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creatividad digital genera nuevas formas de relacionarnos con nuestro entorno, mediante interfaces
amigables e imaginativas que nos sumergen en innovadoras y atractivas experiencias de usuario.

En la actualidad, la computacién es el motor innovador de la sociedad del conocimiento, y se situa
enel nucleo del denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacion. El
impacto de la computacion es inmenso en todas las areas de conocimiento, siendo el comun
denominador de la transformacion y automatizacion de procesos y sistemas, asi como la innovacion
y mejora de los mismos.

Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la seguridad, la privacidad, la
legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo.

La materia Creacion Digital y Pensamiento Computacional tiene un &mbito de aplicacion
multidisciplinar, de forma que los elementos transversales del curriculo se pueden integrar como
objetos de los sistemas a desarrollar. Es una disciplina intrinsecamente competencial y basada en
proyectos. Por tanto, el proceso de ensenanza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos
principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo.

4.  Los Objetivos, los Contenidos y Criterios de
Evaluacion.

4.1. Creacion digital y pensamiento computacional.

Competencias especificas.

1.  Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algoritmica y la
interdisciplinaridad, asi como desarrollar proyectos de construccion de software que cubran el
ciclo de vida de desarrollo, integrandose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como
la capacidad de resolucion de conflictos y de llegar a acuerdos.

2. Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra sociedad y convertirse en
ciudadanos con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear software especifico
para simulacion de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creacion de
un agente inteligente, siendo conscientes y criticos con las implicaciones en la cesion del uso de
los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la
Simulacién y la Inteligencia Artificial.

3. Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de
los sistemas informaticos y aplicarlas seglin sus fundamentos en base a las buenas practicas
establecidas.

Saberes basicos.

A. Programacion Grafica Multimedia
CDPC.1.A.1. Fundamentos de Programacion.
CDPC.1.A.2. Conceptos de instruccion y secuenciacion, algoritmo vs codigo.
CDPC.1.A.3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

CDPC.1.A.4. Funciones. Introduccion al uso de funciones graficas: punto, linea, triangulo,
cuadrado, rectangulo, circulo, elipse, sectores y arcos.
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CDPC.1.A.5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado
en algoritmos. Eventos: raton y teclado. Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano
alzada. Operaciones en el espacio: translaciones, escalados, rotaciones, etc. Disefio de patrones.

CDPC.1.A.6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit.
Aplicacion de filtros. Procesamiento de imagenes pixel a pixel.

CDPC.1.A.7. Modelado 3D. Herramientas.

CDPC.1.A.8. Procesamiento de video, audio y animaciones. Tratamiento de video como vector
de fotogramas.

CDPC.1.A.9. Tratamiento del sonido. Disefio de mini-juegos e instalaciones artisticas
generativas e interactivas.

CDPC.1.A.10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

B. Ciencia de datos, Simulacion e Inteligencia Artificial

CDPC.1.B.1. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacion, transporte y
almacenaje de los datos. Recogida, analisis y generacion de datos.

CDPC.1.B.2. Simulacién de fendmenos naturales y sociales. Descripcion del modelo.
Identificacion de agentes. Implementacion del modelo mediante un software especifico, o
mediante programacion. Técnicas de prediccion de datos como sistemas de apoyo a la decision.

CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones.
Impacto. Etica y responsabilidad social: transparencia y discriminacion algoritmica. Beneficios y
posibles riesgos.

CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes simples. Analisis y clasificacion supervisada basada en
técnicas de aprendizaje automatico: reconocimiento de habla; reconocimiento de imagenes; y
reconocimiento de texto.

CDPC.1.B.5. Generacion de imagenes y/o musica basada en técnicas de aprendizaje automatico:
mezcla inteligente de dos imagenes; generacion de musica; traduccion y realidad aumentada.

C. Ciberseguridad
CDPC.1.C.1. Fundamentos de Ciberseguridad.

CDPC.1.C.2. Introduccion a la criptografia. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis
y criptosistema. Elementos de un criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptografia
avanzada. Esteganografia Estegoanalisis. Cifrado de clave simétrica y asimétrica.

CDPC.1.C.3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.

CDPC.1.C.4. Técnicas de busqueda de informacion: Information gathering. Escaneo: pruebas de
PenTesting.

CDPC.1.C.5. Vulnerabilidades en sistemas. Analisis forense. Repercusiones legales.
Ciberdelitos.
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5. Relacion Competencias, Criterios de evaluacion y saberes basicos.

5.1. Creacion digital y pensamiento computacional.

A continuacion se muestra la relacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion
e instrumentos utilizados para valorar el grado de consecuciéon de los mismos.
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6.  Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias bésicas.

6.1. Bachillerato.

La etapa de Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espaiiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel
de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razon de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

¢) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad
lingiiistica andaluza en todas sus variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social, valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la
cultura andaluza, tales como el flamenco y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para
que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y
universal.

1) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente, conociendo y apreciando el medio fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.
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m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar
los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como
medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la
defensa del desarrollo sostenible.

En el anexo IV de la Orden de Bachillerato de 30 de mayo de 2023 se relacionan los
descriptores operativos de las competencias claves con los objetivos de esta etapa educativa.

Concretamente, la materia de Creacién digital y pensamiento computacional contribuye a alcanzar
los siguientes objetivos: a, b, c,d, e, f, g, h, 1,j, k, I, m, n, fi.

Las competencias especificas de Creacion digital y pensamiento computacional estan relacionadas
con el perfil competencial correspondiente a través de los descriptores operativos de la siguiente
manera:

Conexion entre Competencias especificas y descriptores operativos
Competencias . .
especificas (CE) Descriptores operativos.

| CEl |CCL1, CCL3, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.2,
CPSAAA4, CE3.

| CE2 |CCL1, CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CPSAAA4,
CC4, CEl.

| CE3 [cCL1, STEM2, STEM4, CD4, CPSAAA4. |

Las competencias especificas de Creacion digital y pensamiento computacional permiten adquirir
competencias clave. En el aula, se profundizara en la competencia en comunicacion lingiiistica
(CCL) mediante la interaccion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las
presentaciones en publico de sus creaciones y propuestas, la lectura de textos en multiples
modalidades, formatos y soportes y la redaccion de documentacion acerca de los proyectos. La
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabajara
aplicando herramientas de razonamiento matematico y métodos propios de la racionalidad cientifica
al disefio, implementacion y prueba de las creaciones digitales. Es evidente la contribucion de esta
materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a través del manejo de multiples aplicaciones
software, como herramientas de simulacion y entornos de programacion. Se fomentara, ademas, el
uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. La naturaleza
de la disciplina promueve que el alumnado se habitie a un proceso constante de investigacion y
evaluacion de herramientas y recursos. Esto le ensefa a resolver problemas complejos con los que
no est4 familiarizado, desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje y, por tanto, a trabajar la competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA). La materia contribuye también a profundizar en la competencia ciudadana (CC), ya que
desarrolla la capacidad para analizar, simular e interpretar fendmenos sociales a través de
tecnologias informaticas, y entender el impacto de estas en nuestra sociedad. Ademas, aprenderan a
trabajar en equipo de forma auténoma, y en colaboracion continua con sus compafieros y
compaifieras, construyendo y compartiendo el conocimiento, y llegando a acuerdos sobre las
responsabilidades de cada uno. La identificacion de un problema para buscar soluciones de forma
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creativa, la planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un producto que lo
resuelva y la evaluacion posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado la
competencia emprendedora (CE). Desarrollar esta competencia permite transformar ideas en
acciones, reconociendo oportunidades existentes para la actividad personal y social. Por ultimo, esta
materia profundiza en la adquisicion de la competencia en conciencia y expresiones culturales
(CCEC), desarrollando la capacidad estética y creadora, materializada en productos digitales y
expresiones artisticas, utilizando el aprendizaje como medio de comunicacion y expresion personal.

7. Incorporacion de los contenidos de caracter
transversal.

Los contenidos transversales son temas de ensefianza y de aprendizaje que no hacen referencia,
directa o exclusiva, a ninglin area curricular concreta, ni a ninguna edad o etapa educativa en
particular, sino que afectan a todas las dreas y que deben ser desarrollados a lo largo de todo el
proceso de aprendizaje.

Estos temas o principios pedagogicos estan formulados en el Decreto 102/2023 y 103/2023, de 9 de
mayo, en su Articulo 6.

Para Bachillerato:

o La integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
. El desarrollo sostenible y el medio ambiente.
o El funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen

las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra.

El cuidado y la especial atencion al alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad.

La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad,
la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

Desde el departamento y a través de las materias que imparte, los temas transversales se trabajaran a
lo largo del afio fomentando la convivencia y la solidaridad entre el alumnado, el respeto y
cumplimiento de las normas y, por supuesto, haciendo patente en todo momento la educacion en
igualdad. La actitud ante el alumnado, el sistema de trabajo en el aula potenciando la creacion de un
ambiente Optimo y agradable.

El uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion articula la actividad diaria en el aula por
lo que su integracion y manejo esta garantizado en los propios contenidos de la materia.

Dentro de la planificacion que realice la jefatura de estudios para cada equipo educativo se
planificaran lecturas relacionadas con articulos de interés sobre el uso de las nuevas tecnologias,
seguridad informatica, inteligencia artificial, nanotecnologia, pensamiento computacional etc.
Algunas de las paginas web que utilizaremos seran las siguientes:

o https://www.inesem.es Seccion OPEN INESEM - Revista digital

) https://www.muyinteresante.es/temas/informatica
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. https://tecnologia21.com

° https://noticiasdelaciencia.com/

Posteriormente a las lecturas se podra buscar informacién complementaria en internet, realizar
debates o puestas en comun para desarrollar la reflexion y el pensamiento critico.

Por otra parte, el propio caracter transversal e integrador de las materias que imparte el
departamento permite utilizar estos temas transversales como contenido en las diferentes practicas
que, sobre el uso de aplicaciones de productividad, se estudian. De esta forma, se utilizaran las
presentaciones electronicas para trabajar el patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad
autonoma, hojas de calculo para analizar datos sobre reciclaje, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra y procesadores de
textos como medio para presentar este tipo de informacion.

En el desarrollo de algunas de estas practicas se fomentara el uso del trabajo colaborativo.

8. Metodologia.

El método didactico que se desarrolla en el drea de Informatica se define en funcién de los objetivos
a conseguir y del modelo de ensenanza/aprendizaje a utilizar, dicho modelo se fundamenta en una
idea central que impregna la actividad en el aula: educar para la adaptacion continua del alumnado a
las nuevas tecnologias; no centrandonos basicamente en la adquisicion de conocimientos
conceptuales sino atendiendo al desarrollo de estrategias y procedimientos que le posibiliten a
"aprender a aprender".

Uno de los principios metodolégicos del proceso de ensefianza-aprendizaje en el que nos
fundamentamos es la interdisciplinariedad. El caracter transversal de la informatica facilita la
relacion de esta asignatura con las demas areas. Se pretendera, siempre que sea posible, la
coordinacion con otros departamentos interesados en utilizar las TIC para mejorar el proceso de
consecucion de los objetivos de sus materias.

Se utilizaran diversos tipos de métodos en funcion de las caracteristicas de cada competencia y los
saberes basicos, pero todos ellos responderan a una serie de caracteristicas comunes propias del
aprendizaje significativo que se pretende:

. Crear situaciones de aprendizaje motivadoras.

. Propiciar la explicitacion de los esquemas previos.
o Propiciar el progreso conceptual.

o Promover situaciones de aplicacion de lo aprendido.

—> Los tipos de métodos son los siguientes:

o Me¢étodo basado en la exposicion oral del profesor (apoyado en los recursos multimedia
del aula), atrayendo y manteniendo la atencion del alumnado a través del didlogo con los
mismos sobre temas relacionados con la materia y cercanos a sus intereses, asi como
mediante aportaciones espontdneas que surjan en el aula, enriqueciendo los distintos puntos
de vistas sobre la asignatura y su relacion con el entorno.
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o M¢étodo basado en la demostracion practica y coordinada de una tarea por parte del
profesor que el alumnado seguird desde sus puestos de trabajo. Posteriormente, siempre se
propiciaran situaciones para que el alumnado desarrolle esa misma tarea de forma auténoma.

o Me¢étodo basado en el trabajo autonomo y colaborativo. A través de actividades practicas o
situaciones de aprendizaje, el alumnado trabajard de forma individual o por parejas,
favoreciendo y valorando el trabajo autobnomo y colaborativo, los distintos ritmos de
aprendizaje y la responsabilidad de realizar la tarea.

° M¢étodo de descubrimiento. Se delimita al alumnado las tareas a realizar, bien a través de
una actividad practica o una situacion de aprendizaje, se le ofrecen unas pautas minimas de
actuacion orientadas hacia el método cientifico (leer con atencion, pensar antes de actuar
analizando las distintas posibilidades de respuesta, reflexionar sobre la experiencia,...). El
alumnado por si mismo investigara la forma de realizar la tarea.

Se trabajara de forma individual cuando el alumnado matriculado en cada grupo asi lo permita. No
obstante, se propondran actividades que favorezcan el trabajo en equipo y colaborativo, esencial en
el mundo de la informatica.

Se potenciara el uso de las nuevas tecnologias para la comunicacién entre el profesor y el alumnado:
entrega de actividades y trabajos, examenes, comunicacion de resultados, dudas... y el Disefo
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva,
posibilitando el uso flexible de herramientas y medios para la realizacion de las tareas, diferentes
ritmos de trabajo asi como una presentacion sencilla e intuitiva de las actividades y contenidos.

Como plataformas bésicas de trabajo se usaran las herramientas ofrecidas por la G Suite de Google:
Classroom, Drive y Gmail. A través de estas plataformas se mantendra la comunicacion con el
alumnado.

En general, se propiciara un clima de clase afectivo y agradable, que potencie la interaccion entre
iguales, alumnado/profesor y la convivencia pacifica en el aula.

En lo referente a los espacios y tiempos, el espacio comun utilizado habitualmente es el aula de
informatica. El horario serd el establecido por el curriculo y la organizacion de los tiempos dentro
del aula atenderd a los objetivos y contenidos propuestos en la programacion.

8.1. Actividades.

Las actividades que se van a realizar a lo largo del curso en las asignaturas que imparte el
departamento serdn actividades de motivacion, desarrollo, valoracion y aplicacion de lo aprendido.

Las actividades de motivacion van a suponer un acercamiento al tema en cuestion, para ello se
podran usar cuestionarios de deteccion de ideas previas, visualizacion de videos o biisquedas en
Internet que produzcan en el alumnado dudas o conflictos cognitivos y cierta incertidumbre por
conocer. Posteriormente se podra realizar bien una puesta en comin, o bien el profesor elaborard un
inventario con las ideas mas representativas.

También se podran usar técnicas como el torbellino de ideas, que permita esbozar en la pizarra, o
utilizando aluna herramienta digital como Padlet, los conocimientos previos de los alumnos. A partir
de ellos se construird un mapa conceptual en el que se recojan los aspectos basicos a desarrollar.
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Las actividades de desarrollo pretenden poner en contacto los conocimientos previos del alumnado
con los nuevos contenidos, esto supondra la modificacion de las ideas previas en aras de la
construccion de nuevos aprendizajes.

Debido al caracter practico de la materia, las actividades se realizaran frente al ordenador y
consistiran en la realizacion de actividades practicas que ilustren los contenidos que se estén
trabajando en cada momento, tras una primera fase de explicacién o exposicion de un contenido por
parte del profesor, el alumnado llevara a cabo individualmente y/o por parejas, de forma autonoma,
los aspectos tratados en esa sesion a través de las précticas de trabajo.

Dentro de este bloque de actividades ubicamos las situaciones de aprendizaje, que implican la
realizacioén de un conjunto de actividades articuladas a través de un eje contextual que desarrolle las
competencias especificas de la materia.

Respecto a las actividades de valoracion y aplicacion de lo aprendido apuntar que son esenciales
ya que permite al alumnado asimilar comprobar el nivel competencial adquirido.

También se realizaran trabajos de exposicion oral y verbalizacion de lo aprendido.

9. Procedimientos de evaluacion del alumnado y
criterios de calificacion.

9.1. Caracteristicas de la evaluacion.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, segtn las distintas materias del curriculo y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensenanza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se
medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberd tenerse en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas a través de la superacion de los
criterios de evaluacion que tienen asociados.

El caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion de cada
materia de manera diferenciada en funcidn de los criterios de evaluacion que, relacionados de
manera directa con las competencias especificas, indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener
en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, para adoptar las medidas necesarias dirigidas a
garantizar la adquisicion de las competencias clave que le permita continuar adecuadamente su
proceso de aprendizaje.

La evaluacion de la practica docente se llevara a cabo en el contexto del aula y en el conjunto del
centro a través de las sesiones de evaluacion inicial y las sesiones de evaluacion realizadas al final
de cada trimestre.
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9.2. Evaluacion inicial.

Evaluacion con caracter diagnéstico que se realiza al comienzo del curso escolar con la finalidad de
obtener informacion para ajustar la respuesta educativa mas adecuada de manera individualizada.

La evaluacion inicial del alumnado serd competencial y se basara principalmente en la observacion
teniendo como referente las competencias especificas de las materias que permitira la toma de
decisiones.

En las primeras sesiones del curso se realizaran una serie de actividades que abordaran,
principalmente, cuestiones basicas sobre la competencia digital del alumnado para conocer su
situacion de partida y las posibles dificultades que puedan encontrar para desarrollar con éxito las
competencias especificas de la materia.

El contenido de estas actividades es el siguiente:

. Manejo de la G Suite de Google. Herramienta base para el desarrollo diario de las clases.
Correo electronico, almacenamiento y organizacion de la informacion en DRIVE.

o Tareas basicas de edicion de documentos, capturas de pantalla, compresion de archivos.

o Manejo bésico de sistema operativo.

. Actividades de gammificacion sobre pensamiento computacional.

o Cuestionarios de tematica concreta relacionada con la materia.

El resultado de estas actividades y la observacion del desarrollo en el desempeio de las mismas nos
aportara informacion para afrontar la reunion de equipo educativo de evaluacion inicial en la que,
junto al equipo docente y con el asesoramiento del departamento de orientacion, se realizara la
propuesta y adoptard las medidas educativas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales para el alumnado que las precise.
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9.3. Evaluacion del proceso de aprendizaje.
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Como se ha comentado anteriormente, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se
tendra en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas a través de la superacion
de los criterios de evaluacion que tienen asociados y que deben ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen.

A continuacion se describen los indicadores de logros asociados a cada competencia especifica. La
evaluacion de cada indicador de logro vendra establecida por el instrumento de calificacion
establecido en cada caso.

Creacién digital y pensamiento computacional.

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

1.1 Conocer las estructuras
basicas empleadas en la
creacion de programas
informaticos.

= Conoce las estructuras basicas de
secuencia, seleccion e iteracion en la
creacion de programas informaticos.

. Resuelve problemas sencillos
mediante algoritmos.

1.2 Construir programas
informadticos aplicados al
procesamiento de datos
multimedia.

. Construye programas
informaticos que realicen operaciones
basicas sobre datos multimedia como
imagenes, sonidos o videos

. Desarrolla la creatividad
computacional mediante el espiritu
CEl 1.3 Desarrollar la emprendedor.
creatividad computacional *  Genera ideas originales €
mediante el espiritu innovadoras que resuelvan problemas
emprendedor. y las comparte con sus companeros
. Respeta las normas éticas y
legales en el desarrollo de sus
proyectos.
1.4 Ser capaz de trabajar en . Trabajar en equipo en las
equipo en las diferentes fases diferentes. fases del proyectg de
. construccion de una aplicacion
del proyecto de construccién L )
L ] ) multimedia sencilla.
de una aplicacion multimedia . Colabora y se comunica con los
sencilla, colaborando y demds miembros del equipo.
comunicandose de forma " Respeta las normas de
convivencia y las opiniones ajenas.
adecuada. o
. Asume sus responsabilidades.
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Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

CE2

basicos de funcionamiento
de la Inteligencia Artificial y
su impacto en nuestra
sociedad.

2.1.  Conocer los aspectos
S . Conoce los aspectos
fundamentales de la Ciencia J
fundamentales de la Ciencia de
de datos. datos. Big data, inteligencia artificial.
. Utiliza datos de forma
2.2, Utilizar una variedad de diversa y creativa para simular
datos para simular fenomenos naturales 0 soglales.
fend tural - Presenta evidencias de
en(_)menos nhaturales y trabajo completas y correctas,
sociales. explicando el proceso seguido y los
resultados obtenidos con detalle y
rigor.
. Identifica y explica los
conceptos basicos de la Inteligencia
Artificial y sus aplicaciones en
diferentes ambitos con creatividad y
2.3.  Comprender los principios|  originalidad. _
. Evaltia el impacto social y

ético de la Inteligencia Artificial y
muestra una actitud critica y
responsable ante su uso, proponiendo
soluciones o alternativas a los
problemas o dilemas que plantea.

. Realiza actividades practicas
relacionadas con la Inteligencia
Artificial creando sus propios
proyectos o retos.

2.4.

Ser capaz de construir un
agente inteligente que
emplee técnicas de
aprendizaje automatico.

n Sabe qué es un agente
inteligente y qué técnicas de
aprendizaje automatico existen.

. Muestra interés y curiosidad
por aprender a construir un agente
inteligente, proponiendo mejoras o
innovaciones.

. Realiza actividades practicas
relacionadas con la construccion de
un agente inteligente creando sus
propios proyectos o retos.
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de los analisis.

Competencias Criterios de evaluacion ;
especificas Indicadores de logros
. Conoce y explica los conceptos
basicos de seguridad informatica y las
amenazas mas comunes a las que se
enfrentan los sistemas.
3.1. Conocer los fundamentos . . .
d idad de los sistemas . Ap}wa medidas gie proteccion y
) © segu,rl' prevencion para garantizar la seguridad
informaticos. de los sistemas.
. Realiza actividades practicas
relacionadas con la seguridad informatica
creando sus propios proyectos o retos.
. Sabe qué es el hacking ético y
qué técnicas existen para analizar
sistemas.
CE3 . Muestra interés y respeto por la
3.2.  Aplicar distintas técnicas seguridad y la privacidad de los
para analizar sistemas. sistemas, proponiendo mejoras o
innovaciones.
. Realiza actividades practicas
relacionadas con el hacking ético
creando sus propios proyectos o
retos.
. Conoce herramientas que
facilitan la documentacién de los
resultados de los analisis realizados
3.3.  Documentar los resultados| con las técnicas de hacking ético con

creatividad y originalidad.

. Realiza actividades practicas
relacionadas con la documentacion de
los resultados creando sus propios
proyectos o retos.
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9.4. Instrumentos de evaluacion.

Para obtener informacion en el proceso de evaluacion se utilizaran los siguientes instrumentos:
Observacion sistematica

La observacion en el aula exige estar atentos a la actividad diaria del alumnado en la realizacion de
actividades o de intervenciones en clase. Las intervenciones orales (puestas en comun, didlogos,
entrevistas y asambleas), permiten observar el progreso en la claridad, precision y argumentacion
del propio pensamiento.

Actividades de clase y Trabajos de Investigacion o ampliacion

La realizacion de actividades y trabajos de clase seran desarrollados habitualmente con el ordenador
y permitird evaluar el desarrollo de la autonomia en el trabajo, sus progresos y carencias en el
aprendizaje.

Dentro de este apartado sefialamos:

o Cuestionarios, portfolios, esquemas, resimenes 0 mapas conceptuales que permite al
alumnado la interrelacion de aprendizajes.

. Infografias, carteles, imagenes y presentaciones que facilitan la exposicion de contenidos.

o Edicion de documentos de texto, hojas de calculo o bases de datos que nos permitird
comprobar el uso de aplicaciones de productividad.

. Lista de cotejo.
Pruebas objetivas o examenes

Se realizaran al finalizar determinados bloques tematicos y nos permitiran valorar el grado de
madurez conseguida en el aprendizaje.

El disefio de estas actividades y pruebas debe de atender a una serie de criterios esenciales que el
alumnado debe conocer en su totalidad. Los criterios para su correccion han de ser claros y precisos
y se debe evitar toda ambigiiedad o confusion en la formulacion de las preguntas.

Estas pruebas podran ser: practicas, escritas o formularios de Google.

Las evaluaciones de los ejercicios practicos resultan problematicas por la dificultad que entrafia
demostrar lo que los alumnos/as realizan. Cuando las circunstancias lo permitan los examenes
practicos se enviaran por correo electroénico con el fin de tener una prueba frente a posibles
reclamaciones. En cualquier caso, y ante posibles reclamaciones, se considera que los defectos de
forma en un documento oficial no debe suponer el aprobado del alumnado, en todo caso debe
requerirse un examen de sus conocimientos por parte de la comision técnica correspondiente. No
hacerlo asi, supone favorecer a alumnos/as que no disponen de los conocimientos imprescindibles
para conseguir la evaluacion positiva de la asignatura, y minusvalorar el esfuerzo de sus
compaiieros/as.

9.5. Criterios de calificacion.
La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendré en cuenta el grado de desarrollo de

las competencias especificas, a través del nivel de consecucion de los criterios de evaluacion que
tiene asociados.

La evaluacion de cada criterio se calculara como media aritmética de las evidencias obtenidas tras la
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aplicacion de los instrumentos utilizados y teniendo en cuenta los indicadores de logro.

Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de su calificacion.

La calificacion final de la asignatura se obtendra a partir de las calificaciones conseguidas para las
diferentes competencias especificas que participaran en la nota con el mismo valor porcentual
(media aritmética).

10. Las medidas de atencion a la diversidad.

La programacion se realiza atendiendo a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa
con el alumnado asume como uno de sus principios bésicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de
aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

Las medidas que se adopten estaran dirigidas a responder a las necesidades educativas del
alumnado con el fin de alcanzar los objetivos y contribuir al desarrollo y adquisicion de las
competencias especificas.

Los programas de atencion a la diversidad se clasifican en programas de refuerzo y en programas
de profundizacion y se llevaran a cabo a través de actividades y tareas motivadoras y cercanas a sus
intereses.

10.1. Programas de refuerzo.

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los aprendizajes y
desarrollo de las competencias especificas de las materias y seguir con aprovechamiento las
ensefnanzas de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones siguientes:
a)  Alumnado que no haya promocionado de curso.

Si el alumno/a no aprobd la materia en el curso anterior se realizard un seguimiento
personalizado de su evolucion para estar atentos a posibles dificultades que puedan surgir.
En caso necesario se propondran actividades de refuerzo para reforzar posibles carencias.

Actualmente no tenemos en el departamento ningiin alumno/a que se encuentre en esta
situacion.

b)  Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias/ambitos del
curso anterior.

En las asignaturas de Digitalizacion Y TIC II, no existe alumnado en esta situacion ya que se
imparten en 4° de ESO y 2° de Bachillerato respectivamente.

En el caso de que algiin alumno/a de segundo de bachillerato haya suspendido la asignatura
de TIC I (1° de bachillerato) se elaborara un plan de recuperacion basado en los elementos
curriculares de la materia, respetando los criterios de evaluacion y ofreciendo actividades y
pruebas objetivas con un calendario de actuaciones que el alumnado conocera con la
suficiente antelacion.

Actualmente no tenemos en el departamento ningin alumno/a que se encuentre en esta
situacion.

¢) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacion

Indice 193



IES Beatriz de Suabia Departamento de Tecnologia 2025-26

y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusion.

En estos casos, se realizard un seguimiento personalizado del alumno/a y, si se considera
necesario, se programaran adecuaciones educativas especificas que podran afectar al tipo de
material utilizado, metodologia, organizacion y secuenciacion de contenidos, tiempos de
ejecucion, diversidad en el tipo de actividades y pruebas objetivas...

d) Alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le impidan seguir
con aprovechamiento su proceso de aprendizaje.

En este caso, el alumno/a debera contar con una evaluacion psicopedagdgica que refleje tal
circunstancia, asi como la necesidad de un Programa individualizado de refuerzo del
aprendizaje. Se realizaran adecuaciones, adaptaciones curriculares significativas o no, en
funcion de las necesidades educativas del alumnado. En este sentido, se trabajara en
coordinacion con el Departamento de Orientacién quien nos asesorara en lo referente a este
tema.

Respecto al alumnado con déficit auditivo, se trabajara estrechamente con el profesorado de
Apoyo Curricular y de Audicion y Lenguaje para adaptar la materia a sus necesidades.
Ademés, la plantilla del centro cuenta con intérpretes de lengua de signos que ayudan a este
alumnado a seguir las clases. Encontraremos especial dificultad en las unidades en las que se
trabaja la edicion de audio y video. Se estudiara en cada caso si es posible realizar un
desarrollo satisfactorio de estos temas o no y si es preciso buscar una alternativa de trabajo.

Actualmente no tenemos en el departamento ningin alumno/a que se encuentre en esta
situacion.

10.2. Programas de profundizacion.

Los programas de profundizacion tendran como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que
permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente motivado para el
aprendizaje, asi como para el que presenta altas capacidades intelectuales.

Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de los saberes basicos del curriculo ordinario
sin modificacion de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacion de actividades
que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacion que estimulen la
creatividad y la motivacion del alumnado

En estos casos, se realizard una entrevista personal con el alumno/a en la que se tratara de detectar
aquellos campos de investigacion, relacionados con el uso de las nuevas tecnologias, que mas le
interesan y de forma conjunta se establecera un plan de trabajo. Algunos de estos temas pueden ser
la edicién avanzada de video y audio, programacion, desarrollo web...

11. Materiales y recursos didacticos.

Los materiales y recursos didacticos que se utilizaran son los siguientes:
Ordenadores y Programas.

Para la docencia de esta materia se dispone de un aula de informatica. En el aula existen 30
ordenadores con sistema operativo Windows 10 mas un ordenador de similares caracteristicas para
el profesorado.

PDI. Pizarra digital integrada, que se utilizara como apoyo a las explicaciones tedricas y
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practicas.

Caiién de reproduccion multimedia, que se utilizard como apoyo a las explicaciones tedricas y
practicas.

Apuntes de clase y presentaciones electrénicas, que permitird un mejor seguimiento de la
asignatura.

Relaciones de actividades y practicas, que los alumnos/as trataran de resolver e implementar para
su ejecucion en el ordenador durante las horas destinadas a practicas. Estas practicas se facilitaran al
alumnado en formato digital.

Internet, como un recurso fundamental para el desarrollo de las asignaturas y de las competencias
del alumnado. No s6lo como fuente de informacion sino como herramienta de interaccion y relacion
con el medio. Trabajo con video tutoriales, tutoriales, paginas interactivas...

Portatiles de dotacion TIC, se utilizaran en caso de que sea necesario.

Plataforma Classroom y Google Suite, a través de la cual se compartira material de trabajo y se
propondrén actividades.

14. Evaluacion de la programacion didactica.

La evaluacion de la practica docente es tan importante como la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado. La evaluacion y seguimiento de la programacion debe ser permanente y
continua, de forma que podamos realizar ajustes para alcanzar los objetivos propuestos.

Los parametros que tendremos en cuenta son los siguientes:
o Grado de cumplimiento de la temporalizacion de las materias.

. Grado de adecuacion de los contenidos impartidos a los saberes basicos.

Grado de eficacia de la metodologia aplicada. Estudiar si es necesario utilizar otras
nuevas.

. Grado de adecuacion del material proporcionado en forma de apuntes, presentaciones y
actividades a las caracteristicas del alumnado. Grado de eficacia de este material para la
adquisicion de las competencias especificas.

o Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.

o Estudio de las situaciones de aprendizaje realizadas. Adecuacion para la adquisicion de
las competencias especificas. Grado de autonomia del alumnado en su desarrollo.

o Resultados de las medidas aplicadas de atencion a la diversidad.

o Numero de aprobados. Analisis cuantitativo y cualitativo.
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PROGRAMACION BILINGUE

1.- PROGRAMACION 22 ESO
1.1.- LEGISLACION ESPECIFICA EN MATERIA DE BILINGUISMO
1.2.- OBJETIVOS
1.3.- CONTENIDOS
1.4.-METODOLOGIA
1.5.- ATENCION A LA DIVERSIDAD
1.6.- EVALUACION
2.- PROGRAMACION 32 ESO
2.1.- LEGISLACION ESPECIFICA EN MATERIA DE BILINGUISMO
2.2.- OBJETIVOS
2.3.- CONTENIDOS
2.4.-METODOLOGIA
2.5.-ATENCION A LA DIVERSIDAD
2.6.- EVALUACION

1.- PROGRAMACION 22 ESO

1.1.- LEGISLACION ESPECIFICA EN MATERIA DE BILINGUISMO

La siguiente programacion didactica y la practica docente que de ella emana se rigen por la legislacion
recogida en la parte general de la programacion del departamento, referente a la docencia en espaiol, pero
también por la legislacion especifica relativa al programa de bilingliismo en Andalucia. A continuacion
detallamos las normas que tratan sobre este tema:

- Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Andalucia
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- Orden de 18 de febrero de 2013, por la que se modifican la de 28 de junio de 2011, por la que se regula la
ensefanza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia, y la de 29 de junio de
2011, por la que se establece el procedimiento para la autorizacidn de la ensefianza bilinglie en los centros
docentes de titularidad privada.

- Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula
la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Orden de 19 de mayo de 2015, por la que se regula el procedimiento para el reconocimiento de
acreditacién de los niveles de competencia linglistica en lenguas extranjeras, de acuerdo con el Marco
Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, para el profesorado de ensefianza bilinglie en el dmbito de
la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Orden de 31 de marzo de 2016, por la que se resuelve el procedimiento para el reconocimiento de la
acreditacién de los niveles de competencia linglistica en lenguas extranjeras para el profesorado de
ensefianza bilinglie en el dmbito de la Comunidad Auténoma de Andalucia, correspondiente a la
convocatoria de 2015

- Instrucciones del 15 de Mayo, de la Direccién General de Ordenacién y Evaluacién Educativa, sobre la
organizacion y funcionamiento de la ensefianza bilinglie para el curso 2019/20.

- Instrucciones de 28 de noviembre de 2023, de la Direccién General de Tecnologias Avanzadas y
Transformacion Educativa, sobre la organizacion y funcionamiento de la ensefianza bilinglie en los centros
andaluces.

1.2.- OBJETIVOS

La metodologia AICLE a la que nos referiremos en el correspondiente apartado plantea un
aprendizaje integrado de los contenidos de las ANLs y la L2, de modo que el inglés actie como lengua
vehicular para el aprendizaje de los contenidos disciplinares. Bajo este prisma, los objetivos de la materia de
Tecnologia son, en esencia, los mismos que los de la materia no bilinglie[1]. No obstante, con este enfoque
integrador también nos planteamos, de manera reciproca, una serie de metas para el aprendizaje de la L2
(si se nos permite la licencia, “aprendizaje del inglés a través de la Tecnologia”). Estos objetivos, que seran
trabajados a lo largo de todas las unidades, se sintetizan en los siguientes principios:

- Que el alumnado se encuentre lo mas cerca posible de un ambiente de inmersion linglistica, para lo cual
el inglés sera el idioma preferente en la comunicacion cotidiana (ej. pedir ir al servicio, pasar a clase, abrir
las persianas, llamar al profesor, salir como voluntarios/as a la pizarra, etc); incluso cuando los contenidos
gue estemos tratando sean en castellano. El auxiliar de conversacion es un recurso esencial en esta idea. En
este sentido, trabajaremos el méximo tiempo posible la interaccién comunicativa.

- Que el alumnado trabaje la comprensién lectora, la comprensidn oral y la expresidn escrita, a través del
libro de texto, las fichas elaboradas por el profesor, videos y otros recursos.

- En ultimo lugar, pero no menos importante, que el alumnado mejore sensiblemente en la comunicaciéon
oral. Esto se trabajard a lo largo de todo el curso, siendo un objetivo ultimo y comun de las materias
integrantes del proyecto bilinglie del centro: que el alumnado de 22 ESO sea capaz de realizar en inglés una
presentacién sencilla con diapositivas al acabar el curso.

[1] Los objetivos de la etapa y de la materia se encuentran recogidos en la programaciéon general del
departamento.

1.3.- CONTENIDOS

La seleccidn de contenidos bilinglies seguira el principio general de usar aquellos mas susceptibles (por la
metodologia con la que pueden abordarse, por la complejidad, etc) para este tipo de ensefianza. A
continuacién se presenta el listado de unidades del curso:
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1.-The resolution of the problems.

2.- Graphic expression

3.- Materials: The wood.

4.- Metal material.

5.- Structures.

6.- The computer.

7.- The network of the Internet.

8.- Energy, machines, and mechanisms.
9.- Electric circuits.

10.- Programming.

1.4.-METODOLOGIA

La Tecnologia bilinglie es una materia de drea no linglistica en la que cobran gran relevancia tanto los
contenidos disciplinares como los de la lengua. Pensamos que la mejor forma de trabajar ambos contenidos
de manera que estén bien articulados es a través de un enfoque AICLE®. Dicho enfoque integra ambos tipos
de contenidos. En este sentido, el aprendizaje del inglés no es un fin en si mismo, sino que se trata de que
los alumnos y alumnas aprendan Tecnologia utilizando la lengua inglesa. Prima, por tanto, un enfoque
comunicativo: la lengua es un medio, un vehiculo, para la comunicacién y el conocimiento, no un fin en si
mismo. Para ello utilizaremos materiales propios como aquellos publicados en el Portal del Bilingliismo de la
Junta de Andalucia. Asi lo establecen las instrucciones de 7 de junio de 2017, en su disposicidn quinta.

Ademas, trabajaremos con metodologias innovadoras de aprendizaje cooperativo y peer teaching.

En cuanto a la carga horaria en lengua inglesa, en la distribucidon de contenidos alcanzaremos el establecido
legalmente como minimo, el 50%. No obstante, en caso de percibir el profesor una buena respuesta en el
alumnado ante esa carga horaria en inglés, podria ir plantedndose su incremento paulatino, hasta llegar al
maximo posible. La legislacién es clara en este sentido, cuanto mayor porcentaje de la materia en inglés,
mejor.

Dicho esto, en las clases, en el dia a dia, se dan cantidad de situaciones cotidianas que requieren de la
comunicacién entre alumnos y alumnas y profesorado. Por ejemplo, preguntar y contar cémo nos ha ido el
fin de semana, o las vacaciones, pedir que nos hagan el favor de abrir las ventanas, o pedir cosas como
entrar a clase o ir al bafio, etc. En todas estas situaciones nos comunicaremos en inglés. Precisamente en
estos casos es cuando el enfoque comunicativo alcanza su maximo exponente. De este modo, el porcentaje
real de comunicacion en inglés superara con creces el 50% que fijamos para los contenidos.

1.5.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun las instrucciones de 7 de junio de 2017, el programa bilinglie es un programa dirigido a todo el
alumnado y por tanto, si algin alumno o alumna necesitara una adaptacion del material bilinglie, nosotros
nos encargariamos de realizarla (si es no significativa) y de coordinarnos con el orientador/a en caso de que
fuera significativa.

1.6.- EVALUACION

La evaluacion de la materia se regird por los mismos principios que los establecidos en la programacién

1 Aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera.
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didactica del departamento para 22 de ESO, criterios de calificacién incluidos. El porcentaje dado a los
contenidos en castellano e inglés sera del 50% respectivamente.

Una caracteristica importante de la ensefianza de las ANL en el programa bilinglie de los centros publicos
andaluces es la no penalizacién del contenido en inglés a la hora de calificar los trabajos, exdmenes,
presentaciones orales, etc de los nifos. Esto quiere decir que no se penalizaran errores gramaticales, faltas
de ortografia, etc. Si la intervencién del alumno o alumna es excelente desde el punto de vista de los
contenidos de la Tecnologia, obtendrd la maxima nota, sin importar cuantos errores en inglés haya
cometido. No queremos disuadir al alumnado bilinglie de intentar comunicarse; tampoco crearles una
ansiedad o un miedo al fallo que les desmotivaria.

2.- PROGRAMACION 32 ESO
2.1.-LEGISLACION ESPECIFICA EN MATERIA DE BILINGUISMO

La siguiente programacion didactica y la practica docente que de ella emana se rigen por la legislacion
recogida en la parte general de la programacién del departamento, referente a la docencia en espafiol, pero
también por la legislacion especifica relativa al programa de bilingliismo en Andalucia. A continuacion
detallamos las normas que tratan sobre este tema:

- Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Andalucia

- Orden de 18 de febrero de 2013, por la que se modifican la de 28 de junio de 2011, por la que se regula la
ensefanza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia, y la de 29 de junio de
2011, por la que se establece el procedimiento para la autorizacion de la ensefianza bilinglie en los centros
docentes de titularidad privada.

- Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula
la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Orden de 19 de mayo de 2015, por la que se regula el procedimiento para el reconocimiento de
acreditacién de los niveles de competencia linglistica en lenguas extranjeras, de acuerdo con el Marco
Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, para el profesorado de ensefianza bilinglie en el dmbito de
la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Orden de 31 de marzo de 2016, por la que se resuelve el procedimiento para el reconocimiento de la
acreditacién de los niveles de competencia linglistica en lenguas extranjeras para el profesorado de
enseflanza bilinglie en el dmbito de la Comunidad Auténoma de Andalucia, correspondiente a la
convocatoria de 2015

- Instrucciones del 15 de Mayo, de la Direccion General de Ordenacién y Evaluacion Educativa, sobre la
organizacion y funcionamiento de la ensefianza bilinglie para el curso 2019/20.

-- Instrucciones de 28 de noviembre de 2023, de la Direccion General de Tecnologias Avanzadas vy
Transformacidn Educativa, sobre la organizacidn y funcionamiento de la enseianza bilinglie en los centros
andaluces.

2.2.- OBJETIVOS

La metodologia AICLE a la que nos referiremos en el correspondiente apartado plantea un
aprendizaje integrado de los contenidos de las ANLs y la L2, de modo que el inglés actie como lengua
vehicular para el aprendizaje de los contenidos disciplinares. Bajo este prisma, los objetivos de la materia de
la Tecnologia bilinglie son, en esencia, los mismos que los de la materia no bilinglie[1]. No obstante, con
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este enfoque integrador también nos planteamos, de manera reciproca, una serie de metas para el
aprendizaje de la L2 (si se nos permite la licencia, “aprendizaje del inglés a través de la Tecnologia”). Estos
objetivos, que seran trabajados a lo largo de todas las unidades, se sintetizan en los siguientes principios:

- Que el alumnado se encuentre lo mas cerca posible de un ambiente de inmersion linglistica, para lo cual
el inglés sera el idioma preferente en la comunicacion cotidiana (ej. pedir ir al servicio, pasar a clase, abrir
las persianas, llamar al profesor, salir como voluntarios/as a la pizarra, etc); incluso cuando los contenidos
gue estemos tratando sean en castellano. El auxiliar de conversacion es un recurso esencial en esta idea. En
este sentido, trabajaremos el méximo tiempo posible la interaccién comunicativa.

- Que el alumnado trabaje la comprensién lectora, la comprensidn oral y la expresidn escrita, a través del
libro de texto, las fichas elaboradas por el profesor, videos y otros recursos.

- En ultimo lugar, pero no menos importante, que el alumnado mejore sensiblemente en la comunicacion
oral. Esto se trabajard a lo largo de todo el curso, siendo un objetivo ultimo y comun de las materias
integrantes del proyecto bilinglie del centro: que el alumnado de 32 ESO sea capaz de realizar en inglés una
presentacién sencilla con diapositivas al acabar el curso.

[1] Los objetivos de la etapa y de la materia se encuentran recogidos en la programacion general del
departamento.

2.3.- CONTENIDOS

La seleccidn de contenidos bilinglies seguira el principio general de usar aquellos mas susceptibles (por la
metodologia con la que pueden abordarse, por la complejidad, etc) para este tipo de ensefianza. A
continuacidén se presenta el listado de unidades del curso:

1.- The design and the drawing of objects.

2.- Materials of technical use.

3.-Publication and exchange of information on the Internet.
4.- Automatisms and control system.

5.- Use of spreadsheet.

6.-Mechanisms.

7.-Electric energy.

8.- Electric and electronic circuits.

2.4.-METODOLOGIA

La Tecnologia bilinglie es una materia de drea no linglistica en la que cobran gran relevancia tanto
los contenidos disciplinares como los de la lengua. Pensamos que la mejor forma de trabajar ambos
contenidos de manera que estén bien articulados es a través de un enfoque AICLEZ. Dicho enfoque integra
ambos tipos de contenidos. En este sentido, el aprendizaje del inglés no es un fin en si mismo, sino que se
trata de que los alumnos y alumnas aprendan Tecnologia utilizando la lengua inglesa. Prima, por tanto, un
enfoque comunicativo: la lengua es un medio, un vehiculo, para la comunicacién y el conocimiento, no un
fin en si mismo. Para ello utilizaremos materiales propios como aquellos publicados en el Portal del
Bilingliismo de la Junta de Andalucia. Asi lo establecen las instrucciones de 7 de junio de 2017, en su
disposicion quinta.

2Aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera.
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Ademas, trabajaremos con metodologias innovadoras de aprendizaje cooperativo y peer teaching.

En cuanto a la carga horaria en lengua inglesa, en la distribucion de contenidos alcanzaremos el establecido
legalmente como minimo, el 50%. No obstante, en caso de percibir el profesor una buena respuesta en el
alumnado ante esa carga horaria en inglés, podria ir plantedndose su incremento paulatino, hasta llegar al
maximo posible. La legislacién es clara en este sentido, cuanto mayor porcentaje de la materia en inglés,
mejor.

Dicho esto, en las clases, en el dia a dia, se dan cantidad de situaciones cotidianas que requieren de la
comunicacién entre alumnos y alumnas y profesorado. Por ejemplo, preguntar y contar cémo nos ha ido el
fin de semana, o las vacaciones, pedir que nos hagan el favor de abrir las ventanas, o pedir cosas como
entrar a clase o ir al bafio, etc. En todas estas situaciones nos comunicaremos en inglés. Precisamente en
estos casos es cuando el enfoque comunicativo alcanza su maximo exponente. De este modo, el porcentaje
real de comunicacion en inglés superara con creces el 50% que fijamos para los contenidos.

2.5.-ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun las instrucciones de 7 de junio de 2017, el programa bilinglie es un programa dirigido a todo el
alumnado y por tanto, si algin alumno o alumna necesitara una adaptacion del material bilinglie, nosotros
nos encargariamos de realizarla (si es no significativa) y de coordinarnos con el orientador/a en caso de que
fuera significativa.

2.6.- EVALUACION

La evaluacion de la materia se regira por los mismos principios que los establecidos en la programacion
didactica del departamento para 32 de ESO, criterios de calificacién incluidos. El porcentaje dado a los
contenidos en castellano e inglés sera del 50% respectivamente.

Una caracteristica importante de la ensefianza de las ANL en el programa bilinglie de los centros publicos
andaluces es la no penalizacién del contenido en inglés a la hora de calificar los trabajos, exdmenes,
presentaciones orales, etc de los nifos. Esto quiere decir que no se penalizaran errores gramaticales, faltas
de ortografia, etc. Si la intervencién del alumno o alumna es excelente desde el punto de vista de los
contenidos de la Tecnologia, obtendrd la maxima nota, sin importar cuantos errores en inglés haya
cometido. No queremos disuadir al alumnado bilinglie de intentar comunicarse; tampoco crearles una
ansiedad o un miedo al fallo que les desmotivaria.
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Actividades Extraescolares y complementarias del Dpto de Tecnologia para el curso 2025-2026

Actividades extraescolares de observacion astrondmica asociadas al proyecto STEAM de Investigacion

Aeroespacial.

ACTIVIDAD FECHA PREVISTA GRUPOS
Visita al Parque M* Luisa, Museo de | Febrero 2°y 3°ESO
Artes y Costumbres
Visita Airbus Tablada Abril-Mayo 2°y 3° ESO
Visita centro de Interpretacion | Primera quincena Marzo 2°y 3°ESO
esclusa de Sevilla
Feria de la Ciencia Mayo 2%y 3°
Visita LIPASSAM Diciembre 2°ESO
Visita fabrica COCACOLA Diciembre 2°ESO
Visita Renovables ENDESA Diciembre 2°,3°y 4° ESO
Visita Sierra Nevada Enero-Febrero 3°ESO
Visita Parque Ciencias Granada Enero-Febrero 3°ESO
Visita Casa de la Ciencias Sevilla Marzo 2°ESO
Visita Mezquita de Cérdoba Marzo 2°-3° ESO
Visita ETS Ingenieros Febrero 1° BACH
Visita Caixa Forum Postales Marzo 4° ESO, 1° y 2°

Bach

Visita Feria de la Ciencias Sevilla Abril 2°,3° 4° ESO
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