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1. Descripcion del departamento didactico.

El departamento de Informatica esta formado por:

e Raul Martin Sdnchez perteneciente al departamento de Tecnologias, impartird materias del
departamento durante este curso académico.

e Marcos Antonio Moreno Garrido (jefe del departamento).
El departamento imparte las siguientes materias:
e Digitalizacion de 42 de ESO.
e Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién | en primero de Bachillerato.
e Tecnologias de la Informacion y Comunicacion Il en segundo de Bachillerato.

La asignacion de materias al profesorado es la siguiente:

Digitalizacion 42 ESO Grupos By C
Raul Martin Sanchez (TEC)
Creatividad digital y pensamiento computacional.

Digitalizacion 42 ESO. Grupos A, By D
Marcos A. Moreno Garrido (INF) TICO | de 12 de Bachillerato. Grupos A, By C
TICO Il de 22 de Bachillerato. Grupos Ay B

2. Marco legislativo.

Para la elaboracion de la programacién se han tenido en cuenta las siguientes referencias
legislativas:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién (LOMLOE)

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidon y las ensefianzas
minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos
de Educacién Secundaria.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales se establece la
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ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencidén a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacién
del proceso de aprendizaje del alumnado.

Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo, sobre determinados
aspectos para la organizacién en los centros del drea y materia de religidn y atencién educativa para
el alumnado que no la curse, asi como criterios homologados de actuacién para los centros docentes
en relacion al horario, funciones y tareas del profesorado que imparte religion.

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y formacién
profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linglistica en educacion primaria y educacién secundaria obligatoria.

3. Contextualizacion y caracteristicas de la materia, relacidon con el Plan
de Centro.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha
definido la competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos
(DIGCOMP), estableciéndose cinco dmbitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacion,
creacién de contenido, seguridad y resolucién de problemas.

Las materias que imparte el departamento tienen como finalidad principal desarrollar estos dmbitos
de desempefio formando personas que se desenvuelvan con soltura en el uso de las nuevas
tecnologias y con la capacidad de mantener una actitud critica y responsable ante la gran cantidad
de informacién que la sociedad digital actual maneja. En resumen, ciudadanos que utilicen los
medios tecnoldgicos con seguridad y principios éticos que favorezcan la igualdad y el respeto en un
ambito de trabajo colaborativo.

Esta finalidad conecta directamente con los objetivos generales de nuestro Proyecto Educativo:

e Escuela de calidad formativa potenciando el uso de las TIC.
e Escuela con valores, escuela de convivencia.

e Escuela participativa y emprendedora.

e Escuela comprometida con la igualdad y sostenibilidad.

Ademas, la finalidad conecta con los objetivos relacionados en los puntos Al y A2 de nuestro
Proyecto Educativo, referidos respectivamente a la formacion y al respeto, la convivencia y la
educacion en valores.

3.1. Digitalizacién.

La materia Digitalizacién trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como
en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una
identidad digital adecuada.

El valor educativo de esta materia estd asociado a la integracion de sus competencias especificas en
los contextos del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo habitos que se ponen en juego
constantemente en una sociedad digital y que se constituye como uno de los ejes principales del
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curriculo. Pretende proporcionar al alumnado competencias en la resolucion de problemas sencillos
a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano, asi como la capacidad para
organizar su entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar
digital, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que
favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusidn, mediante la creacién y difusién
de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos:

«Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion» en la que se parte tanto del
conocimiento de la arquitectura y componentes de elementos digitales y sus dispositivos
conectados (hardware) como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos (software).

«Digitalizacidon del entorno personal de aprendizaje» que permite fortalecer los conocimientos
relacionados con la alfabetizacidn digital aportando mas recursos para la busqueda, seleccién y
archivo de la informacién, la creacidn y programacion de contenidos digitales y para la colaboracién
y difusidn de sus aprendizajes.

«Seguridad y bienestar digital» busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas
para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas
estan expuestos en un mundo en el que se interactia constantemente en entornos digitales.

«Ciudadania digital critica», tiene por objeto reflexionar sobre las interacciones que se realizan en
la red, considerando la libertad de expresién digital que debe primar en sus interacciones, ademas
del correcto uso de las licencias y propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos.

3.2. Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion.

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad
las tecnologias de la informacién y la comunicacién y comprenda los principios cientificos que rigen
la disciplina. El alumnado debe poder aplicar una combinaciéon de conocimientos, capacidades,
destrezas y actitudes para usar de forma avanzada dispositivos y programas, asi como para crear
soluciones a problemas de tratamiento de la informacién, utilizando lenguajes informaticos. Se
trata de una formacién clave para su futura incorporacién a estudios posteriores y a la vida laboral.

El alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar, recuperar,
almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia;
comunicarse en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y
colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y
redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos,
realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de
propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccidn de
datos, proteccidn de identidad digital y proteccién de equipos y software; identificar necesidades y
recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a un
propdsito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas
técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacién y la comunicacién; actualizar la
competencia digital propia; y asistir y supervisar a otros y otras.

Los saberes basicos se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los que se
imparte la materia.

En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la informacién y el
ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacion para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el
alumnado realiza una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el
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uso de los programas ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad;
aborda la navegacion segura en redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefo y
programacion de software.

En el segundo curso se abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de Software», «Publicacién de
contenidos» y «Seguridad Informatica». En el primero de ellos, la materia se centra en la creacidn
de aplicaciones propias. Con el blogque de «Publicacién de contenidos» se sumerge en las
posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicaciéon de diversos contenidos como para el
trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y
profesionales. En el Gltimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

4. Competencias especificas, Contenidos y su distribucion temporal.

4.1. Digitalizacion.

Competencias especificas.

1. lIdentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes
domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de
forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicaciéon de uso
cotidiano.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, paraoptimizary gestionar el aprendizaje permanente.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personalesyla propiasalud.

4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en lared, e identificando
sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Saberes basicos.

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucion de
problemas.

DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacidn y configuracién de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de unared domésticay conexidn de dispositivos.

DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracidn y conexién de dispositivos.
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestidn, selecciény archivo de informacion.

DIG.4.B.2. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas paradispositivos moéviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.B.3. Comunicacién y colaboracién en red.
DIG.4.B.4. Publicacidn y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.
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DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataquesa dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestién de identidades
virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la
red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y
licencias de uso.

DIG.4.D.2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red.Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

DIG.4.D.4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideoldgicos,obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién
sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y
comunidades de hardware ysoftware libres.

Distribucion temporal

TRIMESTRE UNIDADES N2 SESIONES
2

Presentacién y Evaluacidn inicial.

Unidad 1: Arquitectura de ordenadores.
DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores. 8

SdA Conoce tu ordenador.

Unidad 2: Sistemas operativos y comunicaciones.

DIG.4.A.2. Sistemas operativos. 6
DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacion e internet.
DIG.4.A.4 Dispositivos conectados.

Unidad 3: Aplicaciones de productividad.

PRIMER TRIMESTRE

e DRIVE. Procesadores de textos.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, 10

seleccidn y archivo de informacidn.
DIG.4.B.2. Edicién y creacidn de contenidos:
aplicaciones de productividad.
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Unidad 4: Aplicaciones de productividad. Continuacién.

e Presentaciones electrdnicas.

Unidad 5: Aplicaciones de productividad. Continuacién.

e Hojas de célculo. 12

e SdA Traducimos a nimeros.

Unidad 6: Creacidn y edicién de contenidos multimedia.

e Edicidn de imagenes y audio. 12

SEGUNDO TRIMESTRE

DIG.4.B.2. Edicion y creacion de contenidos.

Unidad 7: Publicacién y difusion de contenidos
10
DIG.4.B.3. Comunicacién y colaboracién en red.

DIG.4.B.4. Publicacidn y difusion responsable en redes.
Unidad 8: Seguridad y bienestar.

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos.
DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de datos:
identidad, reputacién digital, privacidad y huella 10
digital. Medidas preventivas en la configuracién de
redes socialesy la gestién de identidades virtuales.
DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental.
SdA Seguridad y Bienestar digital

Unidad 9: Ciudadania digital y critica.

TERCER TRIMESTRE

DIG.4.D.1. Interactividad en la red.
DIG.4.D.2. Educacion mediatica. 10
DIG.4.D.3. Gestiones administrativas.
DIG.4.D.4. Comercio electrénico.
DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos.
DIG.4.D.6. Activismo en linea.

4.2. Tecnologias de la Informacidon y Comunicacion I.

Competencias especificas.

1. Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos
y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econdmico y cultural, y su importancia en la innovacion y el empleo.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y
respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes
hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creaciéon de un proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de
forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para

Programacion. Departamento de Informatica. Curso 25/26 Pagina 8 de 63



permitir la produccion colaborativa y la difusion de conocimiento.

5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son implementados en forma de programa, analizando
y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas y resolver problemas.

Saberes basicos.

A. La sociedad de la informacion y el ordenador.
TICO.1.A.1. Impacto de la informatica.
TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacidn y la sociedad del conocimiento.

TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad
en Internet, la creatividad digital, proteccidn de datos, etc.

TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.

TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robética.

TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.

TICO.1.A.2. Informacion digital.
TICO.1.A.2.1. Almacenamiento, transmisidn y tratamientobasico de lainformacién en binario.
TICO.1.A.2.2. Unidades de informacidn.
TICO.1.A.2.3. Representacion de nimeros y texto.
TICO.1.A.2.4. Representacion de imagenes, audio y video.TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.
TICO.1.A.2.6. Compresion.
TICO.1.A.2.7. Archivos.
B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores.

TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.

TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-ldgica.

TICO.1.B.1.4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y ldgica.
Dispositivos. Fiabilidad.

TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva
generacion.

TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacién: datos, control y direcciones.
TICO.1.B.2. Sistemas operativos.

TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.

TICO.1.B.2.2. Gestidon de procesos.

TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.

TICO.1.B.2.4. Gestidn de usuarios.

Programacion. Departamento de Informatica. Curso 25/26 Pagina 9 de 63



TICO.1.B.2.5. Gestidn de dispositivos.
TICO.1.B.2.6. Monitorizacion y Rendimiento.
TICO.1.B.2.7. Instalacién y configuracién. Requisitos y procedimiento.
C. Software de aplicacion para sistemas informaticos.
TICO.1.C.1. Software.
TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.
TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.
TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.
TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacidn de software.
TICO.1.C.1.5. El software y la resolucion de problemas.
TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.
TICO.1.C.2. Procesadores de texto.
TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
TICO.1.C.2.2. Imagenes y tablas.
TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones.
TICO.1.C.2.4. Estilos e Indices.
TICO.1.C.2.5. Plantillas.
TICO.1.C.2.6. Exportacién e importacién.
TICO.1.C.2.7. Comentarios.
TICO.1.C.3. Hojas de calculo.
TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos. TICO.1.C.3.2. Referencias.
TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
TICO.1.C.3.4. Ordenacidn y filtrado.
TICO.1.C.3.5. Graficos.
TICO.1.C.3.6. Exportacion e importacién. Proteccion.
TICO.1.C.4. Bases de datos.
TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
TICO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.
TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.
TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicidon y manipulacion de datos. Comandos basicos en SQL.
TICO.1.C.4.5. Vistas, informes y formularios.
TICO.1.C.4.6. Exportacion e importacion. TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.
D. Internet y redes de ordenadores.
TICO.1.D.1. Internet.

TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.
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TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de
interconexion.

TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.
TICO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmision (TCP).
TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).
TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
TICO.1.D.1.7. Configuracidn basica de ordenadores y dispositivos en red.
TICO.1.D.2. Buscadores.
TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas.
TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.
TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.
TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.
TICO.1.D.2.5. Publicidad online.
TICO.1.D.2.6. Privacidad.
E. Programacion.
TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion.
TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.
TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

TICO.1.E.1.3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones.
Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Comentarios.

TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.

TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.
TICO.1.E.2. Disefio de software y resolucion de problemas.

TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.

TICO.1.E.2.2. Fragmentacion de problemas.

TICO.1.E.2.3. Patrones.

TICO.1.E.2.4. Algoritmos.

TICO.1.E.2.5. Pseudocddigo y diagramas de flujo.

TICO.1.E.2.6. Depuracién.
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Distribucién temporal

TRIMESTRE UNIDADES N2 SESIONES

Presentacién y Evaluacién inicial. 2

Unidad 1: La sociedad de la informacién y el ordenador.

TICO.1.A.1. Impacto de la informatica.
TICO.1.A.2. Informacidn digital.
Unidad 2: El software. Sistemas operativos

TICO.1.C.1. Software.
TICO.1.B.2. Sistemas operativos.
Unidad 3: Procesadores de textos. 12

PRIMER TRIMESTRE

TICO.1.C.2. Procesadores de texto.
Unidad 4: Arquitectura de ordenadores. 4

TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores.
Unidad 5: Hojas de célculo.

TICO.1.C.3. Hojas de calculo.
SdA Traducimos a nimeros
Unidad 6: Internet y redes de ordenadores.

12

TICO.1.D.1. Internet. 6
TICO.1.D.2. Buscadores.

SEGUNDO TRIMESTRE

SdA Todos conectados

Unidad 7: Bases de datos. 10

TICO.1.C.4. Bases de datos.
Unidad 8: Introduccién a la Programacion.

TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion. 10
TICO.1.E.2. Diseio de software y resolucidn de
problemas.

SdA Mentes computacionales.

TERCER
TRIMESTRE

4.3. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion Il.

Competencias especificas.

1. Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos
y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de Ia
informacién y la comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econdmico y cultural, y su importancia en la innovacion y el empleo.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y
respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes
hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear
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producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de
forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para
permitir la produccion colaborativa y la difusién de conocimiento.

5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son implementados en forma de programa, analizando
y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas y resolver problemas.

Saberes basicos.

A. Desarrollo de Software.
TICO.2.A.1. Programacion.

TICO.2.A.1.1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de
lenguajes.

TICO.2.A.1.2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones,
entrada/salida y comentarios.

TICO.2.A.1.3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.
TICO.2.A.1.4. Estructuras de datos.

TICO.2.A.1.5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.
TICO.2.A.1.6. Manipulacién de archivos.

TICO.2.A.1.7. Orientacién a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de
clases.

TICO.2.A.2. Ingenieria de software.
TICO.2.A.2.1. Metodologias de desarrollo.
TICO.2.A.2.2. Entornos de desarrollo integrado.
TICO.2.A.2.3. Ciclo de vida del software.
TICO.2.A.2.4. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
TICO.2.A.2.5. Control de versiones.
TICO.2.A.2.6. Trabajo en equipo y mejora continua.
TICO.2.A.3. Diseiio de software y resolucion de problemas.
TICO.2.A.3.1. Enfoque Top-Down.
TICO.2.A.3.2. Fragmentacion de problemas.
TICO.2.A.3.3. Patrones.
TICO.2.A.3.4. Algoritmos.
TICO.2.A.3.5. Pseudocddigo.
TICO.2.A.3.6. Depuracion.
TICO.2.A.4. La Industria del desarrollo de software.
TICO.2.A.4.1. Transformacién digital.
TICO.2.A.4.2. Exponentes y ejemplos.
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TICO.2.A.4.3. Innovacion.
TICO.2.A.4.4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.
TICO.2.A.4.5. Automatizacidn.
TICO.2.A.4.6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.
B. Publicacion de contenidos.
TICO.2.B.1. La Web.
TICO.2.B.1.1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

TICO.2.B.1.2. Introduccién al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en
cascada (CSS).

TICO.2.B.1.3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
TICO.2.B.1.4. Herramientas de disefo y gestores de contenidos (CMS).

TICO.2.B.1.5. Elaboracién y difusién de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion y
videos.

TICO.2.B.1.6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.
TICO.2.B.2. Trabajo colaborativo.
TICO.2.B.2.1. Herramientas de productividad. Tipos.
TICO.2.B.2.2. Software de comunicacion.
TICO.2.B.2.3. Repositorios de archivos.
TICO.2.B.2.4. Produccion de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.
TICO.2.B.2.5. Gestion de tareas y proyectos.
TICO.2.B.2.6. Derechos de autor.
C. Seguridad Informatica.
TICO.2.C.1. Ciberseguridad.
TICO.2.C.1.1. Proteccidn de la informacidn: confidencialidad, integridad y disponibilidad.
TICO.2.C.1.2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electrénica.

TICO.2.C.1.3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e
imagenes.

TICO.2.C.1.4. Vulnerabilidades.
TICO.2.C.1.5. Software malicioso.
TICO.2.C.1.6. Ataques.
TICO.2.C.2. Privacidad y uso responsable.
TICO.2.C.2.1. Datos personales.
TICO.2.C.2.2. Derechos digitales.
TICO.2.C.2.3. Ciberacoso.
TICO.2.C.2.4. Redes sociales. TICO.2.C.2.5. Buenas practicas.
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Distribucién temporal

TRIMESTRE

UNIDADES

N2 SESIONES

PRIMER TRIMESTRE

Presentacién y Evaluacién inicial.

2

Unidad 1: Seguridad informatica.

TICO.2.C.1. Ciberseguridad.

TICO.2.C.2. Privacidad y uso responsable.

SdA Seguridad Informatica.
Unidad 2: Herramientas de la web social.

TICO.2.B.2. Trabajo colaborativo.

12

Unidad 3: Disefo y edicidn de paginas web.

TICO.2.B.1. La Web.

Unidad 4: Lenguaje HTML y Hojas de estilo CSS.

TICO.2.B.1. La Web.

10

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 4: Lenguaje HTML y Hojas de estilo CSS.

TICO.2.B.1. La Web.

SdA Si no estas en internet...

10

Unidad 5: Ingenieria del software.
TICO.2.A.2. Ingenieria de software.

Unidad 6: Fases del desarrollo del software.

TICO.2.A.3. Disefio de software y resoluciéon de

problemas.

TICO.2.A.4. La Industria del desarrollo de software.

10

TERCER
TRIMESTRE

Unidad 7: Programacion

TICO.2.A.1. Programacion.
SdA Mentes computacionales.

15
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5. Relacion Competencias, Criterios de evaluacion y saberes basicos.

5.1. Digitalizacion

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,
conectar y configurardispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas
operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1,CPSAAS, CE3.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales

DIG.4.A.1.
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién alémbrica e inaldmbrica con | DIG-4.A.3.
una actitud proactiva. DIG.4.A.4.
1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando
sus caracteristicas en funcion de sus necesidades | DIG.4.A.2.
personales, de forma sostenible.
1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,
analizando componentes vy funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, encaso | DIG.4.A.1.

necesario, fomentando un consumo y reposicion de los
sistemas digitales y/ o tecnoldgicos de manera
sostenible yresponsable.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4,CPSAAS, CE3.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante laintegracion de recursos digitales de manera
auténoma.

DIG.4.B.1.
DIG.4.D.1.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcidn
desus necesidades haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad en lared.

DIG.4.B.1.
DIG.4.C.2.
DIG.4.C.3.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando
las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y herramientas mds apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y
licencias de uso.

DIG.4.B.2.
DIG.4.B.4.
DIG.4.D.1.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo
y publicando informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

DIG.4.B.3.
DIG.4.D.5.
DIG.4.D.6.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar
digital, aplicando medidas preventivas y correctivas,
para protegerdispositivos, datos personales y |la propia
salud.

CCL3, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA2,CPSAAS, CC2, CC3.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital
generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

DIG.4.C.2.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas
operativos yantivirus de forma periddica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.

DIG.4.C.1.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor
soluciéon entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental,tanto personal como colectivo.

DIG.4.C.3.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

4. Ejercer una ciudadania digital critica,conociendo las
posibles acciones que realizar en la red, e identificando
sus repercusiones, para hacer un uso activo,
responsabley ético de la tecnologia.

CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4,CE1.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y

respetando la privacidad y las licencias de uso y | DIG.4.D.3.
propiedad intelectual en la comunicacidn, colaboracién DIG.4.D.5.
y participacidn activa en la red, basadas en el respeto
mutuo.
4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales
en las gestiones administrativas, y el comercio

e . . DIG.4.D.3.
electrénico,siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias | DIG.4.D.4.

para diversos colectivos.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad
y libertad de expresién que suponen los medios

DIG.4.D.1.
digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en DIG.4.D.2.
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos | DIG.4.D.6.
y caducidad.
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso
y desarrollo ecosocialmente responsable de las DIG.4.D.5.

tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

5.2. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion |

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

1. Reconocer el proceso de transformacion como agente
de cambio, analizandoaspectos positivos y negativosde
dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion en Ia
sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econdmico y cultural, y su importancia en la innovacion y el
empleo.

STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologiasde la
informacién y la comunicacién en latransformacion de la

sociedad actual. TICO.1.A.1
1.2. Explicar como se representa digitalmente Ia
informacién en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccién empleados. TICO.1.A.2
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos,
utilizando de forma segura, responsable y respetuosa

2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores vy
equipos informaticos, identificando los subsistemas que

dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento | los componen, explicando sus caracteristicas y | TICO.1.B.1
de los componentes hardware y software que | relacionando cada elemento con las prestaciones del
conforman ordenadores y equipos digitales. conjunto.
2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas
CCL1, CP2, STEMZ2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2. opgraFlvos de' forma basica, monitorizando vy | TICO.1.B.2
optimizando el sistema para su uso.
3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones | 3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada
informaticas, atendiendo a cuestiones de diseno, | aplicacionesinformaticas para la creacidn de contenidos | TICO.1.C.1
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un | digitales y la resolucién de problemas especificos.
proyelcto web, tl:))a':ca cre;rt proc':luccti:lones digitales que 3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de
cumpfan unos objetivos determinados. manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y | TICO.1.C.2
unos objetivos complejos.
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1, | 3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de manera
CCECA.1. avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos | TICO.1.C.3
objetivos complejos.
3.4. Disenar, crear y manipular una base de datos
. . o TICO.1.C.4.
relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
4. Comprender el funcionamiento de Internet y de | 4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo
las tecnologias de busqueda, analizando de forma critica | su arquitectura, principales componentes y los | TICO.1.D.1
los contenidos publicados y fomentando un uso | protocolos de comunicacién empleados.
compart‘ltl:lo de la .|nforma.C|or'1,, para pe‘rm.|t|r la 4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo
produccion colaborativa y la difusidon de conocimiento. . . .
como se seleccionan y organizan los resultados, . 5
TICO.1.D.

CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

evaluando de forma critica los contenidos y recursos
disponibles en la red.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son
implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software,
para desarrollar y depurar aplicaciones informdticas y
resolver problemas.

STEM2, CD2, CD3, (D4, CPSAA1.2,CC1, CE1.

5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de

un lenguaje de programacioén, analizar la estructura de | TICO.1.E.1
programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la
informacién, dividiéndolos en subproblemas y | TICO.1.E.2

definiendo algoritmos que los resuelvan.

5.3. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion Il

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

1. Reconocer el proceso de transformacién como agente
de cambio, analizandoaspectos positivos y negativosde
dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion en la

1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de
desarrollo de software en la sociedad actual, en especial
en lainnovacién y el empleo.

sociedad actual, su impacto en los ambitos social, TICO.2.A.4.
econdomico y cultural, y su importancia en la innovacion y el
empleo.
STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CEL.
2. Configurar ordenadores y equipos informdticos, | 2.1. Emplear medidas de seguridad informatica
utilizando de forma segura, responsable y respetuosa | necesarias para la proteccidon de las personas y de sus TICO2.C.1
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento | datos, comprendiendo los principios de la B
de los componentes hardware y software que | ciberseguridad, identificando amenazasy riesgos.
conforman ordenadores y equipos digitales. 2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer
CCL1, CP2, STEMZ2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2. contenido, contactos o conductas inapropiadas, | TICO.2.C.2

sabiendo informar al respecto.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberesbasicos

3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones
informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un
proyecto web, para crear producciones digitales que

3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web,
integrando informacion textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que
se pretende conseguir, midiendo, recogiendo vy

cumplan unos objetivos determinados. analizando datos de uso. TICO.2.B.1
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1,
CCEC4.1.
4. Comprender el funcionamiento de Internetyde | 4.1.  Trabajar colaborativamente en la creaciéon de
las tecnologias de busqueda, analizando de forma critica | contenidos digitales, usando herramientas de
los contenidos publicados y fomentando un uso | comunicacién y productividad, comprendiendo vy
compartido de la informacién, para permitir la | respetando los derechos de autor en el entorno digital. TICO.2.B.2
produccidn colaborativa y la difusién de conocimiento. o
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.
5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son | 5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones
implementados en forma de programa, analizando y | informaticas en las que se emplee una aproximacion | TICO.2.A.1.
aplicando los principios de la ingenieria del software, | modular y diferentes estructuras de datos.
paral desarrcl)olllar y depurar aplicaciones informaticas y 5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una
resolver problemas. aplicacion, trabajando de forma colaborativa, | TICO.2.A.2.
empleando un entorno de desarrollo integrado.
STEM2, CD2, CD3, CD4,CPSAA1.2,CC1,CE1l. |5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la
informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccion, definiendo | TICO.2.A.3

algoritmos que los resuelvan e identificando problemas
y soluciones similares.
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6. Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias
basicas.

6.1. Educacidén Secundaria Obligatoria.

La etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades que le permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidon de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar
en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas
personas, apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros
hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como
patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora,
reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.
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I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la
comprensién de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de
culturas.

En el anexo VI de la Orden de Educacién Secundaria de 30 de mayo de 2023 se relacionan los
descriptores operativos de las competencias claves con los objetivos de esta etapa educativa.

Concretamente, la materia de Digitalizacidn contribuye a alcanzar los siguientes objetivos: a, b, ¢, d,
e f,ghjk I mn.

Las competencias especificas de Digitalizacion estdn relacionadas con el perfil competencial
correspondiente a través de los descriptores operativos de la siguiente manera:

Conexion entre Competencias especificas y descriptores operativos
ei;?c?;tczzc(i::) Descriptores operativos.
CE1 STEM1, STEM2, CD4, CD5,CPSAA1, CPSAAS, CE3.
CE2 CD1, CD2, CD3, CPSAA1,CPSAA4, CPSAAS, CE3.
CE3 CCL3, STEM5, CD1, CD4,CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3.
CE4 CD3, CD4, CPSAA1, CC1,CC2,CC3,CC4, CE.

El caracter integrador de la competencia digital (CD), favorece que la materia de Digitalizacion
contribuya a desarrollar en el alumnado el resto de competencias claves de forma interconectada.
De esta forma, la materia contribuye a la competencia en comunicacién linglistica (CCL) a través de
la adquisicion de vocabulario técnico relacionado con el mundo de las TIC, la busqueda de
informacidén de diversa naturaleza en diversas fuentes y la publicacién y difusién de contenidos que
supone el uso de la expresidn oral y escrita en multiples contextos. Por otra parte, el continuo
trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras lo que contribuye a la
adquisicion de la competencia plurilingtie (CP).

El desarrollo de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM) se consigue a través del uso de programas especificos en los que se trabaja con férmulas,
graficos y diagramas; la manipulacion y uso de herramientas y dispositivos electrdnicos y su
interconexion asi como la resolucién de problemas técnicos que puedan surgir en su manejo diario.

Ademas, desde esta materia se programardn actividades a lo largo del curso que fomenten el
pensamiento computacional y la programacion, proporcionando a los estudiantes herramientas y
habilidades esenciales para la resolucién de problemas de manera légica y estructurada.

La competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) y la competencia ciudadana (CC)
estan intimamente ligadas en el desarrollo de esta asignatura ya que se persigue como uno de sus
objetivos principales la formacién de una ciudadania responsable y educada que respete la
propiedad intelectual y los derechos de los demas, con actitud critica frente a la informacion que
les llega a través de las redes sociales e internet.
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La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de las TIC esta en auge, siendo
esta materia un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera la competencia en
conciencia y expresion culturales (CCEC). A través de esta drea se potencia el respeto y una actitud
abierta a la diversidad de la expresién cultural.

Finalmente, la contribucidén de esta materia a la competencia emprendedora (CE) se centra en el
fomento de la innovacién asi como en la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante
usos informaticos cada vez mas presentes en nuestra sociedad.

6.2. Bachillerato.

La etapa de Bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidén de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel
de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad
linglistica andaluza en todas sus variedades.

f) Expresarse con fluidez y correcciéon en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la comunicacidn.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social, valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la
cultura andaluza, tales como el flamenco y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad,
para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y
universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente, conociendo y apreciando el medio fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio
de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climaticoy en la
defensa del desarrollo sostenible.

En el anexo IV de la Orden de Bachillerato de 30 de mayo de 2023 se relacionan los descriptores
operativos de las competencias claves con los objetivos de esta etapa educativa.

Concretamente, la materia de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién contribuye a alcanzar
los siguientes objetivos: a, b, ¢, d, e, f, g, h,i,j, k, I, m, n, i.

Las competencias especificas de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion estan relacionadas
con el perfil competencial correspondiente a través de los descriptores operativos de la siguiente
manera:

Conexion entre Competencias especificas y descriptores operativos
ei(;?c?;tczz‘;i::) Descriptores operativos.
CE1 STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CEL.
CE2 CCL1, CP2,STEM2,CD2,CD3, CD4, CPSAAL.2.
CE3 CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,CC1,CE1, CCECA4.1.
CE4 CCL1, CP2,STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,CC1, CE1.
CES STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CEL.

Finalmente, el curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a desarrollar en el
alumnado las diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD),
permite desarrollar el resto de competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la
materia contribuye a la competencia en comunicacion lingtiistica (CCL), al ser empleados medios de
comunicacién electrdnica. Asimismo, el enfoque de trabajo por proyectos cooperativos -en un marco
digital- conlleva la adquisicién y mejora de las destrezas linglisticas, ya que supone la redacciéon de
documentos de descripcidn y organizacidn de dichos proyectos, y la exposicidn oral del producto final al
resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
facilita la competencia plurilingtie (CP), ya que la documentacion a explorar y la informacién revisada se
muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucién de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento en continuo
procesode cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia
personal, social y deaprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el analisis de lainformacion digital
y el ajuste de los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades.
Por otra parte, la competencia ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social
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que tienen lugar en la interaccion en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que
rigen el funcionamiento de la sociedad del conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicién de la capacidad creadora y estética
guardan conexién con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y
expresion culturales (CCEC). La profundizacién en dichas competencias se concreta a través de actividades
como laelaboracionde contenidos digitales y laintegracion de los mismos en producciones diversas.

7. Incorporacidn de los contenidos de caracter transversal.

Los contenidos transversales son temas de ensefianza y de aprendizaje que no hacen referencia,
directa o exclusiva, a ningun area curricular concreta, ni a ninguna edad o etapa educativa en
particular, sino que afectan a todas las areas y que deben ser desarrollados a lo largo de todo el
proceso de aprendizaje.

Estos temas o principios pedagdgicos estan formulados en el Decreto 102/2023 y 103/2023, de 9 de
mayo, en su Articulo 6.

Para Educacion Secundaria Obligatoria:

e Lalectura, ala que los alumnos han de dedicar 30 minutos diarios.

e Laintegracidny la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

e El desarrollo sostenible y el medio ambiente, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra.

e Lainteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestidn
de emociones, desarrollando principios de empatia mediante la resolucién pacifica de
conflictos.

e El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore,
las distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza.

e El emprendimiento.

e Lareflexion y la responsabilidad del alumnado, el desarrollo del pensamiento critico.

Para Bachillerato:

e Laintegraciény la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e El desarrollo sostenible y el medio ambiente.

e El funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacidn, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra.

e Elcuidadoy la especial atencion al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

e El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad.

e Laresolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la
tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

Desde el departamento de Informatica y a través de las materias que imparte, los temas
transversales se trabajaran a lo largo del afio fomentando la convivencia y la solidaridad entre el
alumnado, el respeto y cumplimiento de las normas vy, por supuesto, haciendo patente en todo
momento la educacién en igualdad. La actitud ante el alumnado, el sistema de trabajo en el aula
potenciando la creacion de un ambiente dptimo y agradable.

El uso de las tecnologias de la informacidén y comunicacién articula la actividad diaria en el aula por
lo que su integracién y manejo estd garantizado en los propios contenidos de la materia.
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7.1. Tratamiento de la lectura.

Dentro de la planificaciéon que realice la jefatura de estudios para cada equipo educativo se
planificaran lecturas relacionadas con articulos de interés sobre el uso de las nuevas tecnologias,
seguridad informatica, inteligencia artificial, nanotecnologia, pensamiento computacional etc.
Algunas de las paginas web que utilizaremos serdn las siguientes:

e https://www.inesem.es Seccion OPEN INESEM —> Revista digital

e https://www.muyinteresante.es/temas/informatica

e https://tecnologia2l.com

e https://noticiasdelaciencia.com/

Posteriormente a las lecturas se podra buscar informacidn complementaria en internet, realizar
debates, puestas en comun y cuestionarios para desarrollar la reflexion y el pensamiento critico.

Por otra parte, el propio caracter transversal e integrador de las materias que imparte el
departamento permite utilizar estos temas transversales como contenido en las diferentes practicas
gue, sobre el uso de aplicaciones de productividad, se estudian. De esta forma, se utilizaradn las
presentaciones electrénicas para trabajar el patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad
auténoma, hojas de calculo para analizar datos sobre reciclaje, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacion, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra y procesadores de
textos como medio para presentar este tipo de informacion.

En el desarrollo de algunas de estas practicas se fomentara el uso del trabajo colaborativo.

7.2. Fomento del razonamiento matematico.

De forma paralela al tratamiento de la lectura en el aula, se programaran actividades que fomenten en el
alumnado el desarrollo del razonamiento matematico.

Las actividades propuestas tendran un disefio comun:

e Llectura y analisis del texto. Todas las actividades tendran un texto introductorio para centrar la
actividad en un contexto cotidiano y relacionado transversalmente con la Digitalizacion.

e Comprension lectora. Se abordardn preguntas sobre el texto para comprobar la
comprensién lectora del alumnado lo que nos permitira trabajar de forma simultanea el
tratamiento de la lectura.

e Analisis de datos y calculos. Resolucién de ejercicios matematicos relacionados con la
tematica de la lectura.

e Representacion grafica. Se usara la hoja de cdlculo de Google para representar datos
descritos en la lectura.

e Reflexion final. El alumnado tendra que redactar una reflexién final a través de una serie de
cuestiones que le guiaran en este proceso.
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8. Metodologia.

El método didactico que se desarrolla en el area de Informatica se define en funcidon de los objetivos
a conseguir y del modelo de ensefianza/aprendizaje a utilizar, dicho modelo se fundamenta en una
idea central que impregna la actividad en el aula: educar para la adaptacién continua del alumnado
a las nuevas tecnologias; no centrdndonos basicamente en la adquisicion de conocimientos
conceptuales sino atendiendo al desarrollo de estrategias y procedimientos que le posibiliten a
"aprender a aprender".

Uno de los principios metodolégicos del proceso de ensefianza-aprendizaje en el que nos
fundamentamos es la interdisciplinariedad. El cardcter transversal de la informatica facilita la
relacion de esta asignatura con las demas areas. Se pretendera, siempre que sea posible, la
coordinacién con otros departamentos interesados en utilizar las TIC para mejorar el proceso de
consecucion de los objetivos de sus materias.

Se utilizaran diversos tipos de métodos en funcién de las caracteristicas de cada competencia y los
saberes basicos, pero todos ellos responderan a una serie de caracteristicas comunes propias del
aprendizaje significativo que se pretende:

e Crear situaciones de aprendizaje motivadoras.
e Propiciar la explicitacidén de los esquemas previos.
e Propiciar el progreso conceptual.

e Promover situaciones de aplicacion de lo aprendido.

- Los tipos de métodos son los siguientes:

e Meétodo basado en la exposicion oral del profesor (apoyado en los recursos multimedia del
aula), atrayendo y manteniendo la atencién del alumnado a través del didlogo con los
mismos sobre temas relacionados con la materia y cercanos a sus intereses, asi como
mediante aportaciones espontaneas que surjan en el aula, enriqueciendo los distintos
puntos de vistas sobre la asignatura y su relacién con el entorno.

e Método basado en la demostracion practica y coordinada de una tarea por parte del
profesor que el alumnado seguira desde sus puestos de trabajo. Posteriormente, siempre se
propiciardn situaciones para que el alumnado desarrolle esa misma tarea de forma
auténoma.

e Meétodo basado en el trabajo auténomo y colaborativo. A través de actividades practicas o
situaciones de aprendizaje, el alumnado trabajard de forma individual o por parejas,
favoreciendo y valorando el trabajo auténomo y colaborativo, los distintos ritmos de
aprendizaje y la responsabilidad de realizar la tarea.

e Método de descubrimiento. Se delimita al alumnado las tareas a realizar, bien a través de
una actividad prdctica o una situacidn de aprendizaje, se le ofrecen unas pautas minimas de
actuacioén orientadas hacia el método cientifico (leer con atencién, pensar antes de actuar
analizando las distintas posibilidades de respuesta, reflexionar sobre la experiencia,...). El
alumnado por si mismo investigara la forma de realizar la tarea.

Se trabajara de forma individual cuando el alumnado matriculado en cada grupo asi lo permita. No
obstante, se propondran actividades que favorezcan el trabajo en equipo y colaborativo, esencial
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en el mundo de la informatica.

Se potenciard el uso de las nuevas tecnologias para la comunicacidn entre el profesor y el alumnado:
entrega de actividades y trabajos, exdmenes, comunicacién de resultados, dudas... y el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién inclusiva,
posibilitando el uso flexible de herramientas y medios para la realizacién de las tareas, diferentes
ritmos de trabajo asi como una presentacion sencilla e intuitiva de las actividades y contenidos.

Como plataformas basicas de trabajo se usardn las herramientas ofrecidas por la G Suite de Google:
Classroom, Drive y Gmail. A través de estas plataformas se mantendra la comunicacién con el
alumnado.

En general, se propiciara un clima de clase afectivo y agradable, que potencie la interaccidén entre
iguales, alumnado/profesor y la convivencia pacifica en el aula.

En lo referente a los espacios y tiempos, el espacio comun utilizado habitualmente es el aula de
informatica. El horario sera el establecido por el curriculo y la organizacion de los tiempos dentro
del aula atendera a los objetivos y contenidos propuestos en la programacion.

8.1. Actividades.

Las actividades que se van a realizar a lo largo del curso en las asignaturas que imparte el
departamento seran actividades de motivacion, desarrollo, valoracidn y aplicacidn de lo aprendido.

Las actividades de motivacidon van a suponer un acercamiento al tema en cuestién, para ello se
podran usar cuestionarios de deteccidon de ideas previas, visualizacién de videos o busquedas en
Internet que produzcan en el alumnado dudas o conflictos cognitivos y cierta incertidumbre por
conocer. Posteriormente se podra realizar bien una puesta en comun, o bien el profesor elaborara
un inventario con las ideas mas representativas.

También se podran usar técnicas como el torbellino de ideas, que permita esbozar en la pizarra, o
utilizando aluna herramienta digital como Padlet, los conocimientos previos de los alumnos. A partir
de ellos se construird un mapa conceptual en el que se recojan los aspectos basicos a desarrollar.

Las actividades de desarrollo pretenden poner en contacto los conocimientos previos del alumnado
con los nuevos contenidos, esto supondra la modificacién de las ideas previas en aras de la
construccion de nuevos aprendizajes.

Debido al cardcter practico de la materia, las actividades se realizaran frente al ordenador y
consistirdn en la realizacidon de actividades practicas que ilustren los contenidos que se estén
trabajando en cada momento, tras una primera fase de explicacidon o exposicién de un contenido
por parte del profesor, el alumnado llevara a cabo individualmente y/o por parejas, de forma
autéonoma, los aspectos tratados en esa sesion a través de las practicas de trabajo.

Dentro de este bloque de actividades ubicamos las situaciones de aprendizaje, que implican la
realizacion de un conjunto de actividades articuladas a través de un eje contextual que desarrolle
las competencias especificas de la materia.

Respecto a las actividades de valoracion y aplicacidon de lo aprendido apuntar que son esenciales
ya que permite al alumnado asimilar comprobar el nivel competencial adquirido.

También se realizardn trabajos de exposicion oral y verbalizacién de lo aprendido.

8.2. Situaciones de aprendizaje.

Ver Anexo .
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9. Procedimientos de evaluacidn del alumnado y criterios de calificacion.

9.1. Caracteristicas de la evaluacion.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomard
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se
medira el grado de consecucidn de las competencias especificas.

La evaluacién serd integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado deberd tenerse
en cuenta el grado de consecucién de las competencias especificas a través de la superacién de los
criterios de evaluacion que tienen asociados.

El cardcter integrador de la evaluacién no impedird al profesorado realizar la evaluacion de cada
materia de manera diferenciada en funcién de los criterios de evaluacidon que, relacionados de
manera directa con las competencias especificas, indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

La evaluacion serd continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener
en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que
se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, para adoptar las medidas necesarias
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias clave que le permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

La evaluacién de la practica docente se llevara a cabo en el contexto del aula y en el conjunto del
centro a través de las sesiones de evaluacidn inicial y las sesiones de evaluacién realizadas al final
de cada trimestre.

9.2. Evaluacion inicial.

Evaluacidn con cardcter diagndstico que se realiza al comienzo del curso escolar con la finalidad de
obtener informacién para ajustar la respuesta educativa mdas adecuada de manera individualizada.

La evaluacién inicial del alumnado sera competencial y se basara principalmente en la observacion
teniendo como referente las competencias especificas de las materias que permitira la toma de
decisiones.

En las primeras sesiones del curso se realizardn una serie de actividades que abordaran,
principalmente, cuestiones basicas sobre la competencia digital del alumnado para conocer su
situacidn de partida y las posibles dificultades que puedan encontrar para desarrollar con éxito las
competencias especificas de la materia.

El contenido de estas actividades es el siguiente:

e Manejo de la G Suite de Google. Herramienta base para el desarrollo diario de las clases.
Correo electrénico, almacenamiento y organizacion de la informacidn en DRIVE.

e Tareas basicas de edicion de documentos, capturas de pantalla, compresién de archivos.
e Manejo basico de sistema operativo.
e Actividades de gammificacién sobre pensamiento computacional.

e Cuestionarios de tematica concreta relacionada con la materia.
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El resultado de estas actividades y la observacion del desarrollo en el desempefio de las mismas nos
aportara informacién para afrontar la reunién de equipo educativo de evaluacion inicial en la que,
junto al equipo docente y con el asesoramiento del departamento de orientacidn, se realizara la
propuesta y adoptard las medidas educativas de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales para el alumnado que las precise.
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9.3. Evaluacidn del proceso de aprendizaje.

Como se ha comentado anteriormente, en la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado se tendra en cuenta el grado de consecucion de las
competencias especificas a través de la superacién de los criterios de evaluacién que tienen asociados y que deben ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacidn de las acciones que describen.

A continuacién se describen los indicadores de logros asociados a cada competencia especifica. La evaluaciéon de cada indicador de logro vendra
establecida por el instrumento de calificacién establecido en cada caso.

Digitalizacion.

Competencias

v Criterios de evaluacion Indicadores de logros
especificas

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicandolos
conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicaciéon aldmbrica e inaldmbrica con una actitud
proactiva.

Conoce la arquitectura de un ordenador. Identifica sus

partes y sus funciones.

= Conoce los elementos que componen una red y sus
funciones.

= Configura esquematicamente una red.

= Conecta diferentes dispositivos entre si.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus | = Conoce los elementos que forman un sistema operativo.
CEl caracteristicas en funcion de sus necesidades personales, de | = Configura los elementos basicos del SO.

forma sostenible. » Instala y desinstala aplicaciones.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,
analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones de manera critica vy
reformulando el procedimiento, en caso necesario,
fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/ o tecnoldgicos de manera sostenible yresponsable.

= |dentifica problemas técnicos sencillos y sabe resolverlos.
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Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

CE2

2.1. Gestionar el aprendizaje en el dambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de manera autonoma.

= Busca, administra,
informacion.

® |nteractia en la red respetando los derechos de la
propiedad intelectual y usando la netiqueta.

gestiona, selecciona y archiva la

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funciéon desus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas
bésicas de seguridad en la red.

» Busca, administra, gestiona, selecciona y archiva Ila
informacion usando herramientas del entorno personal de
aprendizaje.

* Conoce y aplica medidas de seguridad de proteccion de
datos en el uso de redes sociales.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y herramientas mdas apropiadas para generar
nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

= Edita documentos de texto aplicando formatos de texto,
parrafo y pagina. Inserta tablas e imagenes.

= Edita hojas de cdlculo aplicando férmulas y funciones.
Aplica formatos de celda. Inserta graficos.

= Disefa presentaciones electrénicas. Aplica formatos a las
diapositivas. Inserta animaciones y transiciones. Inserta
imagenes y graficos.

= Disefla pdaginas web sencillas utilizando gestores
contenidos.

= Publica en la red controlando los permisos sobre los
usuarios.

* Interactua en la red respetando los derechos de la
propiedad intelectual y usando la netiqueta.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo vy
publicando informacidon y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

= |nteractia en la red respetando los derechos de la
propiedad intelectual y usando la netiqueta.

= Mantiene una actitud critica y respetuosa en el uso de las
nuevas tecnologias y en sus intervenciones en espacios
colaborativos.
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Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

CE3

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generadaen
internet, configurando las condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

Conoce conceptos: identidad, reputacion y huella digital.
Conoce y aplica medidas de seguridad de proteccion de
datos en el uso de redes sociales.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

Conoce y aplica medidas de seguridad frente a posibles
riesgos y amenazas.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.

Conoce los posibles riesgos y amenazas al bienestar
personal en el uso de las TIC.

Conoce y actua de forma adecuada ante posibles
situaciones de violencia y riesgo en la red.

CE4

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital vy
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacion
activaenlared, basadas en el respeto mutuo.

Interactia en la red respetando los derechos de la
propiedad intelectual y usando la netiqueta.

Mantiene una actitud critica y respetuosa en el uso de las
nuevas tecnologias y en sus intervenciones en espacios
colaborativos.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas, y el comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso vy
aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

Conocer los servicios disponibles en internet gracias al uso
de las nuevas tecnologias, tales como el comercio
electrdnico, gestiones administrativas...

Analizar las diferencias sociales que el acceso a las nuevas
tecnologias puede suponer.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad vy
libertad de expresién que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los mensajes que se
reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Interactia en la red respetando los derechos de la
propiedad intelectual y usando la netiqueta.

Conoce y utiliza herramientas colaborativas en la web.
Detecta posibles noticias falsas y fraudes en internet.
Mantiene actitud critica y respetuosa en el uso de las TIC y
en sus intervenciones en espacios colaborativos.
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Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y
desarrollo eco socialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

= Mantiene una actitud critica y respetuosa en el uso de las
TIC y en sus intervenciones en espacios colaborativos.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion |

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la
informacién y la comunicaciéon en latransformacion de la
sociedad actual.

= Analiza el impacto de las TIC en la sociedad. Aparicion de
nuevos sectores laborales.

= Diferencia entre sociedad de la informacién y sociedad del
conocimiento.

= Analiza posibilidades y riesgos de las TIC.

CEl 1.2. Explicar cémo se representa digitalmente la informacién | = Conoce las unidades de almacenamiento de |la
en forma de secuencias binarias y describir los mecanismos de informacidn. Pasa de una a otra.
abstraccion empleados. = Representa informacion numérica y textual en diferentes
sistemas de numeracion.
= Conoce como se representa digitalmente la informacién
en forma de imagenes, audio y video.
2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos
informaticos, identificando los ~subsistemas que los | = Conoce la arquitectura de un ordenador. Las partes que la
componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada compone y las funciones de cada una de ellas.
CE2 elemento con las prestaciones del conjunto.

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de
forma basica, monitorizando y optimizando el sistema para su
uso.

= Conoce la arquitectura y funciones de un sistema
operativo.

= Configura las caracteristicas basicas del sistema operativo.

= |nstala aplicaciones.
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Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

CE3

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones
informaticas para la creacidon de contenidos digitales y la
resolucién de problemas especificos.

= Conoce los diferentes tipos de software y sus aplicaciones.
Combina su uso correctamente en la resolucién de
problemas.

= Utiliza las herramientas colaborativas.

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de
manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos
objetivos complejos.

» Edita documentos usando el procesador de textos vy
aplicando formatos de fuente, parrafo y pdagina.

» |nserta imagenes y tablas.

= Aplica edicién avanzada: estilos, indices, combinaciones de
correspondencia...

= Exporta e importa documentos.

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de manera
avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos objetivos
complejos.

= Edita hojas de cdlculo aplicando formatos de celda y
manejando rangos y referencias.

= Utiliza operaciones matemadticas bdsicas y funciones
l6gicas, matematicas, estadisticas y de texto.

= Ordena tablas y utiliza filtros.

= |nserta diferentes tipos de graficos a partir de unos datos
dados.

= Exporta e importa hojas de calculo en diferentes formatos.

3.4. Diseiiar, crear y manipular una base de datos relacional
sencilla, utilizando comandos de SQL.

= (Crea bases de datos relacionales utilizando SGBD.

= (Crea tablas y genera formularios, consultas e informes.

= Utiliza comandos bdsicos de lenguajes de definicion vy
manipulacién de datos (SQL).
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Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su
arquitectura, principales componentes y los protocolos de
comunicacion empleados.

= Conoce la arquitectura basica de
funcionamiento.

= Conoce los principales protocolos de comunicacion.

internet y su

o 4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo c6mo | = Realiza busquedas avanzadas en internet.
se seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma | = Cconoce y respeta los derechos de la propiedad en
critica los contenidos y recursos disponibles en la red. intelectual y los diferentes tipos de licencias.
5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un | = Conoce la estructura bdsica de un lenguaje de
lenguaje de programacion, analizar la estructura de programas programacion y su sintaxis.
sencillos y desarrollar pequenas aplicaciones. = Define constantes y variables.
= Utiliza de forma apropiada operadores y expresiones
l6gicas.
= Maneja diferentes tipos de datos utilizdndolos
adecuadamente.
CEs = Utiliza operaciones de entrada y salida.

= Utiliza de forma correcta instrucciones condicionales e
iterativas.

= Utiliza las bibliotecas del lenguaje de programacion.

= Realiza trazas de los programas.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la
informacién, dividiéndolos en subproblemas y definiendo
algoritmos que los resuelvan.

= Disefia algoritmos y los representa a través de

pseudocddigo y diagramas de flujo.

= Resuelve problemas dividiéndolos en subproblemas mas
sencillos. Enfoque Top-Down.
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Tecnologias de la Informacidn y Comunicacion Il

Competle.nuas Criterios de evaluacion Indicadores de logros
especificas
1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo | «  Apaliza el impacto de las TIC en la sociedad. Aparicién de
CEl de software en la sociedad actual, en especial en la innovacién nuevos sectores laborales especialmente en la industria
y el empleo. del desarrollo del software.
2.1. Emplear medidas de seguridad informdtica necesarias | ® Conoce los principios basicos de las Seguridad Informatica.
para la proteccién de las personas y de sus datos, Concepto de Ciberseguridad.
comprendiendo los principios de la ciberseguridad, | * Conoce los diferentes tipos de seguridad informatica y los
identificando amenazas y riesgos. aplica.
= |dentifica amenzas y riesgos de los sistemas informaticos.
CE2 2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, | ® Conoce y aplica medidas de seguridad de proteccion de
contactos o conductas inapropiadas, sabiendo informar al datos en el uso de redes sociales.
respecto. ® Interactua en la red respetando los derechos de la
propiedad intelectual y usando la netiqueta.
= Mantiene una actitud critica y respetuosa en el uso de las
nuevas tecnologias y en sus intervenciones en espacios
colaborativos.
3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando | = Disefa paginas web y blogs con herramientas especificas
informacidn textual, grafica y multimedia, teniendo en cuenta analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas
CE3 a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas vy
midiendo, recogiendo y analizando datos de uso. teniendo en cuenta la funcidn a la que esta destinada.
= Utiliza el lenguaje de marca y las hojas de estilo para la
creacién de paginas web.
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Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logros

4.1. Trabajar colaborativamente en la creacién de
contenidos digitales, usando herramientas de comunicaciény

* Trabaja de forma colaborativa utilizando herramientas de
productividad en la creacién de contenidos digitales.

CE4 - .
productividad, comprendiendo y respetando los derechos de | »  Conoce y respeta los derechos de autor y las licencias
autor en el entorno digital. digitales.
5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informdticas en | ® Conoce la estructura basica de un lenguaje de
las que se emplee una aproximacion modular y diferentes programacion y su sintaxis.
estructuras de datos. = Define constantes y variables.
= Utiliza de forma apropiada operadores y expresiones
l6gicas.
= Maneja diferentes tipos de datos utilizandolos
adecuadamente.
= Utiliza operaciones de entrada y salida.
= Utiliza de forma correcta instrucciones condicionales e
iterativas.
CES = Utiliza las bibliotecas del lenguaje de programacion.

= Realiza trazas de los programas.
= Tiene nociones bdsicas de la programacién orientada a
objetos.

5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una
aplicacién, trabajando de forma colaborativa, empleando un
entorno de desarrollo integrado.

= Conoce y aplica las fases del ciclo de vida de la ingenieria
del software.

5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la
informacién, dividiéndolos en subproblemas, empleando
mecanismos de abstraccién, definiendo algoritmos que los
resuelvan e identificando problemas y soluciones similares.

= Disefla algoritmos y los representa a través de
pseudocddigo y diagramas de flujo.
= Resuelve problemas dividiéndolos en subproblemas mas

sencillos. Enfoque Top-Down.
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9.4. Instrumentos de evaluacion.

Para obtener informacién en el proceso de evaluacién se utilizaran los siguientes instrumentos:
Observacion sistematica

La observacién en el aula exige estar atentos a la actividad diaria del alumnado en la realizacién de
actividades o de intervenciones en clase. Las intervenciones orales (puestas en comun, didlogos,
entrevistas y asambleas), permiten observar el progreso en la claridad, precisién y argumentacion
del propio pensamiento.

Actividades de clase y Trabajos de Investigacion o ampliacion

La realizacioén de actividades y trabajos de clase seran desarrollados habitualmente con el ordenador
y permitira evaluar el desarrollo de la autonomia en el trabajo, sus progresos y carencias en el
aprendizaje.

Se tendra en cuenta el nivel de ejecucién y desarrollo, la calidad de los contenidos y el respeto de
los plazos establecidos para la entrega de las tareas.

Dentro de este apartado sefialamos:

e Cuestionarios, portfolios, esquemas, resimenes o mapas conceptuales que permite al
alumnado la interrelacién de aprendizajes.

e Infografias, carteles, imagenes y presentaciones que facilitan la exposicion de contenidos.

e Edicion de documentos de texto, hojas de cdlculo o bases de datos que nos permitira
comprobar el uso de aplicaciones de productividad.

e Lista de cotejo.
Pruebas objetivas o examenes

Se realizardn al finalizar determinados bloques tematicos y nos permitiran valorar el grado de
madurez conseguida en el aprendizaje.

El disefio de estas actividades y pruebas debe de atender a una serie de criterios esenciales que el
alumnado debe conocer en su totalidad. Los criterios para su correccién han de ser claros y precisos
y se debe evitar toda ambigiiedad o confusién en la formulacién de las preguntas.

Estas pruebas podran ser: practicas, escritas o formularios de Google.

Las evaluaciones de los ejercicios practicos resultan problematicas por la dificultad que entrafia
demostrar lo que los alumnos/as realizan. Cuando las circunstancias lo permitan los examenes
practicos se enviaran por correo electrénico con el fin de tener una prueba frente a posibles
reclamaciones. En cualquier caso, y ante posibles reclamaciones, se considera que los defectos de
forma en un documento oficial no debe suponer el aprobado del alumnado, en todo caso debe
requerirse un examen de sus conocimientos por parte de la comision técnica correspondiente. No
hacerlo asi, supone favorecer a alumnos/as que no disponen de los conocimientos imprescindibles
para conseguir la evaluacién positiva de la asignatura, y minusvalorar el esfuerzo de sus
compafieros/as.

9.5. Criterios de calificacion.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendrd en cuenta el grado de desarrollo de
las competencias especificas, a través del nivel de consecucion de los criterios de evaluacién que
tiene asociados.

La evaluacion de cada criterio se calculard como media aritmética de las evidencias obtenidas tras
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la aplicacion de los instrumentos utilizados y teniendo en cuenta los indicadores de logro.

Los criterios de evaluacidon contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de su calificacién.

La calificacidn final de la asignatura se obtendrd a partir de las calificaciones conseguidas para las
diferentes competencias especificas que participaran en la nota con el mismo valor porcentual
(media aritmética).

10. Las medidas de atencion a la diversidad.

La programacién se realiza atendiendo a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa
con el alumnado asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos
de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

Las medidas que se adopten estaran dirigidas a responder a las necesidades educativas del
alumnado con el fin de alcanzar los objetivos y contribuir al desarrollo y adquisicién de las
competencias especificas.

Los programas de atencion a la diversidad se clasifican en programas de refuerzo y en programas
de profundizacidn y se llevaran a cabo a través de actividades y tareas motivadoras y cercanas a sus
intereses.

10.1. Programas de refuerzo.

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los aprendizajes y
desarrollo de las competencias especificas de las materias y seguir con aprovechamiento las
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

Estardn dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones siguientes:
a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

Si el alumno/a no aprobd la materia en el curso anterior se realizard un seguimiento
personalizado de su evolucidn para estar atentos a posibles dificultades que puedan surgir.
En caso necesario se propondran actividades de refuerzo para reforzar posibles carencias.

Actualmente no tenemos en el departamento ningln alumno/a que se encuentre en esta
situacion.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias/ambitos del
curso anterior.

En las asignaturas de Digitalizacion Y TIC Il, no existe alumnado en esta situacidn ya que se
imparten en 42 de ESO y 22 de Bachillerato respectivamente.

En el caso de que algtiin alumno/a de segundo de bachillerato haya suspendido la asignatura
de TIC | (12 de bachillerato) se elaborara un plan de recuperacion basado en los elementos
curriculares de la materia, respetando los criterios de evaluacién y ofreciendo actividades y
pruebas objetivas con un calendario de actuaciones que el alumnado conocerd con la
suficiente antelacién.
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c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacion
y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusion.

En estos casos, se realizard un seguimiento personalizado del alumno/a vy, si se considera
necesario, se programaran adecuaciones educativas especificas que podran afectar al tipo
de material utilizado, metodologia, organizacién y secuenciacién de contenidos, tiempos de
ejecucion, diversidad en el tipo de actividades y pruebas objetivas...

d) Alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le impidan seguir
con aprovechamiento su proceso de aprendizaje.

En este caso, el alumno/a debera contar con una evaluacién psicopedagdgica que refleje tal
circunstancia, asi como la necesidad de un Programa individualizado de refuerzo del
aprendizaje. Se realizaran adecuaciones, adaptaciones curriculares significativas o no, en
funcién de las necesidades educativas del alumnado. En este sentido, se trabajara en
coordinacién con el Departamento de Orientacién quien nos asesorara en lo referente a este
tema.

Respecto al alumnado con déficit auditivo, se trabajara estrechamente con el profesorado
de Apoyo Curricular y de Audicién y Lenguaje para adaptar la materia a sus necesidades.
Ademas, la plantilla del centro cuenta con intérpretes de lengua de signos que ayudan a este
alumnado a seguir las clases. Encontraremos especial dificultad en las unidades en las que
se trabaja la edicion de audio y video. Se estudiard en cada caso si es posible realizar un
desarrollo satisfactorio de estos temas o no y si es preciso buscar una alternativa de trabajo.

Actualmente no tenemos en el departamento ninglin alumno/a que se encuentre en esta
situacion.

10.2. Programas de profundizacion.

Los programas de profundizacién tendrdan como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que
permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente motivado para el
aprendizaje, asi como para el que presenta altas capacidades intelectuales.

Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de los saberes basicos del curriculo ordinario
sin modificacion de los criterios de evaluacién establecidos, mediante la realizacion de actividades
gue supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacién que estimulen la
creatividad y la motivacién del alumnado

En estos casos, se realizard una entrevista personal con el alumno/a en la que se tratara de detectar
aquellos campos de investigacién, relacionados con el uso de las nuevas tecnologias, que mas le
interesan y de forma conjunta se establecera un plan de trabajo. Algunos de estos temas pueden
ser la edicidon avanzada de video y audio, programacion, desarrollo web...

11. Materiales y recursos didacticos.

Los materiales y recursos didacticos que se utilizaran son los siguientes:
Ordenadores y Programas.

Para la docencia de esta materia se dispone de un aula de informatica. En el aula existen 30
ordenadores con sistema operativo Windows 10 mas un ordenador de similares caracteristicas para
el profesorado.
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PDI. Pizarra digital integrada, que se utilizard como apoyo a las explicaciones tedricas y practicas.

Cafion de reproduccion multimedia, que se utilizarda como apoyo a las explicaciones tedricas y
practicas.

Apuntes de clase y presentaciones electrénicas, que permitird un mejor seguimiento de la
asignatura.

Relaciones de actividades y practicas, que los alumnos/as trataran de resolver e implementar para
su ejecucion en el ordenador durante las horas destinadas a prdcticas. Estas practicas se facilitaran
al alumnado en formato digital.

Internet, como un recurso fundamental para el desarrollo de las asignaturas y de las competencias
del alumnado. No sélo como fuente de informacion sino como herramienta de interaccién y relacién
con el medio. Trabajo con video tutoriales, tutoriales, paginas interactivas...

Portatiles de dotacién TIC, se utilizaran en caso de que sea necesario.

Plataforma Classroom y Google Suite, a través de la cual se compartira material de trabajo y se
propondran actividades.

12. Actividades complementarias y extraescolares.

El Departamento de Informatica, junto a la coordinacién TDE del centro, propone la realizacién de
las siguientes actividades complementarias:

e Taller con el alumnado de 12 de ESO sobre el “Uso positivo de las TIC. Buenas practicas en
internet” a realizar en principio en el primer trimestre.

e Actividad para el alumnado de 42 de ESO del Plan director de la Policia Nacional sobre el
tema “Seguridad en internet”. La fecha de realizacién y el tipo de agrupamiento esta
pendiente de confirmacién.

Ademads, se participard en aquellas actividades que desde el drea de coordinacién cientifica se
propongan.

13. Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo.

El Programa CIMA tiene como objetivo general impulsar la innovacién educativa y la mejora continua del
aprendizaje a través de la puesta en marcha de diferentes Lineas de Actuacidn enfocadas al tratamiento de
la competencia global con la que formar a nuestros jovenes para su participacion en la sociedad actual, desde
un enfoque sistémico e integral de la intervencion.

Dentro de este programa, el departamento de Informatica participara en los siguientes proyectos:
e STEAM relacionado con la computacion y robdtica.

o Grupo de trabajo: utilizacion de ChatGPT como herramienta educativa.

14. Evaluacion de la programacion didactica.

La evaluacidon de la practica docente es tan importante como la evaluaciéon del proceso de
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aprendizaje del alumnado. La evaluacion y seguimiento de la programaciéon debe ser permanente y
continua, de forma que podamos realizar ajustes para alcanzar los objetivos propuestos.

Los parametros que tendremos en cuenta son los siguientes:

Grado de cumplimiento de la temporalizacién de las materias.
Grado de adecuacién de los contenidos impartidos a los saberes basicos.
Grado de eficacia de la metodologia aplicada. Estudiar si es necesario utilizar otras nuevas.

Grado de adecuacion del material proporcionado en forma de apuntes, presentaciones y
actividades a las caracteristicas del alumnado. Grado de eficacia de este material para la
adquisicion de las competencias especificas.

Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.

Estudio de las situaciones de aprendizaje realizadas. Adecuacion para la adquisicion de las
competencias especificas. Grado de autonomia del alumnado en su desarrollo.

Resultados de las medidas aplicadas de atencién a la diversidad.

Numero de aprobados. Andlisis cuantitativo y cualitativo.
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15.Anexo l. Situaciones de aprendizaje.

Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.

Conoce tu ordenador.

Manual de resolucién de incidencias.
Curso: 42 de ESO

Primer trimestre.

Justificacion.

En el contexto actual de la sociedad digital en la que vivimos inmersos, el ordenador es un elemento
habitual en el entorno en el que interactda el alumnado pero érealmente conoce cémo funciona? ¢Qué
hay “dentro”? O simplemente le damos al botdn vy listo. Para comprender la magnitud de los cambios y
avances tecnoldgicos es interesante conocer las partes que lo componen y cémo funcionan, qué precio
tienen y las prestaciones que ofrecen. Pero queremos ir mas alla, fomentar la autonomia en la resoluciéon
de pequeiias incidencias informaticas que puedan resolverse con facilidad.

Competencias especificas.

CE 1. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, conectar y configurardispositivos a redes
domeésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de
forma sostenible las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

CE 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

CE 4. Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacerun
uso activo,responsabley ético de la tecnologia.

Criterios de evaluacion.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicandolos conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica
conuna actitud proactiva.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos,analizando componentes y funciones de
los dispositivos digitales, evaluando las soluciones
de manera critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario, fomentando un consumo y
reposicion de los sistemas digitales y/ o
tecnoldgicos de manera sostenible yresponsable.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidosdigitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mdas apropiadas
para generar nuevo conocimiento y herramientas
mas apropiadas para generar nuevo conocimientoy
contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autory licencias de uso.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracién y participacién activa
en lared, basadas en el respeto mutuo.
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Saberes basicos.

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracidn y resolucion de problemas.
DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracidn y conexidn de dispositivos.

DIG.4.B.2. Edicion y creacidon de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas paradispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

Secuenciacidon didactica. Recursos y materiales.
Actividad 1. Motivacién. Visionado de un video explicativo de cdmo se monta un ordenador.

Actividad 2. Explicacion de la arquitectura del ordenador por parte del profesor. El alumnado completara
durante la explicacidn un cuadernillo informativo que le servira como apuntes del tema y ayudara a
mantener la atencién.

Actividad 3. Cuestionario de Google sobre arquitectura del ordenador.

Actividad 4. Realizacion de un presupuesto con hoja de calculo para un ordenador con limite econdmico.
El alumnado buscard la informacidn referente a piezas, modelos y precios en paginas web oficiales. El
presupuesto en hoja de cdlculo deberd estar programadas con férmulas para la suma de precios, cdlculo
de totales e IVA.

Actividad 5. Realizacidn de un logo para la factura.

Actividad 6. Realizacién de un cartel de publicidad de ofertas informaticas para la tienda online de la que
hemos recabado la informacién.

Actividad 7. Producto final. Una vez familiarizados con la arquitectura basica de un ordenador,
proponemos realizar un manual en procesador de textos, donde se recojan las incidencias mds habituales
gue nos podemos encontrar y su resolucidon. En cada apartado se indicard la fuente de donde se ha
obtenido la informacidn respetando asi los derechos de autor.

Evaluacién del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacidn.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacion, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucidn de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacién a los instrumentos aplicados.

C1.1y C1.3 Cuestionarios.
C2.3 Documento de texto, documento de hoja de cdlculo, imagen y carteleria.

C4.1 Documento de texto.

Atencion a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendrdn en cuenta atendiendo al uso de diferentes
herramientas de productividad para realizar las actividades en funcion del nivel de conocimiento y
capacidad del alumnado.

Se tendrd en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo
mas tiempo de ejecucidn si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensenanza: valoracion y dificultades encontradas.
Los indicadores que se usaran para la evaluacién de la practica docente son los siguientes:

= Resultados de la evaluacidn de la materia.

=  Adecuacién de la metodologia aplicada.

= Adecuacién de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.

= Eficacia de las medidas de atencidén a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacién.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.
Traducimos a numeros.

Presentacion y exposicion de un informe estadistico.

Curso: Cuarto de ESO.
Segundo trimestre.

Justificacion.

La hoja de cdlculo es una herramienta potente y flexible y su aplicacién es multidisciplinar, estd presente
en multitud de campos como la economia, la contabilidad, la produccién y la logistica, gestidn de recursos
humanos... es mas que evidente por tanto su importancia de la sociedad actual.

El conocimiento de su funcionamiento y las multiples aplicaciones en todas las dreas del curriculo la sitian

como una herramienta imprescindible.

Competencias especificas.

CE 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

CE 4. Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacerun
uso activo,responsabley ético de la tecnologia.

Criterios de evaluacion.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas
para generar nuevo conocimiento y herramientas
mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.
2.4, Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, = compartiendo y  publicando
informacidon y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa vy
respetuosa.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la

comunicacion, colaboracién y participacién activa
en lared, basadas en el respeto mutuo.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad vy libertad de expresidon que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma
critica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de
un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

Saberes basicos.

DIG.4.B.2. Edicidn y creacidén de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas paradispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e
ideoldgicos,obsolescencia programada, soberania tecnoldgicay digitalizacion sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres.
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Secuenciacion diddactica. Recursos y materiales.
Actividad 1. Creamos equipos. La clase se divide en parejas. En un documento compartido (Ficha de
equipos) desde un enlace accesible se especifica nombre del equipo y componentes.
Actividad 2. Seleccion del tema. Esta actividad es fundamental para el desarrollo de la situacion de
aprendizaje ya que las parejas tendran que decidir el tema sobre el que van a realizar el estudio teniendo
en cuenta que esta decisidn influird de forma decisiva en la forma en la que recabaran los datos para
analizar: formulario de Google si se va a realizar un estudio local en el instituto o web del Instituto Nacional
de estadistica https://www.ine.es/ si se va a realizar un estudio mas global.
Se realizard una propuesta de posibles tematicas. Indicar tema en el documento Ficha de equipos.
Actividad 3. Trabajo de campo. En funcién de las decisiones de cada equipo:

e Disefo de formulario para la recogida de informacién y envio.

e Recabar informacién y tabulacién, bien del formulario o buscando en la web del INE.

e Disefno de la hoja de calculo y creacidn de graficos graficos.
Actividad 4. Generacidn del informe. Con las tablas y gréficos generados en la hoja de calculo, se traslada
la informacion al documento que se va a utilizar para realizar la presentacién. Puede ser un documento
PDF, presentacion electrdnica usando PowerPoint, Genially, Prezi...
Actividad 5. Presentacion publica del informe. Exposicion.

Evaluacion del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacion.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacidn, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucién de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacién a los instrumentos aplicados.

C2.3 Documento de Presentaciéon del informe. Documento Hoja de célculo. Tablas y Graficos.

C2.4 Documento Hoja de célculo. Tablas y Graficos.

C4.1 Documento Hoja de célculo. Formulario de recoleccion de informacién. Documento de Presentacién
del informe.

C4.3 Documento Hoja de célculo. Formulario de recoleccion de informacién. Documento de Presentacién
del informe.

C4.4 Documento Hoja de célculo. Formulario de recoleccion de informacién. Documento de Presentacién
del informe.

Atencion a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendran en cuenta atendiendo al uso de diferentes
herramientas de productividad para realizar las actividades en funcidn del nivel de conocimiento y
capacidad del alumnado.

Se tendrd en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo
mas tiempo de ejecucidn si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensefanza: valoracion y dificultades encontradas.
Los indicadores que se usaran para la evaluacién de la practica docente son los siguientes:
=  Resultados de la evaluacidn de la materia.
= Adecuacion de la metodologia aplicada.
= Adecuacion de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.
= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.
Seguridad y Bienestar digital.

Trivial sobre Ciberseguridad.

Curso: 42 de ESO.

Tercer trimestre.

Justificacion.

Internet es una red que conecta ordenadores y personas de todo el mundo. Existe una nueva forma de
comunicacion que nos aporta muchas ventajas pero no esta exenta de riesgos. Actualmente la informacién
es un bien muy preciado y tenemos que manejarla con seguridad.

Competencias especificas.

CE 3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar
digital, aplicando medidas preventivas y correctivas,
para proteger dispositivos, datos personales y la

Criterios de evaluacion.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital
generadaen internet, configurando las condiciones
de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales

propia salud. de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas
operativos y antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones
gue representan una amenaza en la red, escogiendo
la mejor solucién entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y
valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidosdigitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mdas apropiadas
para generar nuevo conocimiento y herramientas
mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y

CE 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.
2.4, Interactuar en espacios virtuales de

comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, = compartiendo y  publicando
informacidon y datos, adaptdndose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

Saberes basicos.

B. Seguridad y bienestar digital.

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc).
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Secuenciacion diddactica. Recursos y materiales.

Actividad 1. Decdlogo de buenas practicas. A partir de informacion facilitada el alumnado tendrd que
elaborar una infografia o cartel con los 10 consejos que considere mds interesantes respecto a la seguridad
informatica en la red.

Actividad 2. Contraseiias seguras.

Actividad 3. Amenazas y ataques en la red y cémo prevenirlos. Descargar una plantilla que el alumnado
tendrd que completar buscando informacion en internet.

Actividad 4. Multiconcepto. En esta actividad el alumnado escribird un correo electrénico al profesor
indicando con sus palabras y de forma clara la diferencia existente entre identidad digital, reputacion
digital y huella digital.

Actividad 5. Cuestionario punto de control 1 (CP1) con el que el alumnado podra comprobar su
aprendizaje.

Actividad 6. Redes sociales seguras. Realizar una presentacion electrénica usando Presentaciones de
Google sobre las Redes sociales. Contenido:

e Definicidn red social.
e Ejemplos de redes sociales.
e Configuracién de privacidad en redes sociales. Selecciona tu red social favorita. Buscar informacién
en la web de incibe.
e Consejos para mejorar la seguridad de mis redes sociales.
Actividad 7. Debate: “Situaciones de violencia y riesgo en la red”.

Actividad 8. Actividad final. Realizar por grupos un trivial sobre seguridad y bienestar digital usando la
aplicacion Genially.

Evaluacion del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacion.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacidn, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucidn de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacion a los instrumentos aplicados.

C3.1 Infografia o cartel Decdlogo de buenas practicas. Actividad 4.
C3.2 Documento DRIVE Practica Contraseias seguras.

C3.3 Plantilla Amenazas y ataques en la red y soluciones.

C3.1 C3.2 C3.3 Cuestionario PC1. Actividad final.

C2.3Y C2.4 Presentacién Redes sociales Y Producto final Genially.

Atencion a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendran en cuenta atendiendo al uso de diferentes
herramientas de productividad para realizar las actividades en funcion del nivel de conocimiento y
capacidad del alumnado.

Se tendrd en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo
mas tiempo de ejecucidn si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensefianza: valoracidn y dificultades encontradas.
Los indicadores que se usaran para la evaluacion de la practica docente son los siguientes:

= Resultados de la evaluacién de la materia.

=  Adecuacién de la metodologia aplicada.

=  Adecuacién de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.

= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.

Todos conectados

Presentacién sobre Redes de ordenadores. Exposicion.
Curso: Primero bachillerato.

Segundo trimestre.

Justificacion.

La necesidad de compartir informacién y comunicarnos ha hecho que las redes de ordenadores estén
presentes en muchos ambitos de nuestra sociedad, desde grandes empresas hasta los hogares.

Hoy en dia, es imposible pensar en un dispositivo tecnoldgico que no esté conectado a una red u a otro
dispositivo de alguna manera por lo que es importante conocer como se realiza esa conexion y qué
elementos intervienen.

Por otra parte, internet es un medio en el que nos movemos diariamente para buscar informacién pero...

éson eficaces esas busquedas?

Competencias especificas.

CE 4. Comprender el  funcionamiento de
Internet y de las tecnologias de busqueda,
analizando de forma critica los contenidos
publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la  produccién
colaborativa y la difusién de conocimiento.

CE 3. Usar, seleccionar y combinar multiples
aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones
de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la
creacién de un proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan unos objetivos
determinados.

Criterios de evaluacion.

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet,
conociendo su arquitectura, principales
componentes y los protocolos de comunicacién
empleados.

4.2. Buscar recursos digitales en Internet,
entendiendo como se seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma critica los
contenidos y recursos disponibles en la red.

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada
aplicaciones informaticas para la creacidon de
contenidos digitales y la resolucién de problemas
especificos.

Saberes basicos.
TICO.1.D.1. Internet.

TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.
TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inaldmbricas y dispositivos de

interconexion.

TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.
TICO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmisién (TCP).

TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

TICO.1.D.1.7. Configuracion basica de ordenadores y dispositivos en red.

TICO.1.D.2. Buscadores.
TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas.
TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.
TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.
TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.
TICO.1.D.2.5. Publicidad online.
TICO.1.D.2.6. Privacidad.
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Secuenciacion diddactica. Recursos y materiales.

Actividad 1. Creamos grupos. La clase se dividird en equipos de trabajo de forma libre. En un documento
compartido (Ficha de equipos) desde un enlace accesible se especificara la informacién de los mismos:
nombre del equipo, componentes y rol de cada uno de ellos. En el documento compartido se aportaran
las funciones de los roles disponibles.

Actividad 2. Organizacion. El jefe/a de equipo creara una presentacion de Google compartida, o con otra
aplicacion que el alumnado sugiera que permita el trabajo colaborativo. Distribucion de tareas:
elaboracion de contenidos, disefio, interactividad...

Se aportara un archivo con el contenido especifico que debe tener el trabajo para facilitar el reparto.
Actividad 3. Realizacién de la presentaciéon. Exposiciones.

Actividad 4. Preguntas y respuestas. En el documento Ficha de equipos cada grupo elaborard al menos
cinco preguntas tipo test de tres opciones sobre el trabajo indicando la respuesta correcta.

Actividad 6. Formulario sobre redes de ordenadores elaborado por el profesor usando como base las
preguntas propuestas por cada equipo. Se podria sustituir el formulario por un Kahoot para utilizar la
gamificacion.

Actividad 7. Realizacion de un cuestionario dirigido sobre bldsquedas avanzadas en internet y derechos de
la propiedad intelectual y licencias digitales.

Evaluacién del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacion.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacion, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucidn de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacién a los instrumentos aplicados.

C4.1 Presentacion electrénica. Cuestionario de actividad 6.

C4.2 Cuestionario Buscadores (actividad 5).

C3.1 Presentacion electrénica.

Atencidn a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendrdn en cuenta atendiendo al uso de diferentes
herramientas de productividad para realizar las actividades en funciéon del nivel de conocimiento y
capacidad del alumnado.

Se tendrd en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo
mas tiempo de ejecucién si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensefnanza: valoracion y dificultades encontradas.
Los indicadores que se usaran para la evaluacién de la practica docente son los siguientes:
= Resultados de la evaluacidn de la materia.
= Adecuacion de la metodologia aplicada.
=  Adecuacion de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.
= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcién del producto final.

Traducimos a nimeros.

Presentacidn y exposicion de un informe estadistico.
Curso: Primero bachillerato.

Segundo trimestre.

Justificacion.

La hoja de cdlculo es una herramienta potente y flexible y su aplicacién es multidisciplinar, esta
presente en multitud de campos como la economia, la contabilidad, la produccién y la logistica,
gestidon de recursos humanos... es mas que evidente por tanto su importancia de la sociedad
actual.

El conocimiento de su funcionamiento y las multiples aplicaciones en todas las areas del curriculo
la sitian como una herramienta imprescindible.

Competencias especificas. Criterios de evaluacion.

CE 3. Usar, seleccionar y combinar multiples | 3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada
aplicaciones informdticas, atendiendo a | aplicaciones informdticas para la creacion de
cuestiones de  disefio, usabilidad vy | contenidos digitales y la resolucién de
accesibilidad, incluyendo la creacion de un | problemas especificos.

proyecto web, para crear producciones | 3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de cdlculo de
digitales que cumplan unos objetivos | manera avanzada, dados unos requisitos de
determinados. usuario y unos objetivos complejos.

CE 4. Comprender el funcionamiento de | 4.2. Buscar recursos digitales en Internet,
Internet y de las tecnologias de busqueda, | entendiendo cdémo se seleccionan y organizan
analizando de forma critica los contenidos | los resultados, evaluando de forma critica los
publicados y fomentando un uso compartido de | contenidos y recursos disponibles en la red.
la informacién, para permitir la produccién
colaborativa y la difusidon de conocimiento.

Saberes basicos.

TICO.1.C.3. Hojas de calculo.
TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.
TICO.1.C.3.2. Referencias.
TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
TICO.1.C.3.4. Ordenacién y filtrado.
TICO.1.C.3.5. Graficos.
TICO.1.C.3.6. Exportacion e importacidn. Proteccion.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Actividad 1. Creamos equipos. La clase se divide en parejas. En un documento compartido (Ficha
de equipos) desde un enlace accesible se especifica nombre del equipo y componentes.

Actividad 2. Seleccion del tema. Esta actividad es fundamental para el desarrollo de la situacion
de aprendizaje ya que las parejas tendran que decidir el tema sobre el que van a realizar el estudio
teniendo en cuenta que esta decisién influird de forma decisiva en la forma en la que recabaran
los datos para analizar: formulario de Google si se va a realizar un estudio local en el instituto o
web del Instituto Nacional de estadistica https://www.ine.es/ si se va a realizar un estudio mas
global.

Se realizara una propuesta de posibles tematicas. Indicar tema en el documento Ficha de equipos.
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Actividad 3. Trabajo de campo. En funcidn de las decisiones de cada equipo:

e Disefio de formulario para la recogida de informacién y envio.

e Recabar informacién y tabulacién, bien del formulario o buscando en la web del INE.

e Diseiio de la hoja de calculo y creacién de graficos graficos.
Actividad 4. Generacién del informe. Con las tablas y graficos generados en la hoja de calculo, se
traslada la informacion al documento que se va a utilizar para realizar la presentacién. Puede ser
un documento PDF, presentacion electrénica usando PowerPoint, Genially, Prezi...

Actividad 5. Presentacidn publica del informe. Exposicién.

Evaluacién del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacion.

La evaluacion del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de
evaluacién, a través de los cuales se mediremos el grado de consecucién de las competencias
especificas. A continuacidn se asocian los criterios de evaluacion a los instrumentos aplicados.

C3.1 Documento de Presentacion del informe.
C3.3 Documento Hoja de cdlculo. Tablas y Graficos.

C4.2 Documento Hoja de cdlculo. Formulario de recoleccion de informacion.

Atencion a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendrdn en cuenta atendiendo al uso de
diferentes herramientas de productividad para realizar las actividades en funcién del nivel de
conocimiento y capacidad del alumnado.

Se tendrd en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo
ofreciendo mas tiempo de ejecucién si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensefianza: valoracidn y dificultades encontradas.

Los indicadores que se usaran para la evaluacién de la practica docente son los siguientes:
= Resultados de la evaluacidn de la materia.
= Adecuacion de la metodologia aplicada.
= Adecuacion de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.
= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacién.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.

Mentes computacionales.

Portfolio de aplicaciones. Guia basica de programacién.
Curso: 12 de bachillerato.

Tercer trimestre.

Justificacion.

El pensamiento computacional es una habilidad muy versatil que permite trabajar en diferentes entornos
laborales y desarrollar diferentes competencias y capacidades tales como la concentracién, paciencia,
abstraccion y resolucién de problemas, habilidades que no solo son atiles en el mundo de la programacién
sino que son transferibles a otro dmbitos profesionales.

La programacién tiene un gran impacto en la vida diaria de las personas. La tecnologia que utilizamos en
el trabajo o en casa, todos los dias, desde aplicaciones méviles hasta dispositivos inteligentes, es el
resultado de la labor de distintos programadores.

Mark Zuckerberg (Facebook), Bill Gates (Microsoft) o Sergey Brin y Larry Page (Google) son referentes
mundiales.

Aprender a programar te da la capacidad de contribuir a la creacion de nuevas soluciones tecnoldgicas que
puedan cambiar la forma en que las personas interacttan y viven.

Competencias especificas. Criterios de evaluacién.

CE 5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son | 5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica
implementados en forma de programa, analizando | de un lenguaje de programacién, analizar la
y aplicando los principios de la ingenieria del | estructura de programas sencillos y desarrollar
software, para desarrollar y depurar aplicaciones | pequefias aplicaciones.

informdticas y resolver problemas. 5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento
de la informacién, dividiéndolos en subproblemas y
definiendo algoritmos que los resuelvan.

Saberes basicos.

TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion.
TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.
TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.
TICO.1.E.1.3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para
la entrada y salida de datos de usuario. Comentarios.
TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e iterativas.
TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.
TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.
TICO.1.E.2. Disefio de software y resolucion de problemas.
TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.
TICO.1.E.2.2. Fragmentacion de problemas.
TICO.1.E.2.3. Patrones.
TICO.1.E.2.4. Algoritmos.
TICO.1.E.2.5. Pseudocddigo y diagramas de flujo.
TICO.1.E.2.6. Depuracion.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Actividad 1. La situacion de aprendizaje se desarrolla a través de varias actividades paralelas.

Actividad 1.A Elaboracion de una guia basica de programacién en la que se debe incluir un resumen de la
sintaxis del lenguaje de programacion en cuestion: estructura de un programa, tipos de datos, definicidon
de variables y constantes, estructuras condicionales e iterativas. Tiene que estar ilustrados con ejemplos
propios.

Las fuentes de informacion para elaborar la guia seran principalmente dos, explicaciones del profesor y
video tutoriales.

Actividad 1.B Realizacién de ejercicios propuestos en clase que deberdn incluirse en el portfolio que se
creard a tal efecto y que se entregara al profesor al finalizar la situacidon de aprendizaje.
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Actividad 2. Se podrd proponer al alumnado que desarrolle una pequefia aplicacidn propia. En este caso,
tendra que redactar las especificaciones del programa y sus requisitos, indicar las entradas y salidas de
datos e implementarlo. Posteriormente, se podra proponer al resto del alumnado que lo implemente.

Evaluacién del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacidn.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacion, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucién de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacién a los instrumentos aplicados.

C5.1 Analisis del portfolio del alumnado sobre programacién. Guia basica de programacion.

C5.2 Analisis del portfolio del alumnado sobre programacién. Guia basica de programacion.

Atencion a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendran en cuenta atendiendo al uso de diferentes
herramientas de productividad para realizar las actividades en funciéon del nivel de conocimiento vy
capacidad del alumnado.

Se tendra en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo
mas tiempo de ejecucidn si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensefianza: valoracidn y dificultades encontradas.
Los indicadores que se usaran para la evaluacidn de la practica docente son los siguientes:
=  Resultados de la evaluacion de la materia.
=  Adecuacién de la metodologia aplicada.
=  Adecuacién de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.
= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.

¢Quién me protege a mi?

Pagina Web con Google Sites sobre Seguridad Informatica.
Curso: 22 bachillerato

Primer trimestre.

Justificacion.

Actualmente, la tecnologia ha evolucionado de manera considerable, tanto que es posible hackear las
cuentas bancarias, redes sociales o plataformas de las empresas de forma rdpida y sencilla poniendo en
riesgo toda la informacidn relevante; sin embargo, existe una seguridad informatica que permite prevenir
este tipo de problemas.

En una sociedad en la que el acceso a la informacion es de vital importancia y en las que nuestros datos
personales estan muy expuestos, es imprescindible conocer las medidas de seguridad que podemos tomar

para protegernos.

Competencias especificas.

CE 2. Configurar ordenadores Yy equipos
informdticos, utilizando de forma segura,
responsable y respetuosa dichos dispositivos, para
comprender el funcionamiento de los componentes
hardware y software que conforman ordenadores y
equipos digitales.

CE 3. Usar, seleccionar y combinar multiples
aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones
de diseno, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la
creacién de un proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan unos objetivos
determinados.

Criterios de evaluacion.

2.1. Emplear medidas de seguridad informdtica
necesarias para la proteccidn de las personas y de
sus datos, comprendiendo los principios de
la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.
2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer
contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.

3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web,
integrando  informaciéon  textual, gréfica vy
multimedia, teniendo en cuenta a quién va dirigida
y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo,
recogiendo y analizando datos de uso.

Saberes basicos.

TICO.2.C.1. Ciberseguridad.

TICO.2.C.1.1. Proteccidn de la informacién: confidencialidad, integridad y disponibilidad.
TICO.2.C.1.2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electrdnica.
TICO.2.C.1.3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e

imagenes.
TICO.2.C.1.4. Vulnerabilidades.
TICO.2.C.1.5. Software malicioso.
TICO.2.C.1.6. Ataques.

TICO.2.C.2. Privacidad y uso responsable.
TICO.2.C.2.1. Datos personales.
TICO.2.C.2.2. Derechos digitales.
TICO.2.C.2.3. Ciberacoso.
TICO.2.C.2.4. Redes sociales.
TICO.2.C.2.5. Buenas practicas.
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Secuenciacion diddactica. Recursos y materiales.

Actividad 1. ¢Es necesaria la seguridad informdtica? Motivacién. Visionado de videos sobre seguridad
informatica. Riesgos y amenazas.
Actividad 2. i Cémo se crea y se disefia un Site? Creacion de un Site llamado Seguridad Informatica + las
siglas de tu nombre o fecha de nacimiento usando la cuenta de @g.educaand. Si el alumnado no sabe
hacerlo podra ver un video explicativo.
Actividades 3, 4, 5y 6. En estas actividades se estructura el contenido del Site en paginas y subpaginas y
se dota de contenido a las mismas de forma dirigida sin olvidar citar las fuentes documentales que se
utilizan.
Actividad 6.2. Realizacién de un cuestionario de Google para comprobar el grado de asimilacién de algunos
conceptos relacionados con las vulnerabilidades y posibles ataques a los sistemas informaticos.
Actividad 7. Descarga de un documento de DRIVE para completar una tabla sobre Malware. Una vez
completada serd necesario obtener un enlace publico y subirlo a la web en la pagina indicada.
Actividad 8. Infografias. Desarrolla dos infografias:

e Redes sociales y Ciberacoso.

e Buenas practicas de navegacion por internet y derechos digitales.

(Si el alumnado necesita informacion sobre cdmo hacer una infografia podra ver un video explicativo).

Actividad 9. Obtener enlace publico del Site y enviarlo al profesorado.

Evaluacion del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacidn.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacion, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucidn de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacién a los instrumentos aplicados.

C2.1y C3.1 Creacidn del Site.

C2.1 Cuestionario.

C2.1 Documento DRIVE con tabla completar.

C2.2 y C3.1 Infografias

Atencion a la diversidad.

La atencién a la diversidad y los principios DUA se tendran en cuenta atendiendo a los diferentes ritmos
de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo mds tiempo de ejecucidn si
es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

También se proporcionan videos explicativos de las herramientas informaticas que el alumnado debe
utilizar y no domina.

Proceso de ensefnanza: valoracion y dificultades encontradas.

Los indicadores que se usaran para la evaluacién de la practica docente son los siguientes:
= Resultados de la evaluacidn de la materia.
=  Adecuacion de la metodologia aplicada.
=  Adecuacién de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.
= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.

Si no estds en internet... no existes.

Pagina Web realizada con el CMS Wordpress.
Curso: 22 bachillerato

Segundo trimestre.

Justificacion.

En una sociedad digital en la que la presencia en internet marca la diferencia entre el ser o no ser de una
empresa, una organizacién o una entidad de cualquier dmbito, conocer cdmo se crea y disefia una pagina
web puede ser un factor importante en el curriculum de una persona.

Un sistema de gestion de contenidos es un software que se utiliza para la creacidon y publicacién de
contenido web y que minimiza o, incluso, evita la necesidad de poseer conocimientos de programacién
para ello. En este sentido, es importante que el alumnado conozca estos sistemas como forma rapida de
crear contenido web y como iniciacidn al disefio web previo a utilizar los lenguajes de marcas y las hojas

de estilo.

Competencias especificas.

CE 3. Usar, seleccionar y combinar multiples
aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones
de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la
creacion de un proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan unos objetivos
determinados.

CE 4. Comprender el funcionamiento de Internet y
de las tecnologias de busqueda, analizando de
forma critica los contenidos publicados y
fomentando un uso compartido de la informacion,
para permitir la produccién colaborativa y la

Criterios de evaluacion.

3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web,
integrando  informaciéon  textual, gréfica vy
multimedia, teniendo en cuenta a quién va dirigida
y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo,
recogiendo y analizando datos de uso.

4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion
de contenidos digitales,usando herramientas de
comunicacién y productividad, comprendiendo vy
respetando los derechos de autor en el entorno
digital.

difusidén de conocimiento.

Saberes basicos.

TICO.2.B.1.4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

TICO.2.B.1.5. Elaboracién y difusidn de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.
TICO.2.B.2.4. Produccion de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

TICO.2.B.2.5. Gestidn de tareas y proyectos.

TICO.2.B.2.6. Derechos de autor.

Secuenciacion didactica. Recursos y materiales.

Actividad. La situacion de aprendizaje esta formada por una Unica actividad que desarrolla de forma
guiada, de principio a fin, el proceso de creacion de una pagina web utilizando un sistema gestor de
contenidos (CMS), en este caso Wordpress.

La tarea serd individual y se realizarad de forma autdnoma aunque en algunos puntos concretos el profesor
establecera determinadas pautas para el mejor funcionamiento de la actividad.

El tema de la web serd libre y se usara internet para dotarla de contenido respetando en todo momento
los derechos de autor y citando las fuentes.
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Evaluacién del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacidn.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacidn, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucidn de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacidn a los instrumentos aplicados.

C3.1 Pagina web elaborada con Wordpress.

C4.1 Pagina web elaborada con Wordpress.

Atencion a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendrdn en cuenta atendiendo al uso de diferentes
herramientas de productividad para realizar las actividades en funcidn del nivel de conocimiento y
capacidad del alumnado.

Se tendra en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo
mas tiempo de ejecucién si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensefianza: valoracidn y dificultades encontradas.
Los indicadores que se usaran para la evaluacion de la practica docente son los siguientes:

= Resultados de la evaluacidn de la materia.

=  Adecuacién de la metodologia aplicada.

=  Adecuacién de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.

= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.
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Situaciones de aprendizaje.

Titulo y descripcion del producto final.

Mentes computacionales.

Portfolio de aplicaciones. Guia basica de programacién.
Curso: 22 de bachillerato.

Tercer trimestre.

Justificacion.

El pensamiento computacional es una habilidad muy versatil que permite trabajar en diferentes entornos
laborales y desarrollar diferentes competencias y capacidades tales como la concentracién, paciencia,
abstraccion y resolucién de problemas, habilidades que no solo son atiles en el mundo de la programacién
sino que son transferibles a otro ambitos profesionales.

La programacién tiene un gran impacto en la vida diaria de las personas. La tecnologia que utilizamos en
el trabajo o en casa, todos los dias, desde aplicaciones moviles hasta dispositivos inteligentes, es el
resultado de la labor de distintos programadores.

Mark Zuckerberg (Facebook), Bill Gates (Microsoft) o Sergey Brin y Larry Page (Google) son referentes
mundiales.

Aprender a programar te da la capacidad de contribuir a la creacion de nuevas soluciones tecnoldgicas que
puedan cambiar la forma en que las personas interacttan y viven.

Competencias especificas. Criterios de evaluacién.

CE 5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son
implementados en forma de programa, analizando
y aplicando los principios de la ingenieria del
software, para desarrollar y depurar aplicaciones
informdticas y resolver problemas.

5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones
informdticas en las que se emplee una
aproximacién modular y diferentes estructuras de
datos.

5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de

una aplicacidn, trabajando de forma colaborativa,
empleando un entorno de desarrollo integrado.
5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento
de la informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccién, definiendo
algoritmos que los resuelvan e identificando
problemas y soluciones similares.

TICO.2.A.1. Programacion.

TICO.2.A.1.1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de

lenguajes.
TICO.2.A.1.2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones,
entrada/salida y comentarios.

TICO.2.A.1.3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

TICO.2.A.1.4. Estructuras de datos.

TICO.2.A.1.5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

TICO.2.A.1.6. Manipulacién de archivos.

TICO.2.A.1.7. Orientacidn a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.
TICO.2.A.2. Ingenieria de software.

TICO.2.A.2.1. Metodologias de desarrollo.

TICO.2.A.2.2. Entornos de desarrollo integrado.

TICO.2.A.2.3. Ciclo de vida del software.

TICO.2.A.2.4. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.

TICO.2.A.2.5. Control de versiones.

TICO.2.A.2.6. Trabajo en equipo y mejora continua.
TICO.2.A.3. Disefio de software y resolucion de problemas.

TICO.2.A.3.1. Enfoque Top-Down.

TICO.2.A.3.2. Fragmentacion de problemas.

TICO.2.A.3.3. Patrones.
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TICO.2.A.3.4. Algoritmos.
TICO.2.A.3.5. Pseudocddigo.
TICO.2.A.3.6. Depuracion.

Secuenciacion diddactica. Recursos y materiales.

Actividad 1. La situacidn de aprendizaje se desarrolla a través de varias actividades paralelas.

Actividad 1.A Elaboracién de una guia basica de programacién en la que se debe incluir un resumen de la
sintaxis del lenguaje de programacién en cuestion: estructura de un programa, tipos de datos, definicién
de variables y constantes, estructuras condicionales e iterativas. Uso de funciones. Introduccién a la
programacion orientada a objetos. Tiene que estar ilustrados con ejemplos propios.

Las fuentes de informacidn para elaborar la guia seran principalmente dos, explicaciones del profesor y
video tutoriales.

Actividad 1.B Realizacion de ejercicios propuestos en clase que deberan incluirse en el portfolio que se
creara a tal efecto y que se entregara al profesor al finalizar la situacion de aprendizaje.

Actividad 2. Se podrd proponer al alumnado que desarrolle una pequefia aplicacidn propia. En este caso,
tendra que redactar las especificaciones del programa y sus requisitos, indicar las entradas y salidas de
datos e implementarlo. Posteriormente, se podra proponer al resto del alumnado que lo implemente.

Evaluacion del proceso de aprendizaje. Instrumentos de evaluacidn.

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realiza tomando como referente los criterios de evaluacion, a
través de los cuales se mediremos el grado de consecucidn de las competencias especificas. A continuacion
se asocian los criterios de evaluacién a los instrumentos aplicados.

C5.1 Analisis del portfolio del alumnado sobre programacién. Guia basica de programacion.

C5.2 Analisis del portfolio del alumnado sobre programacién. Guia basica de programacion.

C5.3 Analisis del portfolio del alumnado sobre programacién. Guia basica de programacion.

Atencidn a la diversidad.

La atencidn a la diversidad y los principios DUA se tendran en cuenta atendiendo al uso de diferentes
herramientas de productividad para realizar las actividades en funcion del nivel de conocimiento y
capacidad del alumnado.

Se tendrd en cuenta el ritmo de aprendizaje del alumnado y el grado de autonomia del mismo ofreciendo
mds tiempo de ejecucion si es necesario y mayor seguimiento de su actividad.

Proceso de ensefanza: valoracion y dificultades encontradas.
Los indicadores que se usaran para la evaluacién de la practica docente son los siguientes:
= Resultados de la evaluacidn de la materia.
=  Adecuacion de la metodologia aplicada.
=  Adecuacion de los materiales y recursos didacticos ofrecidos.
= Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y principios DUA.
= Variedad en el uso de instrumentos de evaluacion.
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